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R&A Rules Limited Sti.

01 Ocak 2004 tarihi itibari ile, The Royal & Ancient Golf Club of St.
Andrews'da olan, Golf Kurallar ve Amatorlik Kurallarini saptama, bunlar
hakkinda yorum yapma ve karar verme sorumlulugu ve yetkisi R&A
Rules Limited Sirketine devredilmistir.

Cinsiyet
Golf Kurallari kitabi icinde bahsi gegen konular her iki cinsiyet icin de
gecerlidir.

Engelli Golfcililer

Engelli golfciler icin gecerli olan ve Kurallar hakkinda izin verilen
degisiklikleri iceren "Engelli Golfctler Igin Degistirilmis Golf Kurallar"
adl kitapgik R&A Rules Limited Sirketi'nden temin edilebilir.

Handikaplar
Golf Kurallari, handikap verme, takip etme ve degisimi konularini
icermez. Bu konular, ilgili Ulusal Kuruluslarin yetki alani dahilindedir.
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Onsdz — Golf Kurallari 2012 Baskisi

Bu kitapcik, 01 Ocak 2012 tarihinden itibaren bitin diinyada gegerli
olacak Golf Kurallarini icermekte ve R&A Rules Limited ile Amerika Birlesik
Devletleri Golf Birligi'nin, tiim dlnyadaki diger golf kuruluslarina danisarak,
birlikte gerceklestirdikleri dort yillik bir calismayi kapsamaktadir.

Golf kurallarinin tarihi ilkelerine sadik kalmasinin dnemli oldugu diistindltirken,
bunlarin ayni zamanda anlasilir, kapsamli ve buglnin oyun kosullariyla
ilgili olmasi zorunludur ve verilecek cezalarin da uygun olmasi gerekir. Bu
hedeflere ulasiimasi icin de Kurallarin stirekli takip edilerek yenilenmesi
zorunludur. Bahis konusu gelisimin son basamagi olan bu kitapgiktaki belli
basl degisiklikler 6. ve 7. sayfalarda ézetlenmistir.

Hem R&A Rules Limited hem de Amerika Birlesik Devletleri Golf Birligi, her
seviyedeki golf oyununun bitinliguni korumak ve kurallara saygi duyma
ve bagliligin 6nemini vurgulamak istemektedirler.

Bu kitapgigin hazirlanmasinda emegi gegen ilgili komitelerimize ve cesitli
katkilari olan tiim diger kisilere tesekkiirl borg biliriz.

Alan W J Holmes Glen D Nager

Baskan Baskan

Golf Kurallari Komitesi Golf Kurallari Komitesi

R&A Rules Limited Amerika Birlesik Devletleri
Golf Birligi

Eylil 2011



A Gelli Basli Degisiklikler

Bu Kitapcikta Sunulan Belli Bash Degisiklikler

Golf Kurallar
Tanimlar

Vurus Pozisyonu

Bu Tanim, oyuncunun durusunu alip almadigina bakilmaksizin sopasini topun
6niinde veya arkasinda zemine deddirdigi anda vurus pozisyonunu almig olmasi
seklinde degistirildi. Bu nedenle artik oyuncunun engel icinde vurug pozisyonu
almasi s0z konusu degil. (Bak. Kural 18-2b" deki ilgili degisiklik)

Kurallar

Kural 1-2. Topun Hareketine Miidahale veya Fiziksel Kosullarin Degistirilmesi
Bu Kural bir oyuncunun, oyundaki topun hareketine miidahale etmek amaciyla
herhangi bir girisimde bulunmasi veya cukurun oynanmasini etkilemek amaciyla
fiziksel kosullari degistirmesi durumuna daha fazla agiklik getirmek amaciyla
degistirildi. Kural 1-2 sadece, eylemin baska bir Kuralin kapsamina girmemesi
durumunda devreye girer. Ornegin, bir oyuncunun kendi topunun durusunu
degistirmesi durumu Kural 13-2'nin konusudur ve Kural 1-2 kapsamina girmez.
Ancak oyuncunun, kasith olarak es yarismacisinin topunun durusunu degistirmesi
Kural 13-2 kapsaminda degildir ve bu durumda Kural 1-2 devreye girer.

Kural 6-3a. Baglama Zamani

Kural 6-3a, oyuna geg, ancak 5 dakikalik gecikme siresi icinde baslama cezasinin
diskalifikasyondan, mag oyununda ilk cukurun kaybu, vurus sayisi oyununda ise iki
vurug cezasi olarak azaltimasi seklinde degistirildi. Onceden bu ceza kisitlamasi
sadece yarisma kosullar ¢ercevesinde uygulanmakta idi.

Kural 12-1. Topun Goriilmesi; Topun Aranmasi

Kural 12-1, agiklik getirilmek amacyla yeniden dizenlendi. ilave olarak (i)
bir oyuncunun, sahanin herhangi bir yerinde kumla 6rtiili topunu aramasi sirasinda
topun oynamasi halinde ceza almamasi ve (ii) engel icinde kdksiiz cisimlerle
6rtlili oldugu varsayilan bir topun aranmasi esnasinda oynatilmasi durumunda,
Kural 18-2a" ya gére bir vurus ceza almasi seklinde degistirildi.



Belli Bash Degisiklikler

Kural 13-4. Top Engel Icinde; Yasaklanmis Eylemler

Kural 13-4 blnyesindeki Istisna 2, Kural 13-2 ihlali olmamak ve sadece sahayi
korumak amaciyla yapilmis olmak sarti ile, oyuncuya, engel icindeki kum veya
toprak kiimeciklerini, engel icinden vurus yapmadan énce de dahil olmak izere,
her zaman diizeltme imkaninin verilmesi seklinde degistirildi.

Kural 18-2b. Top, Vurus Pozisyonu Aldiktan Sonra Oynadi

Oyuncunun, topun vurus pozisyonunu aldiktan sonra oynamasi, ancak kendisi
tarafindan oynatimadiginin kesin olarak bilinmesi veya yeterli ve inandirici delillerin
bulunmas! durumunda, ceza almayacagdi seklinde yeni bir istisna eklendi. Ornegin
top, oyuncunun vurus pozisyonunu aldiktan sonra sert esen bir riizgar tarafindan
yerinden oynatilirsa ceza verilmez ve oyuna, topa yeni yerinden vurarak devam edilir.

Kural 19-1. Hareket Halindeki Top Yoniinden Saptirildi veya Durduruldu;
Dis Etkenler Tarafindan

Kural Notu, hareket halindeki topun cesitli durumlarda, dis etkenler tarafindan
kasith olarak yonlnden saptirimasi veya durdurulmasi konusunun daha iyi
agiklanmasi amaciyla genisletildi.

Kural 20-7c. Yanlis Yerden Oynama; Vurus Sayisi Oyunu
Not 3, yanlis yerden oynayan bir oyuncunun, vurusundan 6nce bagka bir Kural
ihlali yapmis olsa dahi, ogunlukla iki vurus cezasi alacagi seklinde degistirildi.

Ek IV
Tee'ler, eldivenler ve mesafe 6lclim gerecleri gibi gerecler ve diger malzemelerin
dizayni ile ilgili genel diizenlemelerin anlatildigr yeni bir Ek ilave edildi.

Amatorliik Kurallari
Tanimlar

Amator Golfcii

Daha agik olmasi amaciyla, amator golfcinin tanimi, "ister yarismaci, ister hobi
golfclisii olsun, bu sporu mesleki olarak ve maddi kazang karsiligi oynamayan
kisidir" seklinde degistirildi.

Golf Becerisi veya Unii
Bir oyuncunun golf becerisinin, belli standartlarin altina dismesinden itibaren bes yil
sireyle devam edeceginin varsayilacagi seklinde bir zaman sinirlamasi tanimlandi.



IER Belli Basl Degisiklikler

Odiil Cekleri

Bu tanim, 6dul geklerinin, ayni zamanda golf kuliipleri, golf magazalari veya
diger perakende satis yapan dikkanlardan alisveris yapilabilecek veya servis
alinabilecek bir belge oldugu seklinde genisletildi.

Kurallar

Kural 1-3. Amatorlik; Kurallarin Amaci

Kural 1-3, amatdrlik ve profesyonellik arasindaki farklarin ve amatdr golfte hangi
nedenlerle bazi sinirlama ve kisitlamalarin gerekli oldugunun agiklanmasi amaciyla
degistirildi.

Kural 2-1. Profesyonellik; Genel

Profesyonellikle ilgili mevcut Kurallar, Kural 2-1 altinda birlestirildi ve yeniden
dlzenlendi.

Kural 2-2. Profesyonellik; Kontratlar ve Sozlesmeler

Ulusal Golf Birlikleri veya Federasyonlari - Bir amator golfciiniin, amatorligi
stresince Kurallarin izin verdigi durumlar diginda direkt veya indirekt olarak
herhangi bir 6deme almamak ve maddi kazang saglamamak kosulu ile kendi ulusal
biriligi veya federasyonu ile bir kontrat ve/veya sozlesme yapabilecegi seklinde bir
Yeni Kural 2-2(a) eklendi.

Profesyonel Temsilciler, Sponsorlar ve Diger Uglincli Taraflar - Bir amatér golfciintin,
en az 18 yasinda olmasi, amatorligi siresince direkt veya indirekt olarak herhangi
bir 6deme almamasi ve maddi kazang saglamamasi ve amacinin sadece gelecekteki
profesyonelligi ile ilgili olmasi sarti ile bir iclinci taraf (profesyonel temsilci veya
sponsor) ile bir kontrat ve/veya sozlesme yapabilecegi seklinde bir Yeni Kural
2-2(b) eklendi.

Kural 3-2b. Tek Vurusta Cukura Girme Odiilii

Yeni Kural 3-2b, Bir amatér golfliniin, bir tur esnasinda tek vurusta cukura girmesi
durumunda, nakit para 6dili dahil olmak (zere, genel limitlerin (izerinde bir
6dul kabul edebilecegini belirtiyor. Ancak bu istisna, sadece bir golf turu sirasinda
meydana gelmis olan bir "tek vurusta cukura girme" olayi icin gecerlidir. Degisik
yarisma tlrleri, golf sahasi disinda gerceklestirilen yarismalar (driving range veya
golf simlatérl gibi) ve pata yarismalari bu diizenlemenin kapsami digindadir.

Kural 4-3. Hararahlar

Bir amator golfcliniin, kendi ulusal golf birligi veya federasyonu tarafindan onaylanmak
ve 0denmek sarti ile, gerceklesen harcamalari asmayacak sekilde ve makul oranda,
genel ihtiyaglarini karsilamak tzere harcirah alabilecegini belirten Yeni Kural eklendi.
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Bu Kitabin Kullaniimasi “

VRGE S ERNES]

Bu kitaba sahip olan kisiler genellikle kitabi basindan sonuna kadar okumazlar.
Golfcilerin blylk ¢ogunlugu, sadece sahada ¢6zlimesi gereken bir Kural konusu
oldugunda kitaba bagvururlar. Ancak Golf Kurallari konusunda temel bir bilgiye
sahip olmanizi saglamak amaciyla, en azindan bu kitap blnyesinde yer alan
"Temel Golf Kurallar Kilavuzu" kismini okumanizi tavsiye ederiz.

Sahada meydana gelen bir Kural olayina dogru midahale icin, kitabin indeks kismi
size yardimar olur. Ornegin, bir oyuncu green iizerinde topunu kaldirirken kaza ile
markasini yerinden oynatti ise, indeks bélimtnden "top markast" ve "topu kaldirma"
sdzclklerine Bakarak, ilgili Kural 20-1"e ulasabilir ve dogru cevabi bulabilirsiniz.

Bu kitabi dogru ve yararl bir sekilde kullanma konusunda, ilave olarak asagidaki
bilgiler de size yardimci olacaktir.

Sozciiklerin Dogru Anlasiimasi

Bu kitabin yazilmasi, cok detayli ve titiz bir calisma sonucunda gerceklestirilmistir.
Bu nedenle, asagida belirtilen sozctklerin anlamlari arasindaki ince farklarin ¢ok
iyi ayirt edilebilmesi gerekir.

"vapabilir, edebilir' (Orn.: Oyuncu vurusu iptal edebilir) tercihe gére hareket
edilir anlamindadir.

"vapmalidir, etmelidir' (Orn.: Markdr skor kartini kontrol etmelidir) tavsiye edili,
ancak zorunlu degildir anlamindadir.

"vapar, eder" (Orn.: Oyuncu skor kartini imzalayarak Komiteye teslim eder)
yapmak zorundadir, aksi halde ceza uygulanir anlamindadir.

"bir top" (Om.: Oyuncu engelin arkasinda bir top drop eder) baska bir top
drop edebilir anlamindadir (Bak. Kural 26, 27, 28).

"top" (Orn.: Oyuncu topu kaldinr ve drop eder) baska bir topu oyuna
sokamaz anlamindadir (Bak. Kural 24-2, 25-1).



“ Bu Kitabin Kullaniimasi

Tanimlarin Dogru Bilinmesi

Bu kitapta ellinin Gzerinde sozclik ve deyim (Anormal Zemin Kosullari v.s. gibi)
tanimlanmistir. Tim kitap icinde italik harflerle yazilmig olan bu tanimlarin iyi
bilinmesi, anlatiimak istenilen Kurallarin dogru uygulanabilmesi acisindan ¢ok
blyuk dnem tasimaktadir.

Meydana Gelen Olaydaki Tespitler Nelerdir?
Kurallarla ilgili en dogru kararin verilebilmesi icin, 6ncelikle asagidaki tespitlerin
yapilmasi gereklidir:

1. Oyunun formati nedir? (Ornegin: Mag oyunu veya vurus sayisi oyunu, tekli,
dortli veya dort top oyunu)

2. Olaya karisanlar kimler? (Ornegin: Oyuncu, ortadi veya caddie’si veya dig
etkenler)

3. Olay nerede meydana geldi? (Ornegin: Baslama yerinde, kum veya su engeli
icinde, green Uzerinde veya sahadaki herhangi bir yerde)

4. Tam olarak ne oldu?

5. Zaman agisindan olayin durumu nedir? (Ornegin: Oyuncu skor kartini teslim
etti mi veya yarisma sona erdi mi)

Kitaba Danismak

Yukarida da belirtildigi gibi, bu kitap icindeki ilgili Kurallar, sahada meydana
gelebilecek olaylarin biyik ¢ogunluguna yanit verebilir. Herhangi bir stpheli
durumda, saha bulundugu gibi ve top durdugu yerden oynanmalidir. Bu kitabin
yanitlayamadigi karmasik konular, oyun bitiminde kullip binasina donildiginde
Komiteye bildirilerek, "Kurallarla ligili Kararlar" kitabi yardimi ile ¢6zUlebilir.



Ozet Golf Kurallari Kilavuzu

Ozet Golf Kurallari Kilavuzu “

Bu 6zet kilavuz Golf Kurallari kitabinin yerini tutmaz ve golf oyununda en ¢ok
karsilagilan durumlarla ilgili Kurallari basit sekilde aciklamayi hedeflemistir. Bir
konunun tam olarak anlasilamadigi hallerde, detayl bilgi icin Golf Kurallari kitabina
ve ilgili Kurala danisiimalidir.

Genel
Golf oyununun dogru davranis bicimi ile oynanmasi icin Golf Kurallari kitabinin
Etiket Kurallar bolimind iyi okumali ve 6zellikle asagidaki konulara dikkat etmelisiniz:

Diger oyunculara karsi anlayisl ve saygili olun

lyi bir tempo ile oynayin ve arkadaki gruplarin sizden hizli olmasi durumunda
onlara yol vermeye hazir olun ve

Kum engellerindeki izleri diizleyerek, divotlar eski yerine getirerek ve green
lizerindeki top izlerini diizelterek sahayr koruyun

Oyuna baslamadan énce

Skor karti veya ilan panosu iizerindeki Yerel Kurallari okuyun.

Topunuz tizerine bir teshis isareti koyun. Bir ok oyuncu ayni marka veya model
top ile oynar. Topunuzu teshis edememeniz durumunda top kayip sayilir. (Kural
12:2 ve 27-1)

Sopalarinizi sayin. En fazla 14 sopa ile oynayabilirsiniz. (Kural 4-4)

Oyun esnasinda

Oyundaki partneriniz veya caddie’niz haricinde kimseye danismayin veya
tavsiyede bulunmayin. Kurallar ile engellerin ve bayrak direginin v.b. yerleri ve
uzakliklari hakkinda soru sorabilirsiniz. (Kural 8-1)

Bir cukurun oynanmasl esnasinda talim vuruslari yapmayin. (Kural 7-2)

Bir Yerel Kural ile izin verilmedikce herhangi bir yapay cihaz veya anormal
malzeme kullanmayin (Kural 14-3)



Ozet Golf Kurallar Kilavuzu

Oyun sonunda
+  Mag oyununda, mag sonucunun ilan edilmesini saglayin.

+ Vurus sayisi oyununda, skor kartinizin diizgiin olarak yazilmasini, sizin ve
markoriiniiz tarafindan imzalanmasini ve en kisa zamanda teslim edilmesini
saglayin. (Kural 6-6)

Oyun Kurallari

Baslama Vurusu (Kural 11)

Baglama vurugunuzu tee markalarinin arasindan yapin, éniine ¢ikmayin.

Vurusunuzu, tee markalar arasindaki gizginin en fazla iki sopa boyu gerisinden

yapabilirsiniz.

+ Mag oyununda vurusunuzu baslama yerinin digindan yapmaniz durumunda,
ceza almazsiniz. Ancak, rakibiniz isterse vurusunuzu tekrar ettirebilir.

+ Vurus sayisi oyununda ise iki vurus ceza alirsiniz ve hatanizi dogru yerden
vurarak dizeltirsiniz.

Topun Oynanmasi (Kurallar 12, 13, 14 ve 15)

Eger topunuzun size ait oldugunu disuniyor, fakat Uzerindeki isaretinizi
goremiyorsaniz, markOrliniiz veya rakibinizin izni ile topu kaldirip teshis edebilirsiniz.
(Kural 12-2)

Topu, durdugu yerden oynayin. Topun durusunu veya durdugu yeri, tasarlanan
durus pozisyonunu, swing alanini veya oyun hattini:
Kok toprakta olan herhangi bir bitkiyi kirarak veya blkerek, normal durus
pozisyonuna gecerken kaginilmaz durumlar disinda, dlzeltmeyin veya
+ Topun durusunu, herhangi bir seyi yere bastirarak iyilestirmeyin. (Kural 13-2)

Topunuz bir kum engeli veya su engeli icinde bulunuyorsa:

+ Engelin zeminine veya su engeli icindeki suyun ylzeyine, vurugunuza
baslamadan once eliniz veya sopaniz ile dokunmayin veya

+ kokstz cisimleri kaldirmayin. (Kural 13-4)

Yanlis bir topu oynarsaniz:
Mag oyununda cukuru kaybedersiniz

+ Vurus sayisi oyununda ise iki vurus cezasi alirsiniz ve yeniden dogru topla
oynayarak hatanizi dlizeltmeniz gerekir. (Kural 15-3)
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Green Uzerinde (Kurallar 16 ve 17)

Green (izerinde:

Topu markalayarak kaldirabilir ve temizleyebilirsiniz. Her zaman topu tekrar eski
yerine yerlestirin. (Kural 16-1b)

« Green Uzerindeki eski cukur tapalarini veya toplarin neden oldugu darbe izlerini
dlzeltebilir, ancak ayakkabi (spike) izlerini ve diger hasarlari onaramazsiniz.
(Kural 16-1c)

Green Uzerinden bir vurus yaparken bayrak direginin tutulmug veya kaldiriimig

olmasina dikkat edin. Green digindan vurug yapilmasi durumunda da, bayrak

diregi tutulabilir veya kaldirilabilir. (Kural 17)

Duran Topun Yerinden Oynatilmasi (Kural 18)
Genel olarak, eger top oyundayken:
+  Kaza ile topu yerinden oynatir

Kurallarca izin verilmeden yerinden kaldirirsaniz veya

Top vurus pozisyonunuzu aldiktan sonra yerinden oynarsa,
bir vurus cezasi alarak tekrar eski yerine yerlestirin. Ancak. Kural 18-2a'daki ve
Kural 18-2b'deki istisnalari da dikkate alin.
Eger duran topunuz baska biri veya baska bir top tarafindan yerinden oynatilirsa,
cezasiz olarak tekrar yerine yerlestirin.
Eger duran topunuz riizgar tarafindan yerinden oynatilir veya kendi kendine
yerinden oynarsa, durdugu yerden cezasiz olarak oynayin.

Hareket Halindeki Topun Durdurulmasi veya Yoniiniin Saptirilmasi (Kural 19)
Tarafinizdan oynanan hareket halindeki bir top, kendiniz, partneriniz, caddie’niz
veya oyun malzemeniz tarafindan durdurulur veya yoniinden saptirilirsa, bir
vurus cezasl alarak topu durdugu yerden oynarsiniz. (Kural 19-2)

Tarafinizdan oynanan hareket halindeki bir top, duran baska bir top tarafindan
durdurulur veya yéntinden saptirilirsa, ceza almaz ve topu durdugu yerden oynarsiniz.
Ancak vurus sayisi oyununda, vurusunuzu yapmadan énce topunuzun ve diger
topun green (izerinde bulunmasi durumunda iki vurug cezasi alirsiniz. (Kural 19-5a)

Topu Kaldirma, Drop Etme ve Yerlestirme (Kural 20)

Bir Kural geregi tekrar yerine yerlestiriimek Uzere (green (izerinde, temizlenmek
Uzere kaldirma gibi) kaldirilan topun yeri, 6nceden marke edilir. (Kural 20-1)

Drop edilmek veya baska bir yere yerlestiriimek tzere (Oynanamaz top Kuralinda,
iki sopa boyu icine drop etme gibi) kaldirimis olan topun yerini marke etmek
zorunlu degildir, ancak edilmesi tavsiye edilir.
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Topu drop ederken dik durun, kolu omuz hizasinda gergin tutarak topu elinizden

birakin.

Eger drop edilen top:

+ Kolaylk saglanan durumun tekrar engelleme yaptigi bir pozisyona (sabit mania
gibi) veya

+ Zemine ilk degdigi noktadan iki sopa boyundan daha fazla bir yere,

+En yakin kurtulma noktasindan, orijinal pozisyonundan veya su engeli sinirini
en son kestigi noktadan cukura daha yakin bir yere yuvarlanirsa, tekrar drop
edilir.

Toplam olarak, topun tekrar drop edilmesini gerektiren dokuz durum vardir ve

bunlar Kural 20-2c icinde belirtilmistir.

Drop'u tekrarlanan top tekrar yukaridaki durumlardan birine yuvarlanirsa, dropun

tekrarinda saha yizeyine ilk vurdugu noktanin miimkin oldugu kadar yakininda

bir yere yerlestirilir.

Oyunu Engelleyen veya Destekleyen Top (Kural 22)
Topunuzun veya baska bir topun, diger oyunculara destek olabilecegi kanisinda
iseniz, topunuzu kaldirabilir veya diger toplari kaldirtabilirsiniz.

+ Kendi oyununuzu engelledigini disindiginiz bir topun da kaldiriimasini
isteyebilirsiniz.

Bu Kural geregi kaldirilan top, green Uzerinden kaldirlanlar diginda, temizlenemez.

Koksuz Cisimler (Kural 23)

Kokstz cisimler, (topraga sapli bulunmayan, toprakta koki olmayan, topraga iyice
goémild bulunmayan ve topa yapismamis tas, yaprak, dal gibi nesneler) topla
birlikte ayni engel icinde veya ayni engelin sinirina deger vaziyette bulunmalari
disinda, sahanin her yerinde cezasiz olarak kaldirilabilir. Kékstiz cisimlerin kaldirimasi
esnasinda topunuz yerinden oynarsa, topun green iizerinde bulunmasi haricinde,
bir vurus cezasi alir ve topu tekrar eski yerine yerlestirirsiniz.

Sabit Olmayan Manialar (Kural 24-1)

Sabit olmayan manialar (tirmik, teneke kutu v.s. gibi yapay nesneler) her yerde
cezasiz olarak kaldirlabilirler. Bu sirada top yerinden oynarsa, cezasiz olarak tekrar
yerine yerlestirilir.

Top manianin icinde veya Ustinde ise, top cezasiz olarak kaldirilir, mania altindan
cekilir ve gukura daha yakin olmamak kosuluyla manianin icinde veya Ustiinde
bulundugu noktanin tam altinda ve miimkiin oldugu kadar yakininda drop edilir,
green Uzerinde ise yerlestirilir.
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Sabit Manialar ve Anormal Zemin Kosullari (Kurallar 24-2 ve 25-1)

Sabit manialar, bir yapi veya yapay yiizeyi olan bir yol gibi, yapay ve yerinden hareket
ettirilemeyen veya iyice gémilmis bir mesafe kazigi gibi, kolayca yerinden
oynatilamayan nesnelerdir. Sinir digini belirleyen nesneler mania tanimina girmezler.
Anormal Zemin Kosullari, saha Uzerinde, herhangi bir gegici su, onarim bélgesi
veya yer altinda yuva yapan bir hayvan, siirlingen veya kus tarafindan yapilmis
cukur, timsek veya kanallara denir.

Topun bir su engeli veya yan su engeli icinde olmamasi kosulu ile, swinginizin veya
durus pozisyonunuzun anormal zemin kosulu tarafindan engellenmesinden
kurtulmak icin, cezasiz olarak kolaylik saglayabilirsiniz. Bu durumda topunuzu
kaldirarak, "en yakin kurtulma noktasi" ndan (Bak. "en yakin kurtulma noktas!"
tanimi), qukura daha yakin olmamak sarti ile, bir sopa boyu mesafe icine drop
edebilirsiniz. (Bak. asagidaki sekil).

Eger top green (izerinde ise, "en yakin kurtulma noktasi'na yerlestirilir. Topun ve
engellemenin green Uzerinde olmasi haricinde, oyun hattinin engellenmesinden
kolaylik saglanamaz.

Eger top kum engeli icinde bulunuyorsa, ilave bir secenek olarak, bir vurus cezasi
ile kum engeli disinda ve engelin arkasinda drop yapabilirsiniz.

Asagidaki sekil, sag elle oynayan bir oyuncu icin, Kural 24-2 ve 25-1 icinde gegen
"en yakin kurtulma noktasl" terimini aciklamaktadir.

P1 B,j ' 1 Sag elli oyuncularin
QO P
@ B2l P2 oynama ydnii
O |em
Onarim
bdlgesi @
veya Yol

B1 = onarim bolgesi (GUR) icindeki veya yol tizerindeki topun yeri

P1 tarali alan = P1 noktasindan herhangi bir sopa ile 6lctilmus yaricap icinde topun drop edilecegi
tarali alan

B2 = onarim bélgesi (GUR) icindeki veya yol Uizerindeki topun yeri

<3 = P2 noktasindan, kullanimas! diistindlen sopa ile yapilacak vurus igin alinacak durug pozisyonu
P2 = en yakin kurtulma noktas

P2 taral alan = P2 noktasindan herhangi bir sopa ile dlgiilms yaricap iginde topun drop edilecegi
taral alan
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Su Engelleri (Kural 26)

Eger topunuz bir su engeli (sari kazik ve/veya cizgiler) icindeyse, durdugu yerden

oynayabilir veya bir ceza ile

+ orijinal topun son olarak oynandigi yerin mimkin oldugu kadar yakinindan
bir top oynayabilir veya
topun su engeline dlserken son olarak kesistigi sinir gizgisi ile cukur dogrultusunda,
su engelinin arkasinda istediginiz kadar geriye giderek bu cizgi tizerindeki bir
yere drop edebilirsiniz

Eger topunuz bir yan su engeli (kirmizi kazik ve/veya cizgiler) icindeyse, su

engelindeki seceneklere ilave olarak bir vurus cezasi ile

+ cukura daha yakin olmama kosuluyla, topun son olarak yan su engelinin
sinirlarini gegtigi noktadan veya

+engelin karsi tarafinda, cukura esit uzakliktaki bir noktadan iki sopa boyu
mesafe icindeki alana drop edebilirsiniz.

~
e

~ . ~

Baglama Yeri  [o]_
A

Yan Su Engeli

Baslama yerindeki A noktasindan oynanan bir top, yan su engeli sinirni en son C noktasinda keserek

engel icindeki B noktasinda hareketsiz kaliyor.

Oyuncunun segenekleri asagidaki gibidir:

« cezasiz olarak topu B noktasindaki durdugu yerden oynar veya

bir vurug cezasi alarak:
+ baslama yerinden baska bir top oynar

+ D noktasindan geriye dogru, kesik cizgi tzerindeki herhangi bir noktaya bir top drop eder

« C noktasindan, bayraga daha yakin olmamak sarti ile iki sopa boyu mesafe icindeki tarali alana
bir top drop eder  veya

« E noktasindan, bayraga daha yakin olmamak sarti ile iki sopa boyu mesafe icindeki tarali alana
bir top drop eder

Top Kayip veya Sinir Disi; Gegici Top (Kural 27)
Sahanin sinirlarini, skor karti Gzerindeki Yerel Kurallari okuyarak kontrol edin.
Bunlar genellikle tel 6rgi, duvar, beyaz kazik veya cizgilerle belirlenirler.

Eger topunuz su engeli disinda bir yerde kaybolur veya sinir disina gikarsa, bir vurus
cezas! alarak bir sonraki vurusunuzu, topla son olarak oynadiginiz noktanin
mimkiin oldugu kadar yakinindaki bir yerden yaparsiniz.
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5 dakikalik arama suresi icinde topunuz bulunamaz veya teshis edilemez ise, kayip
sayilir.

Topunuzun su engeli diginda bir yerde kaybolma veya sinir disina ¢ikma olasiligi
karsisinda, gegici bir top oynarsiniz. Vurusu, orijinal topu aramak Gzere ilerlemeye
baglamadan &nce yapmali ve dnceden gegici top olarak oynayacaginizi bildirmelisiniz.

Orijinal top, su engeli disinda bir yerde kaybolmus veya sinir disina ¢ikmis ise, bir
vurus cezasl alarak gecici topla oyuna devam edersiniz. Eger orijinal top, parkur
sinirlari icinde bulunursa, gegici top devre digi kalir ve orijinal top ile oyuna devam edilir.

Oynanamaz Top (Kural 28)

Eger topunuz su engeli icinde ise, Oynanamaz Top Kurali uygulanmaz ve kurtulma
istemeniz durumunda Su Engelleri Kuralini uygulamaniz gereklidir. Su engeli
diginda, sahanin herhangi bir yerinde topunuzu oynanamaz ilan edebilir ve bir
vurug cezasl alarak

+ En son oynanan yerin miimkin oldugu kadar yakinindan bir top oynayabilir
veya
Topun bulundugu yerle cukur arasindaki ¢izgi dogrultusunda istediginiz kadar
geriye giderek bu cizgi tizerinde bir yere bir top drop edebilir veya
Topun bulundugu yerin, cukura daha yakin olmamak kosuluyla, iki sopa boyu
cevresindeki alana bir top drop ederek

oyuna devam edebilirsiniz.

Oynanamaz olarak bildirilen top kum engelinin icinde ise, en son oynanan
yerden oynama secenegi disinda, topunuzu yine kum engeli icine drop etmek
zorundasiniz.

Baglama Yerindeki A noktasindan oynanan bir top B
noktasinda ve bir cali icinde hareketsiz kaliyor. Oyuncunun
topunu oynanamaz ilan etmesi durumundaki segenekleri,
bir vurug cezasi alarak asagidaki gibidir.

« Baslama Yerinden bir top oynar

« B noktasinin arkasindaki kesik ¢cizgi tzerinde bir yere
bir top drop eder veya

gt « B noktasindan itibaren iki sopa boyundaki ve ¢ukura
4 daha yakin olmayan taranmig alan icine bir top drop
eder.
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Bolim | — Golf Etiketi; Sahada Davranis Bicimleri

Giris
Bu boliim, kendinizin ve sahadaki diger oyuncularin golf oyunundan azami zevk
alabilmesi icin gerekli gorgl, emniyet ve sahanin korunmasi ile ilgili Kurallar

icerir. Genel prensip olarak, her zaman oyun esnasinda bagkalarinin hakkina saygi
gosterilmelidir.

Golf Oyununun Ozelligi

Diger bircok spor dalinin aksine golf oyunu, herhangi bir hakemin veya yetkilinin
gozetiminde olmadan oynanir ve karsilikli given esasina dayanir. Tim oyuncular
sahada disiplinli ve sportmence davranmali ve diger oyuncularin haklarina saygil
olmalidirlar. Bu ozelligi ile golfin, bitin sporlar arasinda apayri bir yeri vardir.

Emniyet

Oyuncular, vurus veya deneme swingini yapmadan 6nce kimsenin yakinda
bulunup, sopanin veya topun carpacak durumda olmamasina veya vurus ve
deneme swingi sirasinda yerden firlayabilecek tas, cakil, dal ve benzeri cisimlere
hedef olmamasina dikkat etmelidirler.

Oyuncular, 6nlerindeki grup oyunculari menzil disina ¢ikincaya kadar vurus
yapmamalidirlar.

Yakinlarindaki diger oyuncular icin tehlikeli olabilecek bir vurus yaptiklarinda onlari
mutlaka ikaz etmelidirler.

Oyuncu, kendi topunun baska birine carpma ihtimali durumunda derhal ylksek
sesle "dikkat" diye bagirarak o kisiyi ikaz etmelidir.
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Diger Oyunculara Sayg!
Rahatsizlik Vermek

Oyuncular, diger oyunculari, hareket etmek, konusmak veya gereksiz guriiltu
cikartmak yoluyla rahatsiz etmemelidirler.

Oyuncular, sahada kullandiklari elektronik cihazlarin diger oyunculari rahatsiz
etmemesine Gzen gdstermelidirler.

Baslama yerinde bir oyuncu, oyun sirasi gelmeden topunu tee (izerine koymamalidir.

Oyuncular, baska bir oyuncu vurus yaparken, ¢ok yakininda, topun veya ¢ukurun
hemen arkasinda durmamalidirlar.

Green Uzerinde

Green Uzerinde oyuncular, diger oyuncularin pata hattina basmamali veya pata
yapilirken pata hatti Gzerine gdlgelerini disirmemelidirler.

Oyuncular, gruptaki diger oyuncularin hepsi cukuru tamamlamadan green'i terk
etmemelidirler.

Skor Tutma

Oyuncu, baska bir oyuncunun skor kartini tutarken, her cukur sonunda skorlari
kaydetmeli, gerektiginde kart sahibinin onayini almalidir.

Oyun Hizi
lyi Tempo ile Oynama

Tim oyuncularin yararina olarak oyun akisi duraklamalara neden vermeden
ylrGtilmelidir. Oyun Komitesi, bltin oyuncularin uyacag, "Yavag Oyun Kurallar"
koymali ve uygulamalidir.

Ondeki grup ile aranin acilimamasini saglamak grubun sorumlulugundadir. Aranin
bir cukurdan fazla agilmasi ve arkadaki grubun beklemesi durumunda, arkadaki
gruba, oyuncu sayisina bakilmaksizin yol verilmelidir. Ondeki grup ile aranin
acllmamis olmasina ragmen, arkadaki grubun daha hizli oynamasi durumunda
da, yine hizli grubun geg¢mesine izin verilmelidir.



Etiket

Oyuna Hazir Olmak

Oyuncular, sira kendilerine geldiginde oynamaya hazir olmalidirlar. Green Uzerinde
veya yakininda bulunulmasi durumunda, golf cantalari veya canta arabalari, bir
sonraki baslama yerine cabuk hareket edilebilecek sekilde birakilmalidir.
Bir cukurun tamamlanmasinin ardindan oyuncular, zaman kaybetmeden green'i
terk etmelidirler.

Kayip Top

Oyuncu, topunun su engeli disinda bir yerde kaybolmasi veya sinir disina ¢lkma
olasiligi kargisinda, zaman kazanmak amaciyla bir gegici top oynamalidir.

Kaybolan bir topu arayan oyuncular, topun kolayca bulunamayacagi belli olunca,
bes dakikalik arama stresinin dolmasini beklemeden, arkadan gelen oyunculara
isaret ederek yol vermelidirler. Bu sekilde hareket etmeden, bes dakikalik arama
stresini kullanmamalidirlar. Oyuna ancak, gegenlerin uzaklasip top menzili disina
cikmalarindan sonra devam etmelidirler.

Golf Sahasinda Oncelik Hakki

Tersine Ozel herhangi bir kosul yok ise, saha Uzerindeki 6ncelik hakki grubun
oyun hizina baglidir. Tam tur oynayan gruplarin kisa tur oynayan gruplari gegme
hakki vardir. "Grup" s6zctigu, tek basina oynayan bir oyuncuyu da igerir.

Sahanin Korunmasi
Kum Engelleri

Oyuncu, kum engelini terk etmeden énce kumda kendisinin neden oldugu bitin
cukur ve izleri értmeli ve dizlemelidir. Yakinda bir tirmik bulunmasi halinde,
dlzleme isi icin tirmik kullaniimalidir.

Divotlarin, Green'deki Top ve Ayakkabi Civisi izlerinin Diizeltilmesi

Oyuncu, parkur tzerinde zedeledigi ¢cim ortlstini dizeltmeli, kaldirdigi divotlari
hemen eski yerlerine getirerek bastirmali ve toplarin green izerinde yaptigi hasari
dikkatlice onarmalidir. Cukur, bdtin oyuncularca tamamlandiktan sonra,
green'lerde ayakkabi civilerinin neden olduklari hasar onarilmalidir.
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Gereksiz Hasarlarin Onlenmesi

Oyuncular, deneme swingleri yaparken divotlari kaldirarak veya kizginlikla sopalarini
yere vurarak sahaya hasar vermemeye 6zen gostermelidirler.

Oyuncular, cantalarini veya bayrak diregini green izerine birakirken yiizeyin
bozulmamasina, kendilerinin veya caddie'lerin bayragi tutarken ¢ukurun cok
yakinina gelerek onun zedelenmemesine, Ozellikle topu cukurdan cikarirken
sopalarina dayanarak ylzeyde iz birakimamasina 6zen gostermelidirler.

Oyuncular green'i terk etmeden dnce bayrak diregini uygunca yerine dikmelidirler.
Golf arabalarinin kullanimini dlizenleyen Yerel Kurallara titizlikle uyulmalidir.
Sonug; Cezalar

Bu bolimde anlatilan Kurallara uyulmasi durumunda, golf oyunu herkes icin
azami zevk alinacak sekle gelecektir.

Bir oyuncunun etiket Kurallarini strekli olarak ihlal etmesi ve diger oyunculari
rahatsiz etmesi durumunda, Oyun Komitesinin bu oyuncuya disiplin cezasi
uygulamasi tavsiye edilir. Bu ceza ornegin, sinirli bir sire veya belli sayida
musabakadan men etme seklinde olabilir. Buradaki amag, Kurallara uygun olarak
golf oynamak isteyen cogunluk golfcilerin haklarini korumaktir.

Etiket Kurallarinin ciddi ihlali durumunda, Oyun Komitesi bir oyuncuyu Kural 33-7'ye
gore diskalifiye edebilir.
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BAlUm Il - Tanimlar

Tanimlar, alfabetik siraya gore dizilmigler ve ayrica ilgili Kurallar béliminde tekrar
edilmis olan tanimlar italik harflerle yazilmiglardir.

Anormal Zemin Kosullari (Abnormal Ground Conditions)

Saha Uzerinde, herhangi bir gegici su, onarim bélgesi veya yer altinda yuva yapan
bir hayvan, siriingen veya kus tarafindan yapilmis cukur, timsek veya kanal
"Anormal zemin kosulu" olarak adlandirilir.

Baslama Yeri (Teeing Ground)

Baslama yeri, oynanacak cukurun ilk baglangic vurusunun yapildigi yerdir. Baslama
yeri, dik dortgen bir alan olup 6n ve yan sinirlari, konan iki isaretin dis kenarlari
ile belirlenmistir. Derinligi iki sopa boyudur. Top, tlim cevresiyle bu alanin disinda
bulunmasi durumunda "baslama yeri" sinirlari disinda sayilir.

Bayrak Diregi (Flagstick)

"Bayrak diregi", bayrakli veya bayraksiz olarak, ¢ukurun yerini belirlemek amaciyla
onun ortasina oturtulmus yuvarlak kesitli ve kaldirlabilir diiz bir direktir. Topun
hareketini haksiz ve asiri olarak etkileyecek dolgu malzemesi veya sok emici
malzemelerden yapilmasi yasaktir.

Caddie (Caddie)

"Caddie", oyun Kurallarina uygun olarak oyuncuya yardimci olan kisidir, bu yardim
oyun slresince oyuncunun sopalarinin taginmasi, onlarla ilgilenilmesi de olabilir.
Bir caddie'nin birden fazla oyuncuya hizmet etmesi halinde, o caddie daima ilgili
topun oyuncusunun (veya partnerinin) caddie’si ve tasidigi oyun malzemesi de
bu oyuncunun malzemesi sayilir. Ancak baska oyuncunun ozel talimat ile hareket
etmesi halinde, bu defa talimati veren oyuncunun (veya partnerinin) caddie’si
kabul edilir.

Ceza Vurusu (Penalty Stroke)

BazI Kurallar geregi bir oyuncunun veya takimin gercek vurus sayisina eklenen sayya
"ceza vurusu" denir. Uglii (threesome) veya Dortlii (foursome) tipi oyunlarda ceza
vuruslari oynama sirasini etkilemez.
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Cukur (Hole)

"Cukur'un capi 47 inch (108 mm) ve derinligi en az 4 inch (100 mm) olmak
zorundadrr.

Gukurun icine bir kovan yerlestirilecek ise, zemin yapisinin engellenmemesi kosuluyla
kovanin Ust agzi green ylzeyinden en az 1 inch (25 mm) asagida olacak kadar
gomultr. Cukur kovaninin dis cap 4”7* inch’i (108 mm) asamaz.

Danisma ve Tavsiye (Advice)

Oyuncunun oyun seklini, sopa secimini veya vurus tarzini etkileyecek her tir fikir
alis verisi "danisma veya tavsiyede bulunma" sayilir. Kurallar hakkinda bilgi edinme
veya engellerin yerleri, bayrak direginin green Uzerindeki konumu gibi genel
konularla ilgili sorular danisma veya tavsiye degildir.

Dis Etkenler (Outside Agency)

Mag oyunlarinda, oyuncu ve rakibi, her ikisinin caddie’leri, oynanan cukurdaki
her ikisine ait top ve her ikisine ait malzemeler disinda kalan her tir etken "dis
etken" sayilir.

Vurus sayisi oyununda, yarismacinin tarafina ait olan her tirli etken, her caddie,
oynanan ¢ukurdaki yarismaci tarafina ait top ve oyun malzemeleri diginda kalan
her tlir etken dis etken sayilir.

Hakem, markér, gbzlemci ve gdzcu de dis etken sayilir. Rlizgar ve su dis etken
degildir.
Durus (Stance)

Oyuncunun, vurus hazirhginda ayaklarini duracagi yere yerlestirmesine "durus"
pozisyonu almasi denir.

Engeller (Hazards)
Herhangi bir kum engeli veya su engeli "engel" olarak tanimlanir.
En Yakin Kurtulma Noktasi (Nearest Point of Relief)

"En yakin kurtulma noktasl", bir sabit mania'nin (Kural 24-2), bir anormal zemin
kosulu'nun (Kural 25-1) veya bir yanls green'in (Kural 25-3) engellemesinden
cezasiz olarak kurtulmay saglayan referans noktasidir.
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Bu nokta, saha icinde, topun bulundugu noktaya en yakin:
(i) qukura daha yakin olmayan ve

(i) top buradan oynandigi takdirde yukaridaki engellemenin ortadan kalktigi
noktadir.

Not: Oyuncu, en yakin kurtulma noktasini tespit etmek icin, bir sonraki vurusunu
yapmayi tasarladigi sopasini kullanarak vurus pozisyonunu almali ve deneme
swingini yapmalidir.

Es Yarnismaci (Fellow Competitor)
Bak. "Yarismac"
Gegici Su (Casual Water)

"Gegici su", su engeli icinde olmayan ve oyuncunun durusunu almasindan dnce
veya sonra sahada gortlen her tirli gegici su birikintisidir.

Don haricinde kar ve dogal buzun gecici su veya kéksiz cisim olarak yorumu
oyuncunun secenegine birakilmistir. Yapay buz bir maniadir. Kiragi veya don gegici
su degildir. Top, gecici su icinde bulunmasi veya bir kisminin gecici suya degmesi
ile gecici su icinde sayilir.

Gecici Top (Provisional Ball)

"Gegici top", oynanan topun sinir disi olmasi veya su engeli disinda bir yerde
kaybolma olasiligina karsin Kural 27-2 geregince oynanan toptur.

GoOzcii (Forecaddie)

"Gozcl", Komite tarafindan oyun siresince oynanan toplarin yerlerini belirleyerek
oyunculara bildirmekle gdrevlendirilmis bir kisidir. Gozci, oyun disi etkendir.

Gozlemci (Observer)

"Gozlemdi", yarisma sirasinda Kurallara aykir olaylari saptayarak hakeme iletmesi
ve hakemin verecegi kararlarda kendisine yardimci olmasi icin Komite tarafindan
gorevlendirilen kisidir. Gézlemci bayrak diregini kaldirmamali, cukurun yakininda
durmamali ve yerini gdstermemeli, topu kaldirmamali ve yerini marke etmemelidir.
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Green (Putting Green)

"Green", oynanmakta olan cukur cevresinde ¢zel olarak hazirlanmis, pata yapmaya
elverigli veya Komite tarafindan bu sekilde ilan edilmis bir alandir. Top, herhangi
bir kismiyla green'e degmesi durumunda, green iizerinde sayilir.

Hakem (Referee)

"Hakem", sorunlari sonuglandirmasi ve Kurallari uygulamasi icin Komite tarafindan
gorevlendirilmis kisidir. GordUgu veya kendisine iletilen Kural digi davranislara derhal
miidahale eder. Hakem, cukurun yaninda durmamali ve yerini géstermemeli, bayrak
direginin basinda durmamali, topu kaldirmamali ve yerini marke etmemelidir.

Mag oyununda istisna: Eger bir hakem mag siresince oyunculara refakat etmesi
icin atanmamigsa, Kurallar 1-3, 6-7 veya 33-7 disinda maga midahale etme yetkisi
yoktur.

Kayip Top (Lost Ball)
Top asagidaki durumlarda "kayip" sayilir:

a. Topun, oyuncunun kendisi, tarafi veya onlarin caddie'leri tarafindan aranmaya
basladiktan sonra bes dakika icinde bulunamamasi ve oyuncu tarafindan
kendisinin topu olarak teshis edilememesi halinde; veya

b. Oyuncunun, ilk attigi topun bulunmasi olasi bir yerden veya bu yerden cukura
daha yakin bir noktadan gegici topla oynamasi ve boylece gecici topun oyundaki
top durumuna girmesi halinde, veya

c. Oyuncunun, vurus ve mesafe cezasi alarak, Kural 26-1a, 27-1 veya 28a'ya gore
oyuna yeni bir top sokmasi halinde, veya

d. Bulunamayan topun, bir dis etken tarafindan gétiriildigintn (Bak. Kural 18-1),
bir mania icinde kayboldugunun (Bak. Kural 24-3), anormal zemin kosullari
icinde kayboldugunun (Bak. Kural 25-1c), veya bir su engeli icinde kayboldugunun
(Bak. Kural 26-1b veya c) kesin olarak bilinmesi, veya inanilmasi nedeniyle
oyuncunun oyuna yeni bir top sokmasi halinde, veya

e. Oyuncunun, ilk attigi topu aramaya gerek gdrmeden Kurallarin tanidigi hakka
dayanarak diger bir topu oyuna sokmasi halinde .

Yanls bir topun oynanmasinda gecen siire, bes dakikalik arama suresi icinde
sayllmaz.
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Komite (Committee)

"Komite", yarismalarin yonetiminden veya yarisma disi durumlarda sahadan sorumlu
kuruldur.

Koksuiz Cisimler (Loose Impediments)
"Koksiz cisimler",
topraga sapli bulunmayan,
toprakta kokd olmayan,
topraga iyice gomuli bulunmayan
topa yapismamis tas, yaprak, dal, ¢cop ve benzeri dogal maddelerle,
diski,
solucan ve bocekler ve onlarin biraktiklar yigintilardir.

Kum ve toprak kiimecikleri ancak green Uzerinde bulunmalarinda bu tanimin
kapsaminda sayilirlar.

Don haricinde kar ve buzun kdksUz cisim veya gegici su olarak yorumu oyuncuya
birakilmistir.

Kiragi ve don kokstz cisim degildir.
Kum Engeli (Bunker)

"Kum engeli", 6zel olarak hazirlanmis, icindeki toprak ve bitki ortisi alinarak
kum veya benzeri malzeme ile doldurulmus, genelde cukur bir engeldir.

Kum engelinin kenarinda veya icindeki ¢cimen kapli yerler kum engeline dahil
degildir. Kum engelinin ¢imenle kapli olmayan duvarlari ve kenarlari kum engeline
dahildir. Kum engelinin sinirlari diisey olarak asagiya uzanir, dikey olarak yukariya
gitmez.

Top, kum engelinin icinde bulunmasi veya bir kisminin kum engeline degmesi
halinde kum engelinin icinde sayilir.
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Kural veya Kurallar (Rule or Rules)
"Kural" kavrami asagidakileri icerir:

a. Golf Kurallari ve bunlarin "Decisions on the Rules of Golf' kitabindaki
yorumlanmalarini;

b. Kural 33-1 ve Ek | geregince Komite tarafindan konulan her tir Yarigma
Kosullarini; ve

c. Kural 33-8a ve Ek | geregince Komite tarafindan konulan Yerel Kurallari; ve

d. (i) Ek I ve IlI'de belirtilen, sopalar ve top hakkindaki spesifikasyonlari ve
bunlarin "A Guide to the Rules on Clubs and Balls" kitabinda bulunan
yorumlanmalarini.

(ii) Ek IV'de belirtilen Cihazlar ve Diger Malzemeler hakkindaki spesifikasyonlari
Mac Oyunu Tiirleri (Forms of Match Play)
Tekli (single): Birbirine rakip iki oyuncu arasinda oynanan mag.
Uclii (threesome): Bir oyuncunun iki oyuncuya karsi magi; taraflar tek topla oynarlar.

Dortlu (foursome): ki oyuncunun diger iki oyuncuya karsi magi; taraflar tek topla
oynarlar.

Uc-Top (three-ball): Uc oyuncunun kendi toplari ile birbirlerine karsi oynadiklar
mag oyunu; her oyuncu iki ayr mag oynar.

En iyi Top (best-ball): Bir oyuncunun, diger iki oyuncunun daha iyi topuna veya ii¢
oyuncunun en iyi topuna karsi oynadigi mag.

Dért-Top (four-ball): ki oyuncunun en iyi topu ile diger iki oyuncunun en iyi topuna
karsi oynadiklari mag.
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Manialar (Obstructions)

Saha (zerinde, yol veya patikalarin yapay ylzey ve kenarlari dahil her tiir yapay
sey ve yapay buz "mania" sayilir.

Asagidaki cisimler mania kapsami disindadir :
a. Sinir digr alanlari belirleyen duvar, parmaklik, kazik ve cit gibi cisimler,
b. Sinir disinda bulunan sabit yapay bir cismin her hangi bir kismi,

c. Komite tarafindan sahanin ayrilmaz bir parcasi olarak ilan edilen herhangi bir
yap!.

Gereksiz gecikmelere neden olmadan ve sahaya zarar vermeden, kolaylikla yerinden

oynatilabilen manialar, sabit olmayan manialar sayilir. Aksi halde sabit mania

kapsamina girerler.

Not: Komite, sabit olmayan bir maniayi, sabit mania olarak ilan edebilir.
Markor (Marker)

"Markor", vurus oyununda yarismacmin vurus sayilarini kaydetmek Uzere, Komite
tarafindan gorevlendirilen kisidir. Es yarismaci markor olabilir. Hakem olamaz.

Onarim Bolgesi (Ground Under Repair)

"Onarim bolgesi" saha icinde Komite tarafindan isaretlendirilmis veya yetkilendirdigi
kisilerce, onarimda oldugu ilan edilen bolgedir. Onarim bélgesi icindeki bitin
zemin, ¢imen, cali, agag ve diger koku toprakta olan cisimler, onarim bélgesinin bir
parcasi sayilirlar. Saha bakimcilari tarafindan kaldinimak tzere istiflenmis malzeme
ve saha bakimaisi tarafindan agilmis cukur, marke edilmis olmasa dahi bu tanimin
kapsamindadir. Kaldinlmasi distiniimeyen ve saha icinde terk edilmis kesilmis ot ve
diger malzeme, 6zel olarak belirtiimemis ise, onarim bélgesi kapsamina girmez.

Onarim bolgesini belirleyen kaziklar bélgenin icindedir. Onarim bdlgesinin sinirlarini,
kaziklarin zemin seviyesindeki en dis noktalar belirler. Onarim bélgesini belirtmek
icin kaziklar ve cizgiler beraber kullanildiginda, kaziklar onarim bélgesini tanimlar;
cizgiler onarim bolgesinin sinirlarini belirler. Onarim bélgesinin sinirlari yerdeki bir
¢izgi tarafindan belirlenmis ise, ¢izgi de onarim bélgesine dahildir. Onarim bélgesinin
sinirlar dusey olarak asagdiya dogru uzanir, yukariya ¢ikmaz.

Topun, onarim bdlgesi icinde bulunmasi veya bir kisminin onarim bélgesine
degmesi ile top, onarim bolgesi icinde sayilir.
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Onarim bolgesini belirleyen kaziklar birer maniadir.

Not 2: Komite, onarim bélgesinden veya onarim bolgesi olarak belirtilmis, cevre
agisindan hassas bir bolgeden oynamayi Yerel Kurallar ile yasaklayabilir.

Onur (Honour)
Baslama yerinden ilk vurusu yapma hakki, o tarafin "onur" u olarak tanimlanir.
Ortak (Partner)

Bir oyuncu ile ayni tarafta oynayan diger oyuncuya "ortak" denir. Uclii (threesome),
dortli (foursome), en iyi top (best-ball) veya dért-top (four-ball) mag oyunlarinda
"oyuncu" deyimi ortak ve ortaklarini da kapsar.

Oyundaki Top (Ball in Play)

Oyuncu baslama yerinden topa vurusunu yaptiktan sonra top, cukura girinceye
kadar "oyundaki top" sayilir. Topun kaybolmasi, sinir disina glkmasi veya kaldiriimasi
veya Kurallara uygun olup olmadigina bakilmaksizin yerine diger bir topun oyuna
sokulmasi hallerinde bu top "oyundaki top" sayilir.

Eger oyuncu, bir cukuru oynamaya baslarken, baslama yeri disindan vurus yapar
veya bu hatayl dizeltmek isterse, "top oyunda" sayilmaz. Bu durumlarda Kural
11-4 veya 11-5 uygulanir. Bu haller disinda, baslama yeri disindan oynanan bir
top, oyuncunun bir sonraki vurusunu baslama yerinden yapmayi tercih etmesi
veya zorunlu olarak baslama yerinden devam etmek durumunda kalmasi halinde,
"oyunda" sayilir.

Mag¢ oyununda istisna: Oyuncu, mag oyununda bir cukuru oynamaya baglarken,
baslama yeri disindan vurusunu yaparsa ve rakip oyuncu Kural 11-4'tn uygulanip
vurusun iptalini istemez ise, top oyunda sayilir.

Oyun Disi Etki (Rub of the Green)

Topun, hareket halinde iken herhangi bir dis etken tarafindan kazaen yoninden
saptirimasi veya durdurulmasina "oyun disi etki" denir. (Bak: Kural 19-1)
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Oyun Hatti (Line of Play)

Bir oyuncunun, topa vurusunu yaptiktan sonra, makul sinirlar icinde saga ve sola
sapmalar dahil, topun izlemesini bekledigi hatta "oyun hatti" denir. Oyun hatti,
ylizeyden yukariya dogru dikey olarak uzanir, ancak cukurun Gtesine gegmez.

Oyun Malzemesi (Equipment)

Bir oyuncunun kullandig, giydigi, tasidigi veya oyuncunun caddie’si veya ortagi
tarafindan oyuncu adina tasinan seylere "oyun malzemesi" denir. Bir cukurun
oynanisi sirasinda oyuncunun oynadigi top, topun yerini veya drop edilecek alani
belirlemeye yarayan para, tee veya marka gibi ufak cisimler bu tanimin kapsami
disindadir. Oyun malzemesi, motorlu veya motorsuz golf arabalarini da icerir.

Not 1: Bir cukurda oynanmakta olan top, kaldirldigi ve tekrar oyuna sokulmadigi
siirece, oyun malzemesinden sayilir.

Not 2: Bir golf arabasi iki veya daha fazla oyuncu tarafindan paylasiliyorsa, araba
ve icindeki her seyin o arabayi paylasan oyunculardan birinin malzemesi oldugu
kabul edilir.

Araba onu paylasan bir oyuncu tarafindan strillyorsa, araba dahil tiim icindekiler
arabay! slirenin oyun malzemesi kabul edilir. Aksi takdirde o anda topu oynamakta
olan oyuncunun oyun malzemesi sayilir.

Ongériilen Tur (Stipulated Round)

Komite tarafindan baska bir karar alinmamigsa, sahadaki cukurlarin sirasiyla
oynanmasina "dngdriilen tur" denir. Bir turdaki cukur sayisi, oyun Komitesince
kisitlanmamis ise 18'dir. Mag oyunlarinda éngoriilen turun uzatilmasi icin Bak.
Kural 2-3.

Oyuna Sokulan Baska Top (Substituted Ball)

Oyun icindeki, kaybolmus, sinir disina ¢ikmis veya kaldinlmis olan orijinal topun
yerine oyuna dahil edilen top, "Oyuna Sokulan Baska Top" olarak adlandirilir.

Parkur (Through the Green)
Asagidakiler disinda sahanin tamamina "parkur" denir:
a. Oynanan cukurun baslama yeri ve green,

b. Sahadaki tim engeller.
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Pata Hatti (Line of Putt)

Bir oyuncunun, green {zerinde topa vurusunu yaptiktan sonra, topun izlemesini
bekledigi hatta "pata hatt" denir. Kural 16-1e, goz 6niinde tutulmak sarti ile, pata
hatti her iki tarafa da makul boyutlar icinde sapmalari kapsar. Pata hatti cukurun
Otesine gegmez.

Rakip (Opponent)
Mag oyununda, yarisilan karsi tarafin herhangi bir yesine "rakip" denir.
Saha (Course)

"Saha", Komite tarafindan golf oyununa ayrilmis olan alanin tamamidir. (Bak.
Kural 33-2)

Sinir Disi (Out of Bounds)

"Sinir dist", sinir digi isaretlerinin Gtesi veya Komite tarafindan saha Uzerinde bu
sekilde isaretlenmis bolgedir.

Sinir disl, kaziklar veya tel érgtilerle belirtilmis ise, sinir disi hatti, egik acili destekler
haric, kaziklarin veya tel érglilerin zemin seviyesindeki sahaya yakin en i¢ kismindan
gecer. Sinir disini belirtmek icin kaziklar ve ¢izgiler beraber kullanildiginda, kaziklar
0 boélgenin sinir disi oldugunu tanimlar; cizgiler sinir disinin sinirlarini belirler. Sinir
digi, yere cizilmis bir ¢izgi olarak belirtiimisse, hattin kendisi sinir digindadir. Sinir
disi hatti, dlisey olarak asagiya ve dikey olarak yukariya uzanir.

Bir topun sinir disinda sayilabilmesi icin tamaminin sinir disinda bulunmasi
gerekir.

Oyuncu, sinir icinde bulunan topa sinir disinda durarak vurabilir.

Sinir digini belirleyen duvar, tel érgi, parmaklik, kazik gibi cisimler mania degildir
ve sabit sayilirlar. Sinir digini belirleyen kaziklar mania degildir ve sabit sayilirlar.

Not 1: Sinir digini belirleyen kazik ve cizgiler beyaz olmalidir.

Not 2: Komite, bir yerel Kural ile sinir disini tanimlayan, ancak sinir disinin sinirlarini
belirlemeyen kaziklari mania olarak ilan edebilir.
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Su Engeli (Water Hazard)

"Su engeli", deniz, gdl, havuz, dere, hendek, ylzeysel drenaj kanallari veya (iclerinde
su bulunsun veya bulunmasin) diger acik su yataklari ve her tirlii benzerleridir.
Su engeli sinirlart igindeki zemin ve su, su engelinin kisimlaridir. Su engelinin sinirlari
kaziklar tarafindan belirlendiginde, kaziklar su engelinin icinde sayilir; ve su
engelinin sinirlarini kaziklarin zemin seviyesine en yakin dis noktalar belirler.
Su engelini belirtmek icin kaziklar ve cizgiler beraber kullanildiginda, kaziklar su
engelini tanimlar; cizgiler su engelinin sinirlarini belirler. Su engelinin sinirlari,
yerdeki bir ¢izgi tarafindan belirlenmisse, bu ¢izgi engelin icinde sayilir. Su engelinin
sinrlari dusey ve dikey olarak asagiya ve yukariya uzanir.

Topun su engeli icinde bulunmasi veya bir kisminin su engeline degmesi
durumunda, top su engeli icinde sayilir.

Su engelinin sinirlarini belirleyen kaziklar mania sayilir.
Not 1: Su engelinin sinirlari, sari kazik veya cizgilerle belirtiimelidir.

Not 2: Komite, su engeli olarak belirtilmis cevre agisindan hassas bir bélge icinden
oynamay! yerel bir Kural ile yasaklayabilir.

Taraf (Side)

"Taraf", bir oyuncu veya birbiri ile ortak olan iki veya daha fazla oyuncudur. Mag
oyununda, yarisilan karsi tarafin her (yesi bir rakiptir. Vurug sayisi oyununda ise,
bitiin taraflarin Gyelerine yarismaci, birlikte oynayan farkli taraflarin Gyelerine ise
es yarismaci denir.

Top Cukurda (Holed)

Topun, cukurun icinde ve tim ile cukurun agzi seviyesinin altinda hareketsiz
kalmasina "top ¢ukurda" denir.

Top Oynadi veya Oynatildi (Move or Moved)

Top, bulundugu yerdeki pozisyonunu terkederek baska bir yerde durursa "oynatildigi”
varsayilir.
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Vurus (Stroke)

Topa dlizglince vurma ve topu oynatma amaci ile sopanin ileri hareketine "vurug"
denir. Ancak oyuncu, sopanin ileri hareketini topa henliz degmeden isteyerek
keserse, vurus yapilmadi sayilir.

Vurus Pozisyonu (Addressing the Ball)

Bir oyuncu, durusunu alip almadigina bakilmaksizin, sopasini topun hemen 6niinde
veya hemen arkasinda zemine degdirdigi anda "vurug pozisyonu" nu almis sayilir.

Vurus Sayisi Oyunu Tiirleri (Forms of Stroke Play)
Bireysel (Individual): Her oyuncunun bireysel olarak oynadigi yarigma.
Daortli (Foursome): ki yarismacinin partner olarak tek topla oynadigi yarisma.

Dért-Top (Four-Ball): iki yarismacinin partner olarak oynadigi ve her iki yarismacininda
kendi topunu oynadigi yarisma. Daha iyi puan yapmig olan yarismacinin puani
kayda alinir. Eger partnerlerden biri cukuru tamamlamadiysa, ceza verilmez.

Not: Bogey, par ve Stableford yarismalari icin Kural 32-1'e Bakiniz.
Yan Su Engeli (Lateral Water Hazard)

"Yan su engeli", sahadaki konumu nedeniyle topun su engelinin arkasinda, Kural
26-1b'ye uygun olarak drop edilmesi mimkin olmayan veya Komite tarafindan
Gyle yorumlanan su engeli veya su engelinin bir kismidir.

Yan su engeli sinirlari icinde kalan tim alan ve su yan su engeli icindedir. Yan su
engelinin sinirlarini kaziklarin zemin seviyesine en yakin dis noktalari belirler. Yan su
engelini belirtmek icin kaziklar ve cizgiler beraber kullanildiginda, kaziklar yan su
engelini tanimlar; cizgiler yan su engelinin sinirlarini belirler. Yan su engelinin
sinirlart yerdeki bir ¢izgi tarafindan belirlenmis ise, ¢izgi de yan su engeline dahildir.
Yan su engelinin sinirlari diisey olarak asagiya ve yukariya dogru uzanir.

Topun yan su engelinin icinde bulunmasi veya bir kisminin yan su engeline
degmesi ile top yan su engelinin icinde sayilir.

Yan su engelini belirleyen kaziklar birer maniadir.
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Not 1: Yan su engeli kirmizi kazik veya cizgilerle belirtimelidir.

Not 2: Komite yan su engeli olarak belirtilmis, cevre agisindan hassas bir bélge
icinden oynamayi yerel bir Kural ile yasaklayabilir.

Not 3: Komite, bir yan su engelini, su engeli olarak ilan edebilir.
Yanlis Green (Wrong Putting Green)

Oynanmakta olan cukura ait olmayan herhangi bir green, "yanlis green" sayilir.
Komite tarafindan aksi belirtimedigi taktirde bu terim, saha tzerindeki talim
green'’leri ve pitching green’lerini de kapsar.

Yanlis Top (Wrong Ball)

Oyuncunun asagidaki toplari digindaki her top "yanlis top" tur:

+ Oyundaki top

+ Gegici top veya

« Vurus sayisi oyununda Kural 3-3 veya 20-7¢ geregi oynanan ikinci top.
Ayrica:

+ Bagka bir oyuncunun topu;

+ Sahada baskalari tarafindan birakilmig bir top;

+ Oyuncunun, artik oyunda olmayan orijinal topu da yanlis top sayilir.

Not: Kurallar miisaade etsin veya etmesin oynanan top yerine oyuna sokulan
top, oyundaki top sayilir.

Yarismaci (Competitor)

Vurus sayisi oyununa katilan oyuncuya "yarismac" denir. Yarismaci ile birlikte
oynayan her oyuncuya "es yarismac" denir. Bunlar birbirlerinin ortagr degildir.

Dortll (foursome) veya Dort-Top (four-ball) vurus sayisi oyunlarinda, yarismaci ve
es yarismaci deyimi, aralarinda gerekli iliski bulunmasi halinde, ortaklari da
kapsar.
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Yer Altinda Yuva Yapan Hayvan (Burroving Animal)

Tavsan, kostebek, kertenkele gibi yasamak veya korunmak igin yer altinda yuva
yapan hayvanlardir. ( Solucan, bocek ve benzeri hayvanlar haric)

Not: Kopek gibi, yer altinda yuva yapmayan bir hayvanin kazdigi cukur, eger
onarim bélgesi olarak isaretlenmemis veya tanimlanmamis ise anormal zemin
kosulu sayilmaz.



Kural 1

Bolum Il — Golf Kurallari

Oyun

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar béliminde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

1-1. Genel

Golf oyunu, topu baslama yerinden, Kurallara uygun olarak ve bir veya birbirini
izleyen vuruslarla ilgili cukura sokmaktir.

1-2. Topun Hareketine Miidahale veya Fiziksel Kosullarin Degistirilmesi

Bir oyuncu, (i) oyundaki topun hareketine miidahale etmek amaciyla herhangi bir
girisimde bulunamaz veya (ii) cukurun oynanmasini etkilemek amaciyla fiziksel
kosullari degistiremez.

istisnalar:

1. Baska bir Kural tarafindan acikca izin verilmis veya yasaklanmis olan bir eylem,
Kural 1-2 dahilinde degil, s6z konusu ilgili Kural ¢ercevesinde degerlendirilir.

2. Sadece sahanin korunmasi amaciyla gergeklestirilen bir eylem Kural 1-2 ihlali
sayllmaz.

*1-2 KURALINA UYMAMA CEZASI:

Macg oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - iki vurus.
*1-2 Kuralinin agir ihlali halinde Komite diskalifikasyon cezasi verebilir.

Not 1: Komite, oyuncunun bu Kurali ihlal ettigi eyleminin kendisine veya bir baska
oyuncuya ciddi bir avantaj sagladigini veya kendi ortag haric, diger oyuncular icin
ciddi bir dezavantaja sebep oldugu sonucuna variyorsa, oyuncunun 1-2 Kuralini agir
ihlal ettigi varsayilir.



Kural 1 /2

Not 2: Vurus sayisi oyununda ve agir Kural ihlalinin diskalifikasyona neden olmadigi
durumlarda, oyuncu kendi topunun haraketine midahale ederek durdurursa, topu
durdugu yerden veya yoniini saptirdiysa hareketsiz hale geldigi yerden oynar.
Eger topun hareketine, kasitl olarak bir e yarismaci tarafindan veya baska bir dis etken
tarafindan miidahale edildiyse, o oyuncuya Kural 1-4 uygulanir (Bak. Kural 19-1, Not 1)
1-3. Kurallan Uygulamama Anlasmasi

Oyuncular herhangi bir Kurah saymama veya herhangi bir cezay kaldirma
hususunda aralarinda anlasamazlar.

1-3. KURALINA UYMAMA CEZASI:
Mac oyunu - Her iki tarafin diskalifikasyonu
Vurus sayisi oyunu - ilgili yanismacilarin diskalifikasyonu

(Vurus sayisi oyununda sira digi oynama ile ilgili anlasma: Bak. Kural 10-2c)
1-4. Kurallarca Belirlenmemis Durumlar

Tartisma konusu olan her hangi bir durum Kurallarca belirlenmemisse, karar en
adil sekilde alinmalidir.

Tanimlar

Tim tanimlanmis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar bélimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

2-1. Genel

Mag, Komite tarafindan baska bir karar alinmamissa, éngdrilen tur boyunca
taraflarin birbirilerine karsi oynamalarini kapsar.

Mag oyunu cukur hesabina gére oynanir.

Kurallarca bagka bir yontem éngorilmemisse, cukuru kazanan taraf, topu en az
vurugla cukura sokan taraftir. Handikapli mag¢ oyunlarinda en diigtik net skor
cukuru kazanir.

Sayimda, su kadar "cukur énde" veya "berabere" ve su kadar "cukur oynanacak"
terimleri kullanilir.,

Bir oyuncu veya takimin 6nde oldugu cukur sayisinin, turun geri kalan "oynanacak
cukur" sayisina esit olmasi, "dormi" olarak tanimlanir.
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2-2. Cukurun Paylasilmasi

Taraflarin ayni vurug sayisi ile qukuru tamamlamalarinda ukur "paylagilmis” olur.
Oyuncunun topunu cukura sokmasi ve rakibinin de ¢ukuru paylasabilmesi icin bir
vurusu kalmasi durumunda, oyuncu sonradan bir vurus cezasi alir ise, cukur
paylasiimis sayilir.

2-3. Oyunu Kazanan Taraf

Bir tarafin kazandigr cukur sayisi, turun tamamlanmasi icin geri kalan ¢ukur
sayisindan fazla ise, o taraf magi kazanmis olur. Komite, esitlik halinde, beraberlik
durumunu ¢dzmek amaciyla, 6ngoriilen turda oynanacak cukur sayisini bir taraf
kazanincaya kadar uzatabilir.

2-4. Sonraki Vurusun, Cukurun Veya Oyunun Bagislanmasi

Oyuncu, oyunun baglamasindan veya tamamlanmasindan 6nce her an magi
bagislayabilir.

Oyuncu, cukurun oynanmaya baslamasindan veya tamamlanmasindan énce her
an cukuru  bagislayabilir.

Rakibin topunun durur pozisyonda olmasi sarti ile oyuncu, rakibinin bir sonraki
vurusunu istedigi zaman bagislayabilir. Rakibinin topu bir sonraki vurusu ile cukura
soktugu varsayilarak top herhangi bir taraf tarafindan kaldirilabilir. Bagislama
kararindan doniilemez.

(Gukur kenarinda kalan top - Bak. Kural 16-2)

2-5. Stipheli durumlar, Anlasmazliklar, itirazlar

Mag oyununda stipheli bir durum belirir veya oyuncular arasinda anlasmazlik ¢ikarsa,
oyunculardan herhangi biri itirazda bulunabilir. Makul bir stire icinde Komiteyi
temsil eden yetkili bir kisiye erisilemez ise, oyuncular ara vermeden oyunlarina
devam ederler. Herhangi bir itirazin, Komite tarafindan incelemege alinabilmesi icin
itirazin zamaninda yapilmis olmasi (i) oyuncunun itiraz edecegini zamaninda rakibine
bildirmis olmasi, (ii) itiraz gerekgelerini ve Kurallar hakkinda bilgi almak istedigini
rakibine bildirmis olmasi gerekir.

[tirazin zamaninda yapilmig sayilmasi igin, itirazin (i) magtaki oyunculardan herhangi
birinin bir sonraki baslama yerinden vurusunu yapmadan dnce veya (ii) turun son
cukurunda bulunulmasi durumunda, oyuncularin tamaminin green'i terk etmelerinden
once veya (iii) itiraz konusunun, turun son cukurunda bulunulmasi ve oyuncularin
tamaminin green'i terk etmelerinden sonra ortaya ¢ikmasi durumunda, mag
sonucunun resmen ilan edilmesinden dnce yapilmasi gereklidir.



Kural 2 / 3

Mag oyununda oynanmis olan bir dnceki cukurla ilgili itirazin Komite tarafindan
dikkate alinabilmesi icin itirazda bulunan oyuncunun énceden bilmedigi bir olayin
ortaya ¢ikmasi veya bir rakip tarafindan verilen bilginin yanlis olmasi gerekir
(Kural 6-2a ve 9). Bu durumdaki bir itirazin da zamaninda yapilmasi gereklidir.

Itirazda bulunan oyuncunun (i) 6nceden bilmedigi bir olayin ortaya ¢ikmasi (ii)
rakip tarafindan kendisine yanlis bilgi verilmis olmasi ve (iii) rakibin bunun bilincinde
olmasi disinda, mag sonucunun resmen ilanindan sonra yapilan itiraz Komite
tarafindan kabul edilmeyebilir.

Not 1: Bir oyuncu, rakibi ile kurallari uygulamama anlasmasi (Kural 1-3) yapmis
olmamasi sartiyla, rakibin Kural ihlalini gérmezlikten gelebilir.

Not 2: Ma¢ oyununda, bir oyuncu haklari ve dogru kural uygulamasi hakkinda
suiipheye diiserse, oynanmakta olan cukuru iki top oynayarak tamamlayamaz.

2-6. Genel Ceza

Ayrica bir islem 6ngorilmemis ise, mag¢ oyununda herhangi bir Kurala uymama
cezasl qukur kaybidir.

Vurug Sayisi Oyunu

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler ftalik olarak yazilmig ve Tanimlar bolimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

3-1. Genel :Kazanan Taraf

Vurug sayisi oyunu, éngdrdlen tur veya turlarda yarismacilarin her cukuru bitirerek
ve her tur bitiminde tlim ¢ukurlar icin bir gross skor yazili olan skor karti teslim
etmek zorunda olduklari oyun seklidir. Her yarismaci, yarismaya katilan diger tim
yarismacilara karsi oynar.

Yarismay! kazanan taraf, 6ngdrilen turu veya turlar en az vurus sayisi ile tamamlayan
taraftrr.

Handikapli oynanan yarismalarda ise éngoriilen tur veya turlarda en az net skoru
yapan taraf yarismayi kazanir.
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3-2. Cukura Sokulmayan Top

Bir yarismaci herhangi bir cukurda topu cukura sokmaz ve bir sonraki baslama
yerinden vurusunu yapmadan once veya turun son cukurunda bulunulmasi
durumunda, green'i terk etmeden 6nce yanlisini dlizeltmezse, diskalifiye edilir.

3-3. Yontem Hakkinda Kararsizlik
a.Yontem

Vurus sayisi oyununda, bir yarismac bir cukurun oynanisi sirasinda haklarr ve
oyun yontemi hususunda kararsiz kalirsa, cezasiz olarak ikinci bir topu oyuna
sokarak, iki top ile cukuru tamamlayabilir.

Boyle bir kararsizliga neden olan durum karsisinda yarismaci, herhangi bir eylemde
bulunmadan 6nce markdriine veya bir es yarismaciya "iki top" oynayacagini ve
eyleminin Kurallarca uygun bulunmasi halinde hangi topla yapacagi skorun gegerli
olacagini bildirmelidir.

Yarigmaci, skor kartini teslim etmeden once durumu Komiteye bildirir, ihmali
halinde diskalifiye edilir.

Not: Eger yarismaai, kararsizliga neden olan durum ile ilgili bir yontem uygulamadan
Once baska bir eylemde bulunmussa Kural 3-3 uygulanamaz. Orijinal topla yapilmig
olan skor gecerli sayilir veya orijinal top, oynanmis olan toplardan biri degilse,
kurallarin yonteme izin vermemesine ragmen, oyuna ilk sokulmus olan topla yapilan
skor gegerli sayilir. Ancak yarismaci, oyuna ikinci bir top sokmaktan dolayi ceza
almaz ve sadece bu topla oynadidi esnada almis oldugu cezalar skoruna ilave
edilmez.

b. Cukur icin Gecerli Skorun Saptanmasi

(i) Yarismacinin onceden sectigi topla yapilan skor, oyun yonteminin Kurallara
uygun bulunmasi durumunda, o cukur icin gecerli olacaktir. Aksi takdirde
diger topla yapilan skor, bu top ile uygulanan oyun yénteminin Kurallara
uygun bulunmasi durumunda, gegerli olur.

(i) Yarismacinin cukuru iki top ile oynayacagini veya hangi topu sececegini énceden
bildirmemis ise, orijinal topla yapilan skor, topun Kurallara uygun olarak
oynanmis olmasi halinde, gegerli sayilir. Orijinal top oynanan toplardan biri
degilse, oyuna ilk sokulan topla yapilan skor, topun Kurallara uygun oynanmis
olmasi halinde, gecerli sayilir. Aksi takdirde diger top ile yapilan skor, o topun
Kurallara olarak uygun oynanmis olmasi halinde, gegerlidir.
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Not 1: Yarismaci Kural 3-3’e uygun olarak oyuna ikinci bir top soktugu taktirde,
daha sonra Kurallar geregi oyun disi kalacak olan topla oynamaktan dolay alinmig
olan cezalar dikkate alinmaz.

Not 2: Kural 3-3'e gére oynanan ikinci top, Kural 27-2'deki gegici top degildir.
3-4. Bir Kurala Uymaya ltiraz

Bir yarismaci, diger bir yarismacinin hakkini etkileyen bir Kurala uymaya itiraz
ederse, diskalifiye olur.

3-5. Genel Ceza

Ayrica bir islem 6ngérilmemisse, vurug sayisi oyununda bir Kurala uymama cezasl
iki vurustur.

Sopalar ve Top

R&A, sopalar ve toplarla ilgili Kurallari (Bak. Ekler | ve 1) ve yorumlarini her an
degistirme hakkini mahfuz tutar.

Oyuncu, bir sopanin Kurallara uygunlugu hususunda slipheye diigerse R&A'ya
danismalidir.

Imalatgi, yapimini planladigi bir sopanin Kurallara uygun olup olmadigini belgelemek
icin bir numune ile R&A'ya bas vurmalidir. Verilen numune referans numunesi
olarak R&A'nin mali olur. Imalatgi, Uretim ve pazarlamadan 6nce bir numune
gondermeyi ihmal ederse veya numune vermis olmasina ragmen onay almayi
beklemezse sopanin Golf Kurallarina uymama riskini de Gstlenmis olur.

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler ftalik olarak yazilmig ve Tanimlar bolimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir.- Bak. Sayfa 22-35.
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4-1. Sopalarin Sekil ve Yapilari
a. Genel

Oyuncunun sopalari, bu Kuraldaki sartlara ve Ek Il 'deki ézellik ve agiklamalara
uymak zorundadir.

Not: Komite, yarisma sartlarinda (Kural 33-1) oyuncunun tagidigi driver ‘in model
ve vurug agisi bakimindan R&A tarafindan yayinlanacak giincel "Kurallara Uygun
Driver Kafalari Listesi" nde yer almasini isteyebilir.

b. Asinma ve Degisiklik

Bir sopanin yeni durumda iken Kurallara uygunlugu olmasi, normal kullanim
stresinde ugrayacagi asinma halinde de gegerlilidir. Sopanin bir kisminda isteyerek
yapilan bir degisiklik sonunda da sopa yeni sayilacagindan, degistirilmis hali ile de
Kurallara uygun olmak zorundadir.

4-2. Oyun Karakteristiginin Degismesi ve Yabana Malzeme
a. Oyun Karakteristiginin Degismesi

Ongériilen tur iginde bir sopanin oyun karakteristigi, ayar veya baska nedenlerle
kasten degistirilemez.

b. Yabana Malzeme

Sopa ylizeyine, topun hareketini etkileme amaciyla yabanci bir malzeme eklenemez.
*4-1 veya 4-2 KURALLARINA UYMAYAN SOPAYI TASIMA, FAKAT VURUS YAPMAMA
CEZASI:

Mac oyunu - Ihlalin farkina varildigi cukurun sonunda, o ana kadar aykir kosullarla
oynanan cukurlar kaybedilmis sayilir. Ancak bir tur icin verilecek en fazla ceza iki
cukurdur.

Vurus sayisi oyunu- Aykiri kosullarla oynanan her cukur icin iki vurus. Ancak bir
tur icin verilecek en fazla ceza dort vurustur (Aykirt kosullarda oynanmis olan
cukurlardan ilk ikisi icin).

Mag veya vurus sayisi oyunu - Kural ihlali iki cukur arasinda meydana gelirse,
ihlalin bir sonraki cukurun oynanmasi sirasinda meydana geldigi varsayilir ve ceza
bir sonraki cukur skoruna uygulanir.

Bogey ve par yarismalari - Bak. Kural 32-1a altindaki Not 1
Stableford yarismalari - Bak. Kural 32-1b altindaki Not 1
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*Kural 4-1 veya 4-2 e uygun olmayan sopa veya sopalarin tagindiginin ortaya ¢ikmasi
halinde oyuncu, mag oyununda rakibini, vurus sayisi oyununda es yarismacr veya
markérinu derhal bilgilendirmelidir. Bunu yapmamasi halinde diskalifiye olur.

4-1 veya 4-2 KURALLARINA UYMAYAN SOPA ILE VURUS YAPMA CEZASI:
Diskalifikasyon

4-3. Hasarl Sopalar: Onarma ve Degistirme
a. Normal Oyun Kosullari Altinda Hasar Gorme

Bir oyuncunun sopasi éngdrdlen tur icinde, normal oyun kosullari altinda hasar
gorlr ise, oyuncu:

(i) Hasarin meydana geldigi éngérdlen tur'un bitimine kadar sopay! hasarli
durumda kullanabilir veya

(i) Asin gecikmeye meydan vermeden sopasini onarabilir veya onariimasini saglar;
veya

(iii) llave bir secenek olarak, eger sopa oynanamayacak durumda ise, hasarli
sopay! baska bir sopa ile degistirebilir. Sopanin degistirilmesi oyunu asiri
geciktiremez (Kural 6-7). Sopanin degistiriimesi, saha icinde oynayan herhangi
bir kisiden ddiing alinarak veya dngdrilen tur esnasinda oyuncunun kendisi
tarafindan veya kendisi icin tasinan tamamlayici parcalar ile degistirme seklinde
gergeklestirilemez.

4-3a KURALINA UYMAMA CEZASI:

4-4a veya b, ve 4-4c Kurallari cezalarina bakiniz

Not: Sopanin oynanamayacak duruma gelmesi, saftinin ezilmesi, dnemli 6lclde
yamulmasi veya pargalara ayrilmasi, kafasinin gevsemesi, kopmasi veya onemli
6lciide deforme olmasi, veya kavrama sapinin gevsemesi gibi, ileri derecede hasar
gormesi demektir. Saftin egilmesi, kafa agisinin degismesi veya kafanin ciziimesi,
sopay! oynanamaz hale getirmez.
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b. Normal Oyun Kosullari Disinda Hasar Gorme

Eger bir oyuncunun sopasi, éngdrdlen tur icinde, normal oyun kosullari diginda
hasar goriir, Kurallara uygunsuz hale gelir veya oyun karakteristigi degisirse, sopa
oyun sonuna kadar kullanilamaz veya degistirilemez.

4-3b KURALINA UYMAMA CEZASI:
Diskalifikasyon

c. Ongériilen Turdan Once Hasar Gérme

Oyuncu, 6ngoriilen tur éncesinde hasar gormus olan bir sopayi, Kurallara uygun
olmasi sarti ile kullanabilir. Onceden hasar gdrmis olan sopa, oyun esnasinda
tamir edilebilir. Ancak tamir islemi, sopanin oyun karakteristigini degistirmemeli
ve gereksiz gecikmelere neden olmamalidir.

4-3c KURALINA UYMAMA CEZASI:

4-1 ve 4-2 Kurallari cezalarina bakiniz

(Gereksiz Gecikmeler - Bak. Kural 6-7)
4-4. En Fazla Ondort Sopa
a. Sopa Secimi ve Sopa ilave Edilmesi

Oyuncu, éngérdlen tura 14 adet sopadan fazlasi ile baslayamaz. Ancak, oyuna
14'ten eksik sayida sopayla baslamissa, toplami 14'G gegmemek sarti ile sopa
ilave edehbilir. Oyuncu, sopa ilave etmek amaciyla oyunu gereksiz yere geciktiremez
(Kural 6-7) ve sopanin ilave edilmesi, saha icinde oynayan herhangi bir kisiden
6dling alinarak veya dngdrilen tur esnasinda oyuncunun kendisi tarafindan veya
kendisi icin taginan tamamlayici parcalarin ilave edilmesi seklinde gerceklestirilemez.

b. Ortaklar Sopalari Paylasabilir

Ortaklar sopalari paylasabilir; ancak bu sekilde ortaklasa paylasilan toplam sopa
sayisi 14'U gecemez.
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4-4a veya b KURALINA UYMAMA CEZASI:
(FAZLA OLARAK TASINAN SOPA SAYISI DIKKATE ALINMADAN)

Mac oyunu - Ihlalin farkina varildigi cukurun sonunda, o ana kadar aykir kosullarla
oynanan cukurlar kaybedilmis sayilir. Ancak bir tur icin verilecek en fazla ceza iki
cukurdur.

Vurus sayisi oyunu- Aykir kosullarla oynanan her cukur icin iki vurus. Ancak bir
tur icin verilecek en fazla ceza dort vurustur (Aykir kosullarda oynanmis olan
cukurlardan ilk ikisi icin).

Mac veya vurus sayisi oyunu - Kural ihlali iki qukur arasinda meydana gelirse, ihlalin
bir 6nce tamamlanan cukurun oynanmasi sirasinda meydana geldigi varsayilir ve
4-4a veya b Kuralina uymama cezasi bir sonraki cukur skoruna uygulanmaz.

Bogey ve par yarismalari - Bak. Kural 32-1a altindaki Not 1

Stableford yarismalari - Bak. Kural 32-1b altindaki Not 1

c. Fazla Sopalarin Oyun Disi ilan Edilmesi

Kural 4-3a (iii) veya 4-4'e aykir olarak fazladan kullanilan veya tasinan herhangi
bir sopa, ihlalin saptanmasindan sonra oyuncu tarafindan derhal oyun disi ilan
edilerek mag oyununda rakibine, vurus sayisi oyununda es yarismaci veya markdrine
bilgi verilir ve tur icinde bir daha kullanilamaz.

4-4c KURALINA UYMAMA CEZASI:
Diskalifikasyon

Oyuncu, bir topun Kurallara uygunlugu hususunda stipheye diiserse R&A'ya
danismalidir.

Imalatgi, yapimini planladigi bir topun Kurallara uygun olup olmadigini belgelemek
icin bir numune ile R&A'ya bas vurmalidir. Verilen numune referans numunesi
olarak R&A'nin mali olur. Imalatg, Gretim ve pazarlamadan dnce bir numune
gondermeyi ihmal ederse veya numune vermis olmasina ragmen onay almayi
beklemezse topun Golf Kurallarina uymama riskini de Gstlenmis olur.
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Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar béliminde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35

5-1. Genel
Oyuncunun kullandigi top, Ek. Ill'de belirtilen spesifikasyonlara uymak zorundadir.

Not: Komite yarisma kosullarinda (Kural 33-1) oyuncunun kullandigi topun

markasinin R&A tarafindan ilan edilen "Kurallara Uygun Toplar Listesi"'nde yer
almasini isteyebilir.

5-2. Yabana Madde

Topun oyun karakteristigini degistirmek amaciyla, oyuncunun oynadigi top
lizerinde uygulanmis yabanci maddeler bulunamaz.

5-1 veya 5-2 KURALINA UYMAMA CEZASI:
Diskalifikasyon

5-3. Top Oynamaya Uygun Degil

Top, belirgin bir sekilde kesilmis, catlamig veya deforme olmus ise, oynamaya uygun
degildir. Top, Uzerine yalnizca camur veya diger malzemenin bulasmis bulunmasi
veya Uzerinde ¢izik olmasi, boyasinin bozulmasi veya solmasi gibi nedenlerden
6tlirli oynanamaz sayilmaz.

Oyuncu, bir cukurun oynanmasi sirasinda topunun oynanamaz durumda
oldugundan kuskulanirsa, topunu incelemek igin cezasiz olarak kaldirabilir.

Topu kaldirmadan 6nce yerini marke eder ve mag¢ oyununda rakibine, vurug sayis
oyununda es yarismaci veya markérine topu ne amacla kaldiracagini bildirir.
Rakibine, markdriine veya es yarismacisina topu inceleme, kaldirip yerine koyarken
izleme olanagini tanimak kaydi ile topu kaldirip inceleyebilir. Kural 5-3'e gére
kaldirilan top temizlenemez.

Oyuncu bu iglemlerden herhangi birine uygun hareket etmezse veya topun
oynanamaz durumda olabilecegini gdsteren bir neden yokken topunu kaldirirsa,
bir vurus cezasi alir.
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Bir cukurun oynanmasi esnasinda topun oynamaya uygun olmadidi saptanirsa,
oyuncu, orijinal topu kaldirdigi yere yeni bir top koyarak (oyuna baska top sokarak)
oyununa devam eder. Aksi durumda orijinal top tekrar yerine yerlestirilir. Oyuncu,
hakki yokken oyuna yeni bir top sokmasi ve yanlis sokulan topa vurus yapmasi
halinde sadece Kural 5-3 ile ilgili genel cezayi alir, bu madde kapsaminda veya
Kural 15-2 kapsaminda ilave ceza almaz.

Top bir vurug sonucu pargalanirsa, vurus iptal edilir ve oyuncu cezasiz olarak orijinal
topun oynandigi yere miimkiin oldugu kadar yakin bir noktadan yeni bir top oynar.
(Bak. Kural 20-5)

*5-3 KURALINA UYMAMA CEZASI

Mag oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug

*Bir oyuncu Kural 5-3'U ihlali nedeniyle genel cezayi alirsa, Kurallar geregi ayrica
bir ceza verilmez.

Not 1: Oyuncunun rakibi, markdrii veya es yarismacisi, topun oynanamaz olmasi
durumuna itiraz etmek isterse, bunu oyuncu yeni bir topu oynamadan 6nce
yapmak zorundadir.

Not 2: Yerlestirilen veye yeniden yerlestirilen topun orijinal pozisyonunun degismesi-
Bak. Kural 20-3b

(Green (zerinden veya herhangi bir diger Kural nedeni ile kaldirlan topun
temizlenmesi - Bak. Kural 21.)

Oyuncunun Sorumluluklari

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler ftalik olarak yazilmig ve Tanimlar bolimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

6-1. Kurallar
Oyuncu ve caddie’si, Kurallari bilmekle yikimludrler.

Ongoriilen tur boyunca, oyuncunun caddie’si tarafindan yapilacak herhangi bir
Kural ihlalinde dngortilen ceza oyuncuya uygulanir.
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6-2. Handikap
a. Ma¢ Oyunu

Handikapli bir yarismaya baslamadan énce oyuncular, birbirlerine karsilikli olarak
handikaplarini bildirmelidir. Bir oyuncu, yarismaya baslarken alacagi veya verecegi
cukur sayisini etkileyecek daha yiiksek bir handikap bildirmisse, diskalifiye olur.
Aksi taktirde oyunu bildirdigi handikapla tamamlar.

b. Vurus Sayisi Oyunu

Handikapli yarismanin her turu sonunda, yarismaci skor kartini Komiteye teslim
etmeden énce handikapinin skor kartinda kayrth oldugunu garanti eder. Skor karti
teslim edilmeden 6nce (izerinde handikap kaydedilmemis ise (Kural 6-6b) veya
oyuncunun kaydedilen handikapi, hakki olandan daha yiksek olup aldigi vuruslari
etkilerse, yarismaci handikapli yarismadan diskalifiye olur. Aksi durumda skor
gecerlidir.

Not: Handikap vuruslarinin alindigi veya verildigi cukurlari bilmek, oyuncunun
sorumlulugudur.

6-3. Baslama Zamani ve Gruplar
a. Baslama Zamani

Oyuncu Komite tarafindan saptanan zamanda oyuna baslar.

6-3a KURALINA UYMAMA CEZASI:

Oyuncunun baslama zamanini asan bes dakikalik bir stre icinde oyuna hazir
durumda baslama yerine yetismesi halinde uygulanacak ceza, mac oyununda ilk
cukurun kaybi ve vurus sayisi oyununda ilk cukur skoruna iki vurus olarak uygulanir.
Aksi takdirde Kural ihlali cezasi diskalifikasyondur.

Bogey ve par yarismalari - Bak. Kural 32-1a altindaki Not 2
Stableford yarismalari - Bak. Kural 32-1b altindaki Not 2

Istisna: Komite, oyuncunun baslama zamanina uymamasina istisnai bir durumun
sebep olduguna kanaat getirirse ceza uygulanmaz.
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b. Gruplar

Vurug sayisi oyununda yarismaci, biitlin tur boyunca Komite tarafindan diizenlenmis
grup icinde kalir. Degisiklik, Komitenin yetki vermesi veya onay ile olur.

6-3b KURALINA UYMAMA CEZASI:
Diskalifikasyon

(En iyi top ve dort top oyunu - Bak. Kurallar 30-3a ve 31-2)
6-4. Caddie

Bir oyuncu caddie’den yardim alabilir, ancak ayni anda birden fazla caddie
kullanamaz.

*6-4 KURALINA UYMAMA CEZASI:

Magc oyunu - ihlalin farkina varildigi cukurun sonunda, o ana kadar aykir kosullarla
oynanan cukurlar kaybedilmis sayilir. Ancak bir tur icin verilecek en fazla ceza iki
cukurdur.

Vurus sayisi oyunu- Aykir kosullarla oynanan her cukur icin iki vurus. Ancak bir
tur icin verilecek en fazla ceza dort vurustur (Aykir kosullarda oynanmis olan
cukurlardan ilk ikisi icin).

Mac veya vurus sayisi oyunu - Kural ihlali iki cukur arasinda meydana gelirse,
ihlalin bir sonraki cukurun oynanmasi sirasinda meydana geldigi varsayilir ve ceza
bir sonraki ¢ukur skoruna uygulanir.

Bogey ve par yarismalari - Bak. Kural 32-1a altindaki Not 1
Stableford yarismalari - Bak. Kural 32-1b altindaki Not 1

*Bu Kurala aykiri olarak bir oyuncunun birden fazla caddie kullandiginin ortaya
cikmasi halinde oyuncu derhal o andan itibaren 6ngorilen tur boyunca tek
caddie kullanacagini garanti etmelidir, aksi takdirde diskalifiye olur.

Not: Komite, yarisma kosullarinda (Kural 33-1) caddie kullaniimasini yasaklayabilir
veya oyuncunun caddie secimini kisitlayabilir.

6-5. Top

Oyuncunun dogru topu oynamasl, kendi sorumlulugudur. Her oyuncu, tanimak
amaciyla topunu isaretlemelidir.
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6-6. Vurus Sayisi Oyununda Degerlendirme
a. Skor Kaydi

Her cukurun oynanigindan sonra markdr, sonucu yarismaci ile karsilastirarak skor
kartina gegirmelidir. Tur bitiminde markdr, karti imzalayarak yarismaciya verir. Sonuglar
birden fazla markdr tarafindan tutulmussa, her markdr sorumlu bulundugu bélimu
imzalar.

b. Skor Kartinin imzasi ve Teslimi

Yarismaci, tur sonunda her cukur icin kaydedilen vurus sayisini kontrol etmeli,
herhangi bir karisik durum varsa, bunu Komite ile ¢ézmelidir. Yarismaci, markdriin
veya markorlerin imzasinin bulunup bulunmadigini kontrol eder ve kendisi de
imzalayarak skor kartini gecikmeden Komiteye teslim eder.

6-6b KURALINA UYMAMA CEZASI:
Diskalifikasyon

c. Skor Kartlari Uzerinde Degisiklik

Yarigmacinin skor kartini Komiteye tesliminden sonra lzerinde hicbir degisiklik
yapilamaz.

d. Cukur icin Yanhs Kayit Yapilmasi

Yarigmaci, skor karti tGzerinde her cukur icin yapilmis kaydin dogrulugundan
sorumludur. Teslim ettigi skor kartinda herhangi bir cukur icin, o cukurda fiilen
yaptigindan dustik bir skor kayitli ise, yarismaci diskalifiye olur. Teslim ettigi skor
kartinda herhangi bir cukur icin fillen yaptigindan daha yuksek bir skor kayitli ise,
bu skor gegerlidir.

Not 1: Komite, skor kartlarindaki vurus sayilarinin toplama isleminden ve kartta
bildirilmis handikapin uygulamasindan sorumludur. (Bak. Kural 33-5)

Not 2: Dort-top vurus sayisi oyunlari icin ayrica Kural 31-3 ve 31-7a' ya Bakiniz.
6-7. Gereksiz Gecikmeler; Yavas Oyun

Oyuncu, gereksiz gecikmelere neden olmadan, Komite tarafindan saptanabilecek
olan oyun hizi kosullarina uymak zorundadir. Oyuncu, bir ¢ukuru tamamlamasi
ile bir sonraki cukurun baslama yerinden vurusunu yapma arasini gereksiz olarak
geciktiremez.
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6-7 KURALINA UYMAMA CEZASI:

Mac oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus

Bogey ve par yarismalarinda - Bak. Kural 32-1a altindaki Not 2
Stableford yarismalarinda - Bak. Kural 32-1b altindaki Not 2
ihlalin tekrarinda - Diskalifikasyon

Not 1: Oyuncu, iki cukur arasinda gereksiz gecikmeye neden olursa, Bogey, Par
ve Stableford yarismalari hari¢ (Bak Kural 32), bir sonraki ¢ukurdaki oyununu
geciktiriyor sayilir ve ilgili ceza o cukurun skoruna kaydedilir.

Not 2: Yavas oyunu onlemek icin Komite, yarisma kosullarinda (Kural 33-1) oyun
hizini belirlemek amaciyla, éngdrilen tur, bir cukur veya bir vurus icin azami stireler
saptayabilir.

Mag oyununda Komite, bu gibi kosullarda, isbu Kurala uymama cezasini asagidaki
sekilde degistirebilir.

Birinci ihlal - Cukur kaybi

ikinci ihlal - Cukur kaybi

Sonraki Ihlalde - Diskalifikasyon

Vurug sayist oyunlarinda Komite, bu gibi kosullarda, isbu Kurala uymama cezasini
asagidaki sekilde degistirebilir.

Birinci ihlal - Bir vurug

ikinci ihlal- iki vurug

Sonraki ihlalde - Diskalifikasyon

6-8. Oyun Kesintileri; Oyuna Tekrar Baslama

a. izin Verilen Durumlar

Oyuncu asagidaki olaylar disinda oyunu kesemez:

(i) Komitenin oyunu durdurmasi

(i) Yildinm tehlikesinden kuskulanmasi

(i) Kuskulu veya tartismali bir olay karsisinda Komitenin kararina gerek duymasi
(Bak. Kural 2-5 ve 34-3) veya

(iv) Ani rahatsizlanmalar gibi diger makul nedenler
K&tl hava kosullari, tek basina, oyunu kesmek icin makul bir neden degildir.
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Oyuncu, Komitenin ¢zel iznini almadan oyunu keserse, mimkiin olan en kisa siirede
durumu Komiteye bildirir. Bagvuru tzerine Komite, oyuncunun eylem gerekgelerini
yeterli bulursa, oyuncu bir ceza almaz. Aksi halde oyuncu diskalifiye olur.

Mag oyununda istisna: Oyuncular, aralarinda anlasarak yarismayi geciktirmemek
kosuluyla maca ara verirlerse, diskalifikasyon yapilmaz.

Not: Sahayi terk etme, tek basina, oyunu kesme anlamina gelmez.
b. Oyunun, Komite Tarafindan Kesilmesi Durumundaki Uygulama

Oyuncular veya gruplari Komite tarafindan oyunun kesilmesi aninda iki cukur
arasinda bulunuyorlarsa, Komite tekrar oyunu baslatincaya kadar oyunlarini
durdururlar. Bir cukurun oynanigi icinde bulunuyorlarsa, gecikmemek sarti ile
cukuru tamamlayincaya kadar oyuna devam ederler. Ancak Komite tarafindan
oyuna yeniden baslama talimati gelmeden yeni bir cukura baslayamazlar.

6-8b KURALINA UYMAMA CEZASI:
Diskalifikasyon

Not: Komite, yarisma kosullari cercevesinde (Kural 33-1), ézel tehlikeli durumlarda,
kesintinin ilanindan sonra derhal oyunun birakilmasini isteyebilir. Bu durumda
oyuna devam eden oyuncu, Kural 33-7'ye gore bu cezayi gegersiz sayacak bir
durum olmamasi halinde, diskalifiye olur.

c. Oyun Kesintilerinde Topun Kaldiriimasi

Bir oyuncu Kural 6-8a'da éngorilen kosullar altinda oyuna ara verirse, Komitenin
oyunu durdurmus olmasi veya gegerli bir nedeni olmasi sarti ile, topunu cezasiz
olarak kaldirabilir. Oyuncu topunu kaldirmadan 6nce yerini marke eder. Oyuncu,
Komitenin 6zel bir izni olmadan oyuna ara verir ve topunu kaldirirsa, Komiteye
rapor verirken (Kural 6-8a) topunu kaldirdigini da bildirmek zorundadir.

Eger oyuncu, gegerli bir nedeni olmadan topunu kaldirirsa, kaldirmadan énce
topun yerini isaretlemezse veya topu kaldirdigini Komiteye bildirmez ise, bir vurus
cezasi allr.
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d. Oyuna Tekrar Baslama Durumundaki Uygulama

Kesintiye ugrayan oyuna, daha ileri bir tarihte olmasi durumunda dahi, ayni yerden
devam edilir. Oyuncu, oyuna tekrar baslamadan énce veya baslama esnasinda
asagidaki gibi hareket eder.

(i) Oyuncu topunu, Kural 6-8c'de belirtilen sartlar altinda kaldirmig ise, ayni
noktaya herhangi bir top yerlestirerek oyuna devam eder. Aksi taktirde orijinal
top ayni noktaya yerlestirilir.

(i) Oyuncu topunu, Kural 6-8c’de belirtilen sartlar altinda kaldirmamis ise, topu
kaldirp temizleyerek yerine koyabilir veya orijinal topun kaldirldigi yere baska
bir top yerlestirebilir. Oyuncu topu kaldirmadan énce, yerini marke etmek
zorundadir.

(iii) Oyun kesintisi siiresi icinde, oyuncunun topu veya markasl, riizgar veya su
tarafindan yerinden oynatilmis ise, oyuncu orijinal topun veya markanin
oynatiimig oldugu yere, yeni bir top veya marka yerlestirir.

Not: Topun eski yerinin tespit edilememesi durumunda tahmini olarak tespit
edilecek bir noktaya yerlestirilir . Kural 20-3c sartlar gegerli uygulanmaz.

*6-8d KURALINA UYMAMA CEZASI:

Mac oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug

*Bir oyuncu, Kural 6-8d"yi ihlali nedeniyle genel cezayi alirsa, Kural 6-8c'ye gére
ilave bir ceza verilmez.

Talim Vuruslar

Tanimlar

TUm tanimlanmis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar bélimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.
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7-1. Tur Oncesi ve Turlar Arasi
a. Mag Oyunu

Oyuncu, mag oyunu yarismalarinda, herhangi bir giin, bir turdan 6nce yarima
sahasinda talim vuruslari yapabilir.

b. Vurus Sayisi Oyunu

Yarismaci, vurus sayisi yarigmalarinin hi¢ bir giininde, yarismadan veya
play-offlardan 6nce, yarisma sahasinda talim vuruslari yapamaz, herhangi bir
green ylzeyini top yuvarlayarak veya kaziyarak inceleyemez. Vurus sayisi
yarismalarinda yarismanin iki veya daha fazla tur olarak birbirini izleyen glinlere
yayllmis bulunmasinda, oyuncu, yarismanin devami sliresince yarismalarin yapildigi
sahalarda, turlar arasi talim vuruslari yapamaz, herhangi bir green ylzeyini top
yuvarlayarak veya kaziyarak inceleyemez.

Istisna: Tura veya play-offlara baslamadan énce birinci baslama yeri lizerinde veya
yakininda veya herhangi bir talim alaninda pata ve cip talimleri yapilabilir.

7-1b KURALINA UYMAMA CEZASI:

Diskalifikasyon

Not: Komite, yarisma kosullarinda (Kural 33-1) mag yarigmalarinin her giininde
saha (zerinde talim vuruslarini yasaklayabilecegi gibi, vurus sayisi yarismalarinin her
glinlinde veya turlar arasinda, sahada veya sahanin bir kisminda talim vuruslarina
izin verebilir. (Kural 33-2c)

7-2. Tur Sirasinda

Oyuncu, bir cukurun oynanisi sirasinda veya iki cukur arasinda sahada talim vurusu
yapamaz. Ancak iki cukur arasindayken, engel icinden olmamak ve oyunu gereksiz
geciktirmemek kosuluyla:

a) son oynadigi green Uzerinde veya yakininda,
b) her hangi bir talim green'inde,
c) tur Uzerindeki bir sonraki baslama yerinde,

pata ve ¢ip talimleri yapabilir. (Kural 6-7).
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Sonucu belli olmug bir cukurun oynanmasi sirasinda yapilan vuruslar talim vuruslari
degildir.
istisna: Komite tarafindan ara verilen bir yarismaya yeniden baslamadan énce,
oyuncu (a) isbu Kuralda 6ngorildGgi sekilde, (b) yarisma sahasinin disinda
herhangi bir yerde, (c) Komite tarafindan miisaade edilen yerlerde talim vuruslari
yapabilir.

7-2 KURALINA UYMAMA CEZASI:

Mag oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus

Kural ihlali iki cukur arasinda yapilmissa, ceza bir sonraki cukura yazilir.

Not 1: Deneme swingi bir talim vurusu degildir ve oyuncu Kurallari cignemedikge
sahanin her yerinde yapilabilir.

Not 2: Komite, yarisma kosullar gercevesinde (Kural 33-1):
a) son oynanan green Uzerinde veya yakininda talim vuruslarini,
b) son oynanan green Uzerinde top yuvarlamayi

yasaklayabilir.

Danisma ve Tavsiye; Oyun Hattini Gosterme

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler ftalik olarak yazilmig ve Tanimlar bolimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

8-1. Danisma ve Tavsiye
Ongériilen tur icinde oyuncu:
a) ortagi disinda kimseye tavsiyede bulunamaz,

b) ortagi veya caddie’leri diginda kimseye danisamaz.
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8-2. Oyun Hattini Gosterme
a. Green Diginda

Oyuncu, green disinda, oyun hattinin herhangi birisi tarafindan gosterilmesini
isteyebilir. Ancak kimse, vurus yapilirken oyun hatti lizerinde veya yakininda, veya
cukurun Otesindeki oyun hatti uzantisinda duramaz. Oyun hattini gésteren oyuncu
veya onun bilgisi altinda baska biri tarafindan yerlestirilmis isaretler vurustan énce
kaldirilir.

Istisna : Bayrak direginin tutulmasi veya yiikseltilmesi. - Kural 17-1.
b. Green Uzerinde

Top green (zerindeyken oyuncu, ortagi veya her ikisinin caddie'lerinden biri,
vurustan once pata hattini gdsterebilir. Ancak, green yizeyine dokunulmayacagi
gibi, green (izerine pata hattini gdsterir hic bir isaret konulamaz.

KURALA UYMAMA CEZASI:

Mag oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus

Not : Komite, takim yarigmalarinda yarisma kosullarini saptarken (Kural 33-1) her
takim icin bir kiginin, takim oyuncularina tavsiyede bulunmak amaciyla (pata hattini
gosterme dahil) atanmasina misaade edebilir. Komite, bu kisinin kimliginin
kendisine bildirilmesini isteyerek, atanmasi hususunda kosullar koyabilir.

Vurus Sayisini Bildirme

Tanimlar

Tum tanimlanmis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar bollimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir.- Bak. Sayfa 22-35.

9-1. Genel

Bir oyuncunun yaptig vurus sayisi, aldigi ceza vuruglarini da igerir.
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9-2. Ma¢ Oyunu

a. Vurus Sayisini Bildirme

Rakibin, bir cukurun oynanigi sirasinda, oyuncunun kaginci vurusta oldugunu ve
cukurun tamamlanmasindan sonra kag vurusla bitirdigini 6grenmeye hakki vardir.

b. Vurus Sayisini Yanls Bildirme

Oyuncu rakibine yanlis bilgi vermemelidir. Eger oyuncu vurug sayisini yanlis bildirirse,
cukuru kaybeder.

Oyuncu asagidaki durumlarda yanlis bilgi vermis sayilir:

a)

sebep oldugu olayin cezayi gerektirmesi ve bunun da rakibi tarafindan
gorilmesi veya hatasini rakibi bir sonraki vurusunu yapmadan dizeltmesi
disinda, eger herhangi bir ceza alinisinda derhal rakibini durumdan haberdar
etmez ise,

yaptigi vurug sayisi hakkinda rakibine yanlis bilgi verdiyse ve hatasini rakibi
bir sonraki vurusunu yapmadan diizeltmediyse,

herhangi bir oyuncu bir sonraki cukurun baglama yerinde vurugunu yapmadan,
veya s6z konusu durum magin son cukurunda gecmis ise, her oyuncu
green’i terk etmeden hatasini diizeltmesi disinda, bir ¢ukuru tamamlamak
icin yaptigi vurus sayisi hakkinda yanlis bilgi verdiyse ve bu da, rakibinin
oynanan cukurun sonucu hakkinda yanlis bilgi sahibi olmasina neden olduysa.

Oyuncunun ceza almasi gerektigini bilmiyor olmasi nedeniyle dahi, rakibine
vermesi gereken bilginin ihmali, yanlis bilgi verme sayilir. Kurallari bilmek her
oyuncunun gérevidir.

9-3. Vurus Sayist Oyunu

Ceza alan bir oyuncu, en kisa stirede markériine durumu bildirmelidir.
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Oyun Sirasi

Tanim

TUm tanimlanmis terimler jtalik olarak yazilmig ve Tanimlar bélimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

10-1. Ma¢ Oyunu
a. Cukuru Oynamaya Baslarken

Ik baslama yerinde onur hakki siralamaya gore yapilir. Herhangi bir siralama yoksa,
kuraya bas vurulur.

Bir cukuru kazanan taraf, bir sonraki baglama yerinde onur sahibidir. Cukur
paylagilmissa, bir dnceki cukurda onur sahibi olmus taraf ilk vurusu yapar.

b. Cukuru Oynarken

Her oyuncu baslama yerinden vurusunu yaptiktan sonra, oyundaki toplardan
cukura en uzakta bulunan ilk olarak oynanir. Uzakliklarin esitliginde veya oyundaki
toplardan hangisinin cukura en uzak oldugunun belirlenemedigi durumlarda
kuraya bag vurulmalidir.

Istisna: Kural 30-3c (En iyi top ve Dért Top mac oyunu)

Not: Orjinal topun bulundugu yerden oynanmayacag belli oldugunda ve oyuncu
topu en son vurug yaptigi yerden oynamak durumundaysa (Kural 20-5), vurus
sirasl oyuncunun en son vurug yaptigi noktaya gére karar verilir. Eger top en son
vurus yapilan nokta disinda baska bir noktadan oynanacaksa, vurus sirasi orjinal
topun bulundugu yere gore karar verilir.

c. Sira Disi Oynama

Bir oyuncu, vurus sirasi rakibinde iken sira digi oynarsa, oyuncuya herhangi bir
ceza verilmez. Ancak rakibi derhal vurusunu iptal etmesini ve sira kendisine gelince
orijinal topun bulundugu yerden yeni bir top oynamasini isteyebilir. (Kural 20-5).
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10-2. Vurus Sayisi Oyunu
a. Cukuru Oynamaya Baslarken

ilk baslama yerinde hangi yansmacinin onur hakki oldugu siralamaya gore belirlenir.
Herhangi bir siralama yoksa, kuraya bas vurulur.

Bir cukuru en az vurugla tamamlayan yarismaci, bir sonraki baslama yerinde onur
hakki sahibidir. Onun arkasindan diger yarismacilar vurus sayisi siralamasina gore
vuruslarini yaparlar. Iki veya daha fazla yanismaci bir cukurda ayni vurus sayisini
yapmislarsa, bir dnceki cukurdaki vurus sirasi izlenir.

istisna: Kural 32-1 (bogey, par ve Stableford yarismalari)
b. Cukuru Oynarken

Oyundaki toplardan gukura en uzakta bulunan top ilk olarak oynanir. iki veya
daha fazla topun ayni uzaklikta bulunduklari veya oyundaki toplardan hangisinin
cukura en uzak oldugunun belirlenemedigi durumlarda kuraya bas vurulmalidir.

istisna: Kural 22 (Oyunu engelleyen veya destekleyen top) ve 31-5 (Dért- Top vurug
sayisi oyunu).

c. Sira Disi Oynama

Bir yarismaci sira digi oynarsa, bir ceza gérmez ve oyuna topun durdugu yerden
devam edilir.

Ancak Komite, yarismacilarin aralarinda anlasarak, iclerinden birine avantaj
saglamak amaciyla vurus siralamasina uymadiklarini saptarsa, yarismacilar
diskalifiye edilir.

(Green Uzerinden oynanan diger bir topun hareket halinde olmasi esnasinda
yapilan vurug icin Bak. Kural 16-1f)

(DOrtli vurug sayisi oyunlarinda sira digi oynamalar icin Bak. Kural 29-3).
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10-3. Baslama Yerinden Gegici Top veya ikinci Top Oynanmasi

Oyuncunun baslama yerinden gegici top veya ikinci top oynamasi, rakibi veya es
yarismacilarin vuruglarindan sonra yapilir. Eger birden fazla oyuncunun baglama
yerinden gegici top veya ikinci top oynamasi gerekiyorsa, orjinal vurus sirasi takip
edilir. Oyuncu, gegici top veya ikinci topunu sira digi oynarsa, Kural 10-1c veya 10-2¢
uygulanir.

Baslama Yeri

Kural 11 BENEINERTE]

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar béliminde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35

11-1. Topu Yerlestirme

Oyuncu baslama yerinden oyuna baslarken topa baslama yeri sinirlari icinden ve
baslama yeri zemininden veya topu yikseltmek icin altina konulan Kurallara
uygun bir tee (Bak. Ek IV) Gzerinden vurmak zorundadir.

Bu amacla baslama yeri zeminindeki, oyuncu tarafindan hazirlanmis veya
hazirlanmamis bir kabartma veya zemine oyuncu tarafindan yerlestirilmis veya
yerlestiriimemis dogal bir cisim kullanilabilir.

Eger bir oyuncu baslama yerinden, bu Kuralda belirtilen sekillerde yerlestirilmemis
bir topa vurug yapar veya Kurallara uygun olmayan bir tee kullanirsa diskalifiye
edilir.

Oyuncu, baslama yeri sinirlari icindeki topa, baslama yeri sinirlari diginda durarak
vurabilir.

11-2. Baglama Yeri isaretleri

Oyuncu, oynanacak cukurun baslama yerinden herhangi bir topla ilk vurusunu
yapmadan 6nce, baglama yeri isaretlerinin yerlerinde sabit cakili olduklarini varsayilir.
Bu nedenle oyuncu onlari, vurug pozisyonunu, tasarladigi swing alanini veya
oyun hattini engelledigi gerekgeleriyle kaldirir veya kaldirtirsa, Kural 13-2'nin ihlali
nedeni ile cezalandirilir.
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11-3. Topun Tee'den Diismesi

Top oyunda degilken tee'den diiser veya oyuncu tarafindan vurus pozisyonu alirken
carpma nedeniyle dusrlllrse, cezasiz olarak tekrar yerine konabilir. Ancak bu
sirada topa vurus yapllirsa, top ister durur ister yuvarlanir olsun vurus gegerli sayilr,
ancak ayrica bir ceza verilmez.

11-4. Baslama Yeri Disindan Vurus
a. Ma¢ Oyunu

Oyuncu, bir cukura baslarken vurugunu baslama yeri sinirlan digindan yaparsa ceza
almaz; ancak rakibi derhal vurusun gecersiz sayilmasini ve baglama yeri sinirlari
icinden vurusun tekrarini isteyebilir.

b. Vurus Sayisi Oyunu

Yarigmaci, bir cukura baslarken vurusunu baslama yeri sinirlari disindan yaparsa,
iki ceza vurusu alir ve vurugunu sinir icinden tekrarlar.

Yarigmaci hatasini, bir sonraki cukurun baslama yerinden vurusunu yapmadan
o6nce dlizeltmez veya turun son ¢ukurunda bulunmasi halinde, green'i terk etmeden
once diizeltmek istedigini bildirmez ise, diskalifiye olur.

Hatanin diizeltilmesinden &nce baslama yerinin digindan yapilan vurus ve takip eden
vuruslar, yarismacinin skoruna katiimaz.

11-5. Yanlis Baslama Yerinden Oynama

Kural 11-4 kosullari gegerlidir.

Topun Oynanisi

Kural 12 Topun Aranmasi ve Teshisi

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler ftalik olarak yazilmig ve Tanimlar boliminde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35
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12-1. Topun Goriilmesi; Topun Aranmasi
Bir oyuncu vurusu esnasinda mutlaka topunu goérmek zorunda degildir.

Oyuncu, sahanin herhangi bir yerinde topunu aramak ve teshis etmek amaciyla,
sadece gerektigi oranda uzun otlari, calilari, dikenleri ve benzerlerini yatirabilir
veya onlara dokunabilir. Ancak bu arada oyuncu, topun durusunu, tasarladigi
swing alanini veya oyun hattini daha olumlu duruma getiremez; bu sirada top
oynarsa, bu kuralin (a) - (d) maddelerindeki durumlar haricinde Kural 18-2a
uygulanir.

Kurallarca uygun goriilen cesitli arama yontemlerine ilave olarak, oyuncu topunu
Kural 12-1 kapsaminda asagidaki gibi arayabilir ve teshis edebilir.

a. Kumla Ortiilii Bir Topun Aranmasi veya Teshis Edilmesi

Oyuncunun topunun, saha Uzerindeki herhangi bir yerde kumla 6rtili oldugu ve
bulunamayacagi tahmin ediliyorsa, oyuncu kumun bir kismina dokunabilir ve
topunu gorebilecek ve teshis edebilecek kadar kaldirabilir. Topun bulunmasi ve
teshis edilmesi durumunda, oyuncu kaldirilan kumu tekrar eski durumuna gelecek
sekilde topun Uzerine értmelidir. Bu esnada top yerinden oynatilirsa, cezasiz olarak
eski yerine yerlestirilir ve Usti yeniden kumla ortlUr.

Bu Kurala gdre topun durugunun tekrar eski haline getiriimesi esnasinda oyuncu,
topun gorllebilecedi kadar kiiguk bir kismini acikta birakabilir.

b. Engel icinde Kéksiiz Cisimlerle Ortiilii Topun Aranmasi veya Teshis
Edilmesi

Oyuncunun topunun, saha Uzerindeki bir engel icinde kdkstz cisimlerle 6rtlli
oldugu ve bulunamayacagi tahmin ediliyorsa, oyuncu kékstz cisimlerin bir kismina
dokunabilir ve topunu gorebilecek ve teshis edebilecek kadar kaldirabilir. Topun
bulunmasi ve teshis edilmesi durumunda, oyuncu kaldirilan kékstz cisimleri tekrar
eski durumuna gelecek sekilde topun Uzerine ortmelidir. Topun bulunmasi ve
teshis edilmesi amaciyla aranmasi esnasinda top yerinden oynatilirsa, Kural 18-2a
uygulanir. Kékslz cisimlerin tekrar eski durumuna getirilmesi esnasinda topun
oynatiimasi durumunda ceza verilmez ve top eski yerine yerlestirilir.

Top, kokstiz cisimler ile tamamiyle ortdili bir durumda bulunuyorsa, topun durusunun
tekrar eski haline getirilmesi icin 6rtlilmesi esnasinda oyuncu, topun gérulebilecegi
kadar kiictik bir kismini acikta birakabilir.
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¢. Su Engeli icindeki Su icinde Topun Aranmasi

Oyuncunun topunun, saha Uzerindeki bir su engeli sinirlar icindeki suyun icinde
oldugu tahmin ediliyorsa, oyuncu cezasiz olarak bir sopa veya baska bir cihaz ile
topunu arayabilir. Topun aranmasi esnasinda kaza ile top yerinden oynarsa ceza
verilmez ve oyuncunun 26-1 Kuralini uygulamamasi durumunda, top eski yerine
yerlestirilir. Yerinden oynatilmis topun su icinde bulunmamasi veya arama haricinde
oyuncu tarafindan kaza ile oynatiimasi durumunda, Kural 18-2a uygulanir.

d. Bir Sabit Mania veya Anormal Zemin Kosullari icindeki Topun Aranmasi

Bir sabit mania icindeki veya Ustlindeki veya anormal zemin kosullari icindeki
topun aranmasi esnasinda top kazayla yerinden oynarsa ceza verilmez; oyuncunun
Kurallar 24-1b, 24-2b veya 25-1b'yi uygulamamasi durumunda, top eski yerine
yerlestirilir. Oyuncu, topunu eski yerine yerlestirdikten sonra, gerektiginde yine
yukarida sézii gecen Kurallari uygulayabilir.

12-1 KURALINA UYMAMA CEZASI:
Mag oyunu - Cukur kaybi, Vurus sayisi oyunu - Iki vurus.

(Topun Durdugu Yeri, Tasarlanan Durug Pozisyonunu veya Swing Alanini veya
Oyun Hattini Diizeltme-Bak. Kural 13-2)

12-2. Topun Teshis Edilmesi icin Kaldiriimasi

Oyuncunun dogru topla oynamasi kendi sorumlulugundadir. Her oyuncu kendi
topunu isaretlemelidir.

Oyuncu, duran bir topun kendisine ait olabilecegini dustiniiyor ancak teshis
edemiyorsa, topu teshis etmek icin cezasiz olarak kaldirabilir. Topu teshis edebilmek
icin kaldirma hakki, oyucuya Kural 12-1" de izin verilen uygulamalara ilave olarak
verilmistir.

Oyuncu, topunu kaldirmadan 6nce amacini, mag oyununda rakibine ve vurug
sayisi oyununda markdr veya es yarismaciya bildirmek ve topunu markalamak
zorundadir. Daha sonra onlara, topun kaldirlisini ve yerlestirilisini izleme olanagini
saglamak sarti ile topunu teshis edebilir. Bu sirada Kural 12-2'ye gore kaldirilan
top, teshis icin gerekli miktardan fazla temizlenemez.
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Eger top oyuncunun ise ve oyuncu yukarida belirlenen prosediire uygun hareket
etmez ise veya topunu, yeterli nedeni olmadigi halde teshis icin kaldirirsa, oyuncu
bir vurus cezasi alir. Kaldirilan top oyuncunun ise, oyuncu topu tekrar eski yerine
yerlestirir. Eger yerlestirmezse, Kural 12-2'nin ihlali nedeniyle genel cezaya carptirilir
ve iki vurus cezas alir, ancak baska ceza veriimez.

Not: Eger tekrar yerlestirilecek topun eski yeri degistirildiyse, Kural 20-3b' ye Bakiniz.
* 12-2 KURALINA UYMAMA CEZASI:

Macg oyunu - Cukur kaybi, Vurus sayisi oyunu - iki vurus.
* Eger bir oyuncu Kural 12-2'nin ihlalinden dolay genel cezayr almigsa, bu ihlalden
dolayr baska ceza verilmez.

Kural 13 Topun Durdugu Gibi Oynanmasi

Tanimlar

TUm tanimlanmis terimler jtalik olarak yazilmig ve Tanimlar bélimiinde alfabetik
siraya gore dizilmiglerdir.- Bak. Sayfa 22-35

13-1. Genel

Kurallarca bagka yontem éngdriilmemigse, top durdugu gibi oynanir. (Duran top
yerinden oynatildi: - Bak. Kural 18)

13-2. Topun Durdugu Yeri, Tasarlanan Durus ve Swing Alanini veya Oyun
Hattini Diizeltme

Kurallarca 6ngortlenler disinda, oyuncu:

+ topun durugunu veya durdugu yeri

« tasarlanan durus pozisyonunu veya swing alanini

+ oyun hattini veya bu hattin makul oranda ¢ukur étesindeki uzantisini veya

+ topunu drop edecegi veya yerlestirecegi yeri

asagidaki eylemlerin biri ile daha uygun hale getiremez veya getiriimesine miisaade
edemez:

+ sopanin zemine bastiriimasi,

+ kokU toprakta olan herhangi bir bitkinin kirilmasi, bikilmesi veya yerinden
oynatilmasi (sabit manialar ve sinir disini belirleyen cisimler dahil),
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« zemin ylzeyindeki dlzensizliklerin diizeltimesi veya yaratiimasi,

« serbest toprak ve kum kimelerinin, yerlestirilmis divotlarin, kesilmis otlarin
bastirimasi veya kaldirimasi,

« don, kiragi veya suyun kaldirimasi

Asagidaki olaylar kapsam disidir:

+ vurus icin sopanin yere hafifce yerlestirildigi durumlar

« normal durus pozisyonuna gegerken kaginilmaz durumlar,

vurus yaparken veya sopanin geriye dogru hareketinde meydana gelen durumlar,

baslama yerinde, zemin ylizeyindeki diizensizliklerin dizeltilmesi veya yaratiimasi
veya ¢iy, don veya su birikintilerinin temizlenmesi,

« green Uzerinde Kural 16-1a geregi serbest kum ve toprak kimeciklerinin
kaldirilmasi veya Kural 16-1c geregi hasarin onarilmasi.

Sopa ylizeye sadece hafifce degdirilebilir, ancak yere bastirilamaz.

istisna: Top engel icinde - Bak Kural 13-4.

13-3. Durus Pozisyonunu Hazirlama

Oyuncu, vurus haziriginda durus pozisyonunu alirken ayaklarina saglam bir yer

arar, ancak bu yeri hazirlayamaz.

13-4. Top Engel icinde; Yasaklanmis Eylemler

Kurallarca 6ngorilen kosullar disinda, oyuncu, engel icinde bulunan topuna vurus

yaparken (kum veya su engeli olsun) veya engel icindeyken kaldirilan ve tekrar

engel icinde drop edilmesi veya yerlestirilmesi gereken topa vurusunu yapmadan énce:

a. Engelin veya herhangi benzeri bir engelin durumunu inceleyemez,

b. Engelin zeminine veya su engelinde suya, sopa veya baska bir cisimle dokunamaz,

c. Engelin icinde bulunan veya sinirlarina degen koksiz cisimlere dokunamaz,
onlari kaldiramaz.

Istisnalar:

1. Engelin durumunun incelenmedigi ve topun durusunun diizeltimedigi varsayilarak
oyuncu, cezasiz olarak (a) bir manianin diismesini énlemek veya kaldirmak,
herhangi bir Kurala gore topu 6l¢mek, cikarmak veya kaldirmak icin engelin
ylizeyine, kékstiz cisimlere veya su engelinde suya dokunabilir, veya (b) sopalarini
engel icine birakabilir.
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2. Oyuncu, Kural 13-2" yi ihlal etmemek kosulu ile ve sadece sahayl korumak
amaclyla, her zaman engel icinde topragi veya kumu diizeltebilir. EGer engel icinden
oynanan top, vurustan sonra engelin disinda kalmissa, oyuncu hicbir kisitlama
olmadan engelin icindeki topradi veya kumu diizeltebilir.

3. Eger oyuncu engelin icinden vurusunu yapar ve top baska bir engelin icinde
durursa, Kural 13-4, vurustan sonra vurusun yapildigi engel icinde yapilacak olan
hareketleri kapsamaz.

Not: Oyuncu, vurus pozisyonunda veya sopanin geri hareketinde, sopa ile veya
herhangi bir sekilde, Komite tarafindan sahanin ayrilmaz bir parcasi olarak
tanimlanan bir kisma, her hangi bir maniaya veya ot, cali, agac ve sair bitkilere
dokunabilir.

KURALA UYMAMA CEZASI:

Mag oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug
(Topun aranmasi - Bak. Kural 12-1.)

(Su engeli icinden kurtulma - Bak. Kural 26)

Kural 14 Topa Vurus

Tanimlar

TUm tanimlanmis terimler jtalik olarak yazilmig ve Tanimlar bélimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir.- Bak. Sayfa 22-35.

14-1. Topa Diizgiin Vurus

Topa, itme, kesme veya kepceleme yapilmadan diizgiin olarak sopanin kafasi ile
vurulur.

14-2. Yardim
a. Fiziksel Yardim ve Cesitli Dis Etkenlerden Korunma

Oyuncu, vurusunu yaparken hicbir fiziksel destegi veya her tirli hava sartlarindan
korunmak icin yapilacak yardimi kabul edemez.
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b. Caddie veya Partnerin Topun Arkasinda Durmasi

Oyuncu, caddie’sinin, ortaginin veya ortaginin caddie’sinin, pata hattinin veya
oyun hattinin Gizerinde veya topun arkasindaki uzantisina yakin bir yerde bulundugu
sure zarfinda bir vurug yapamaz.

istisna: Oyuncunun caddie’sinin, ortaginin veya ortaginin caddie’sinin, pata
hattinin veya oyun hattinin lzerinde veya topun arkasindaki uzantisina yakin bir
yerde yanlislikla veya dikkatsizlik sonucu bulunmasi durumunda ceza verilmez.

14-1 veya 14-2 KURALLARINA UYMAMA CEZASI:

Mac oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug

14-3. Yapay Cihazlar, Anormal Malzemeler ve Malzemenin Alsiimadik
Sekilde Kullaniimasi

R&A her zaman icin, yapay cihazlar, anormal malzemeler ve malzemelerin aligimadik
sekilde kullanilmasi hakkindaki Kurallar degistirme ve tekrar yorumlama hakkini
sakli tutar.

Oyuncu, bir cihazin kullaniminin Kural 14-3'0 ihlal edip etmedigi hususunda
sipheye diserse, R&A'ya danismalidir.

imalatgi, yapimini planladigi cihazi bir numune ile R&A'ya gondererek, cihazin
6ngérdilen bir tur icinde Kural 14-3'G ihlal edip etmeyecegini sorabilir. Numune,
karara dayanak olarak R&A'nin mali olur. imalatgi, Gretim ve pazarlamadan 6nce
bir numune gondermeyi ihmal ederse veya numune vermis olmasina ragmen
onay almayi beklemezse, bu cihazin kullaniminin Kurallara uymama riskini de
Ustlenmis olur.

Oyuncu, Kurallarca éngoriilen malzemelerin disinda (Detayli aciklamalar ve
oOzellikler icin Bak. Ek IV), éngdriilen tur slresince:

a Kendisine vurus sirasinda veya oyununda yardimci olacak veya
b. Mesafe tahmini veya 6lciimi veya kendisinin oyun tarzini etkileyecek veya

c. Asagidakiler disinda sopayi kavramasina yardimai olacak malzemeleri kullanamaz:
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(i) diz ve normal olmak sarti ile eldivenler kullanilabilir.
(ii) recine, toz ve sair kurutucu veya rutubetlendirici malzemeler kullanilabilir.
(iii) sopanin sapina mendil veya havlu sarilabilir.

Istisnalar:

1. Oyuncu, asagida belirtilen durumlarda Kural 14-3'G ihlal etmis sayilmaz:

a. kullanilan malzeme veya cihaz oyuncunun tibbi bir rahatsizigini hafifletme
Ozelligine sahipse,

b. s6z konusu malzeme veya cihazin kullanmasi tibbi agidan gerekliyse,

c. oyun Komitesi s6z konusu malzemenin veya cihazin kullanilmasinin oyuncuya
herhangi bir avantaj saglamadigina karar verirse.

2. Oyuncu malzemeleri geleneksel olarak kabul edilen sekilde kullanirsa bu Kural
ihlal etmis sayilmaz.

14-3 KURALINA UYMAMA CEZASI:

Diskalifikasyon

Not: Oyun Komitesi, yerel bir Kural ile, oyuncularin sadece mesafe 6lgmeye yarayan
cihazlar kullanmalarina izin verebilir.

14-4. Topa Birden Fazla Vurus

Oyuncu, vurus sirasinda topa, sopa ile birden fazla vurus yaparsa, vurusu gegerli
sayllir ve ilave olarak bir vurus cezasl alir. Bdylece toplam iki vurug yapmig sayilir.

14-5. Hareket Halindeki Topa Vurus

Oyuncu, hareket halindeki topu ile oynayamaz.

Istisnalar:

+ Topun tee'den diismesi - Kural 11-3.

+ Topa birden fazla vurus - Kural 14-4.

+ Top su icinde hareket halinde - Kural 14-6.

Top, oyuncunun vurusa baslamasindan veya vurus icin sopasini geriye ¢cekmesinden
sonra hareket etmeye baslarsa, hareket halindeki bir topa vurustan otiri bu
Kuralca bir ceza gérmez; ancak asagidaki Kurallarin dngordigu cezalardan muaf
tutulamaz:

+ Duran bir topun oyuncu tarafindan oynatilmasi -Kural 18-2a.
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« Duran bir topun vurus pozisyonu aldiktan sonra oynamasi - Kural 18-2b.

(Top, oyuncunun kendisi, ortagi veya caddie'si tarafindan kasten yoniinden saptirildi
veya durduruldu - Bak. Kural 1-2)

14-6. Su Icinde Hareket Eden Top

Top, su engeli icindeki suda hareket halinde iken oyuncu cezasiz olarak vurusunu
yapabilir, ancak riizgar ve akinti etkenleriyle topun daha olumlu pozisyona gelmesini
bekleyerek oyunu geciktiremez. Oyuncu isterse, su engeli icindeki suda hareket
halindeki topunu kaldirarak Kural 26'da 6ngorilen ydntemi uygulayabilir.

14-5 veya 14-6 KURALLARINA UYMAMA CEZASI:
Mac oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug

Oyuna Sokulan Baska Top; Yanlis Top

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler ftalik olarak yazilmig ve Tanimlar bolimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35

15-1. Genel

Oyuncu, baslama yerinden oynadigi topunun kaybolmasi, sinir disina ¢lkmasi veya
Kurallara uygun olarak veya olmayarak baska bir topu oyuna sokmus olmasi
disinda (Bak. Kural 15-2), cukuru tamamlayana kadar ayni topla oynamak zorundadir.
Eger oyuncu yanlis top ile oynarsa, Kural 15-3'e Bakiniz.

15-2. Oyuna Sokulan Baska Top

Oyuncu, baska bir topun oynanmasina, drop edilmesine veya yerlestirilmesine
izin veren bir Kural kapsaminda, cukuru tamamlamak icin baska bir topu oyuna
sokabilir. Oyuna sokulan top, oyundaki top haline gelir.

Eger oyuncu, Kurallar kapsaminda izin verilmemesine ragmen baska topu oyuna
sokarsa, o top yanls top sayllmaz ve oyundaki top haline gelir. Eger oyuncu hatasini
Kural 20-6 kapsaminda diizeltmemis ve yanlis bir sekilde oyuna sokulan topa
vurus yapmissa, mag oyununda cukuru kaybeder veya vurus sayisi oyununda ilgili
Kural kapsaminda iki vurus cezasi alir. Oyuncu, vurug sayisi oyununda gukuru,
oyuna sokulan top ile tamamlamak zorundadir.
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Istisna: Eger oyuncu, topunu yanlis yerden oynadigi icin ceza almissa, Kurallarca
izin verilmeyen sekilde oyuna top sokmaktan dolayi ayrica ceza almaz.

(Yanlis yerden oynama - Bak. Kural 20-7)
15-3. Yanlis Top
a. Ma¢ Oyunu

Eger oyuncu yanlis top ile oynarsa cukuru kaybeder. Yanlis top baska bir oyuncuya
aitse, sahibi, topun yanlis olarak ilk oynandigi yere bir top yerlestirerek oyuna
devam eder.

Oyuncu ve rakibi, bir cukurun oynanisi sirasinda karsilikli olarak toplarini karistirirlarsa,
yanlis topla ilk oynamis olan oyuncu cukuru kaybeder. Kimin ilk olarak yanlis topla
oynadigi saptanamazsa, oyuncular degistirilmis toplarla cukuru tamamlarlar.

Istisna: Eger oyuncu, bir su engelinde ve suyun icinde hareket eden bir yanlis topa
vurus yapmigsa, oyuncuya ceza verilmez. Su engelindeki suyun icinde hareket eden
bir yanlis topa yapilan herhangi bir vurus, oyuncunun skor kartina eklenmez.
Oyuncu hatasini, dogru topu oynayarak veya ilgili Kurallarin yaptinmlarini uygulayarak
dlzeltmek zorundadir.

(Topu yerlestirme ve tekrari Bak. Kural 20-3)
b. Vurus Sayisi Oyunu

Eger bir yarismaci, yanlis topa vurus veya vuruslar yaparsa iki vurus cezasi alir,
Yarismaci, hatasini diizeltip kendi topu ile oyuna devam etmek veya Kurallarin
gerektirdigi yaptinmlar uygulamak zorundadir. Yarismaci hatasini, bir sonraki
baslama yerinden vurusunu yapmadan 6nce diizeltmez veya turun son cukurunda
bulunulmasi durumunda green'i terk etmeden Once diizeltmek istedigini
bildirmezse, diskalifiye olur. Yanlis topla yapilan vuruglar yarismacinin skoruna
katilmaz. Yanlis olarak oynanan top baska bir yarismaciya aitse, sahibi, topun ilk
oynandigi yere bir top yerlestirerek vurusunu yapar.

Istisna: Eger oyuncu bir su engelinde suyun icinde hareket eden bir yanlis topa
vurus yapmissa, oyuncuya ceza verilmez. Su engelindeki suyun icinde hareket
eden bir yanlis topa yapilan herhangi bir vurus, oyuncunun skor kartina eklenmez.

(Topu yerlestirme ve tekrari Bak. Kural 20-3)
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Green
Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler ftalik olarak yazilmig ve Tanimlar bolimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

16-1. Genel
a . Pata Hattina Dokunma
Asagida belirtilen durumlar disinda pata hattina dokunulamaz.:

(i) oyuncu, green Uzerindeki kéksiz cisimleri zemine baski yapmamak sarti ile
yana stptrebilir veya kaldirabilir;

(i) wurus pozisyonunda sopasini, zemine baski yapmadan, topun 6niinde ylizeye
degdirebilir;

iii) 6lgme sirasinda - Kural 18-6;

iv) topu kaldirirken veya yerlestirirken - Kural 16-1b;

(
(
(v
(
(

top markasini zemine bastirirken;

vi) eski cukur tapalarini ve green’deki top izlerini onarirken - Kural 16-1c;
vii) sabit olmayan manialari kaldirirken - Kural 24-1;

(Green (izerinde pata hattini gosterme - Bak. Kural 8-2b)

b. Topu Kaldirma ve Temizleme

Green Uzerindeki top kaldirlabilir ve istenirse temizlenebilir. Top kaldirlmadan
6nce topun yeri isaretlenir ve kaldirilan top tekrar eski yerine yerlestirilir (Bak. Kural

20-1). Bagka bir top hareket halindeyken, bu topun hareketini etkileyebilecek bir
konumda olan bir top kaldirlamaz.

¢. Gukur Tapalarinin, Top Izlerinin ve Diger Hasarin Onarimi
Oyuncu kendi topunun green Uzerinde bulunup bulunmamasina bakmaksizin,
green Uzerindeki eski cukur tapalarini veya green zerinde toplarin neden oldugu

darbe izlerini onarabilir. Bu islem sirasinda top veya top markasi yerinden oynarsa
eski yerine yerlestirilir. EGer top veya top markasi kesin olarak green tzerindeki
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eski cukur tapalarini veya green Uzerinde toplarin neden oldugu darbe izlerini
onarmaya calisilirken hareket ettirilmisse, ceza alinmaz. Bu durumlar haricinde
Kural 18 uygulanir.

Green Uzerindeki diger hasarlar, oyuncuya bir sonraki vurusunda yardimci olacaksa,
onarilmaz.

d. Zemin Yiizeyinin incelenmesi

Oyuncu bir cukurun oynanisi sirasinda green ylzeyini top yuvarlamak, kazimak
veya kabartmak yoluyla inceleyemez.

Istisna: Komite tarafindan bir yasaklama getirilmemis ise oyuncu, iki cukurun
oynanisi arasinda, herhangi bir deneme green’inde veya en son oynanmis olan
cukurun green‘inde ylzeyleri inceleyebilir. (Bak Kural 7-2, Not 2)

e. Pata Hatti Uzerinde veya At Biner Pozisyonda Durus

Oyuncu, green Uzerinde pata hattina veya bu hattin topun gerisindeki uzantisina
basarak veya at biner pozisyonda (pata hattini iki bacaginin arasina alarak) vurug
yapamaz.

Istisna: Eger oyuncu, kasitsiz olarak veya baska bir oyuncunun pata hattina basmay
engellemek amaci ile durusunu, pata hatti veya bu hattin topun gerisindeki uzantisi
Uizerine basarak veya bu hatti iki bacagi arasina alacak sekilde aldiysa, ceza almaz.

f. Diger Bir Top Hareket Halinde iken Vurus
Oyuncu green'de, bagka bir top (green tzerinden yapilmis bir

vurus sonucu) hareket halinde iken vurug yapamaz. Ancak vurus sirasi oyuncuda
ise bir ceza almaz.

(Diger bir top hareket halinde iken, oyuna yardimci olmasi veya oyunu olumsuz
etkilemesi gerekgesiyle topun kaldirilmasi - Bak. Kural 22).

16-1 KURALINA UYMAMA CEZASI:

Magc oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug
(Caddie" nin veya ortagin pozisyonu - Bak. Kural 14-2)
(Yanlis green - Bak. Kural 25-3)
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16-2. Cukur Kenarinda Kalan Top

Oyuncu, topun cukur kenarinda bir kismi cukur icine sarkar durumda kalmasi
halinde, gereksiz gecikmeye meydan vermeden makul bir slre icinde topunun
basina gider ve fiilen durmus olup olmadigini saptamak icin ilave bir on saniye
bekler. Bu stre icinde top kendiliginden cukura yuvarlanmazsa, durmus sayilir.
Top sure dolduktan sonra cukura diiserse, oyuncunun son vurugu ile cukura girdi
sayilir, ancak skoruna bir vurug cezasi eklenir. Diger durumlarda bu Kural geregi
bir ceza yoktur.

(Gereksiz Oyun Geciktirmeleri - Bak. Kural 6-7)

Kural 17 Bayrak Diregi

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler ftalik olarak yazilmig ve Tanimlar boliminde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

17-1. Bayrak Direginin Tutulmasi, Kaldiriimasi veya Yiikseltilmesi

Oyuncu, sahanin herhangi bir yerinden yapilacak vurus dncesinde, bayrak direginin
basinda birinin bulunmasini, diregin kaldirimasini veya ¢ukurun yerinin belirtilmesi
icin yUkseltilmesini isteyebilir.

Eger oyuncu vurugunu yapmadan once bayrak diregi kaldinlmamig veya cukurun
yerinin belirtiimesi icin ylkseltiimemisse, vurus sirasinda veya oyuncunun topu
hareket halindeyken, topun hareketini etkileme olasiligi bulunmasi nedeni ile,
kaldinlamaz veya yikseltilemez.

Not 1: Eger bayrak diregi cukurdaysa ve bu sirada herhangi biri bayragin yaninda
duruyorsa, o kisi bayrak direginin baginda duracak kisi olarak kabul edilir.

Not 2: Oyuncu herhangi bir itirazda bulunmamissa, vurus yapilirken herhangi
birinin bayrak direginin yaninda bulunmasi, tutulmasi veya kaldirlmasi oyuncunun
bilgisi ve talimatr altinda yapiliyor varsayilir.

Not 3: Vurus yapilirken herhangi bir kisi bayrak direginin basinda bulunur, onu
kaldinr veya yiikseltirse, bu kisinin, oynanan top hareketsiz kalincaya kadar, bayrak
diregini tutan kisi oldugu varsayilir.

(Top hareket halindeyken, basinda durulmus, kaldirlmis veya yikseltilmis bayrak
direginin yerinden oynatilmasi - Bak 24-1)
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17-2. Bayrak Direginin Yetki Alinmadan Tutulmasi

Eger mag oyununda bir rakip oyuncu veya caddie’si, veya vurus sayisi oyununda
bir es yarismaci veya caddie’si, oyuncunun izni veya bilgisi olmadan, vurug sirasinda
veya top hareket halindeyken, bayrak direginin basinda durur, bayrak diregini
kaldirir veya yUkseltirse, ve bu davranislarin topun hareketini etkileme ihtimali varsa,
rakip oyuncu veya es yarismaci gerekli cezalari alirlar.

*17-1 veya 17-2 KURALLARINA UYMAMA CEZASI:

Macg oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus

* Vurus sayisi oyununda, eger Kural 17-2nin ihlali gergeklesir ve hemen sonrasinda
top, bayrak diregine, onun basinda duran veya onu tutan kisiye, veya o kisinin
tasidigl herhangi bir malzemeye carparsa, oyuncu ceza almaz ve top durdugu
yerden oynanir. Eger bu vurus green’de gerceklesmisse, vurus iptal edilir ve top
eski yerine yerlestirilip oradan tekrar oynanir.

17-3. Topun Bayrak Diregine veya Basinda Duran Kisiye Carpmasi
Oyuncunun topu:
a. Basinda durulan, kaldirilan veya yiikseltilen bayrak diregine,

b. Bayrak direginin basinda duran , onu kaldiran veya ylkselten kisiye veya o kisinin
tasidigi herhangi bir malzemeye,

c. Green Uzerinden yapilan vuruslarda, kimsenin basinda bulunmadigi, cukurun
icindeki bayrak diregine carpamaz.

istisna: Oyuncunun izni olmadan basinda durulmus, kaldirlmis veya yikseltilmis
bayrak diregi- Bak. Kural 17-2)

17-3 KURALINA UYMAMA CEZASI:

Mac oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus ve top durdugu yerden
oynanir.

17-4. Top Bayrak Diregine Dayali

Top, ¢ukurun agzinda bayrak diregine dayali kalirsa, oyuncu veya yetkilendirdigi
bir kisi bayrak diregini oynatir veya kaldirir; top bu sirada kendiliginden cukura
dlserse, top oyuncunun son vurusu ile cukurda sayilir. Bu eylem sirasinda top
yalnizca yerinden oynarsa, cezasiz olarak ¢ukurun agzina yerlestirilir.



Kural 18
Top Yerinden Oynatildi, Saptirildi veya Durduruldu

Kural 18 Duran Top Yerinden Oynatildi

Tanimlar

TUm tanimlanmis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar bélimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

18-1. Dis Etkenler Tarafindan

Duran top, bir dis etken tarafindan yerinden oynatilirsa, oyuncu ceza almaz ve
top eski yerine yerlestirilir.

Not: Topun bir dis etken tarafindan yerinden oynatildigi her zaman kesin olarak
bilinmeyebilir. Bu Kuralin uygulanabilmesi icin topun bir dis etken tarafindan yerinden
oynatildigindan kesin olarak emin olunmasi gerekir. Eger kesin bir bilgi yoksa,
oyuncu topu oldugu yerden oynar, veya top kayip ise Kural 27-1 uygulanir.

(Oyuncunun duran topu baska bir top tarafindan oynatildi - Bak. Kural 18-5)
18-2. Oyuncu, Ortagi, Caddie veya Oyun Malzemesi Tarafindan

a. Genel

Kurallarca dngérilen kosullar disinda, oyuncunun topu oyunda iken:

(i) oyuncu, ortagi veya caddie'lerinden biri, topu kaldirir veya oynatir, kasten
dokunur (vurus pozisyonunda sopayla dokunmak disinda) veya oynamasina
neden olursa,

(i) oyuncunun veya ortagmin oyun malzemesi topun oynamasina neden olursa,

oyuncu bir vurus cezasi alir. Eger top yerinden oynamis ise, oyuncunun geriye
swing hareketine bagladiktan sonra oynamis ve vurusun yapilmis olmasi disinda,
eski yerine yerlestirilir.
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Kurallar geregi asagidaki hallerde, oyuncu kazaen oynatilan toplar icin cezalandirlmaz:

+ Kumla Ustd ortli olan, su engeli sinirlar igindeki suyun icinde oldugu disiintlen
veya bir mania veya anormal zemin kosulu igindeki bir topun aranmasi sirasinda -
Kural 12-1

+ Cukur tapalarinin ve top izlerinin onarimi sirasinda - Kural 16-1c

+ Mesafe 6l¢limi sirasinda - Kural 18-6

Bir Kurala gére topun kaldirimasi sirasinda - Kural 20-1

+ Bir Kurala gore topun yerlestirilmesi veya yerlestirmenin tekrari sirasinda - Kural
20-3a

+ Green lizerinde kdkstiz cisimlerin kaldirlmasi sirasinda — Kural 23-1
+ Sabit olmayan bir manianin kaldirlmasi sirasinda - Kural 24-1.
b. Top, Vurus Pozisyonu Aldiktan Sonra Oynadi

Oyuncunun oyundaki topu, vurus pozisyonu aldiktan sonra (vurus sonucu disinda)
oynarsa, topun oyuncu tarafindan oynatildigi varsayilir ve oyuncu bir vurus cezasi
alir. Top, oyuncunun geriye swing hareketine bagladiktan sonra oynamig ve vurusun
yapiimis olmasi diginda, tekrar eski yerine yerlestirilir.

Istisna: Topun oyuncu tarafindan oynatimadiginin kesin olarak bilinmesi veya
yeterli ve inandirici delillerin bulunmasi durumunda Kural 18-2b uygulanmaz.

18-3. Ma¢ Oyununda Rakip, Onun Caddie’si veya Oyun Malzemesi Tarafindan
a. Arama Sirasinda

Oyuncunun topunun aranmasi sirasinda, rakibi, onun caddie'si veya onun oyun
malzemesi, topu yerinden oynatir, topa dokunur veya yerinden oynamasina
neden olursa, hicbir ceza verilmez. Top yerinden oynadi ise, tekrar eski yerine
yerlestirilir.

b. Arama Disinda

Oyuncunun topunun aranmasi disinda ve Kurallarca bagka bir kosul 6ngorilmemisse,
oyuncunun rakibi, onun caddie'si veya onun oyun malzemesi topu yerinden oynatir,

topa kasith olarak dokunur veya yerinden oynamasina neden olursa, rakip oyuncu
bir vurus cezasi alir. Top yerinden oynadi ise, tekrar eski yerine yerlestirilir.
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(Yanlis topla oynama - Bak. Kural 15-3)
(Mesafe olclimi sirasinda topun yerinden oynamasi - Bak. Kural 18-6)

18-4. Vurus Sayisi Oyununda Es Yarismaci, Caddie veya Oyun Malzemesi
Tarafindan

Top, es yarismaci, onun caddie’si veya onun oyun malzemesi tarafindan oynatilirsa,
hicbir ceza verilmez. Top yerinden oynadi ise, tekrar eski yerine yerlestirilir.

(Yanlis topla oynama - Bak. Kural 15-3)
18-5. Baska Top Tarafindan

Oyunda olan ve duran bir top, bir vurus sonucu hareket halindeki baska bir top
tarafindan oynatilirsa, oynatilan top tekrar eski yerine yerlestirilir.

18-6. Mesafe Olciimii Sirasinda Topun Yerinden Oynamasi

Eger top veya top markasi, bir Kuralin uygulanisi veya uygulaniginin belirlenmesi
icin yapilan bir mesafe 6lclimi esnasinda yerinden oynatilirsa, tekrar eski yerlerine
yerlestirilir. Eger top veya top markasinin yerinden oynamasina direkt olarak
yapilan 6lciim neden olduysa, ceza verilmez. Bunun digindaki durumlarda Kural
18-2a, 18-3b veya 18-4 uygulanir.

*KURALA UYMAMA CEZASI:

Mac oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu — Iki vurug

*Topunu eski yerine yerlestirmesi gereken oyuncu bunu ihmal ederse veya Kural
18 kapsaminda, izin verilmedigi halde yeni bir topu oyuna sokar ve bu topa
vurug yaparsa, Kural 18'deki genel cezayi alir, ancak bu Kurala gore ilave bir ceza
verilmez.

Not 1: Bu Kurala gore, tekrar eski yerine yerlestirilmesi gereken topa derhal
erisilemez ise, yerine baska bir top oyuna sokulabilir.

Not 2: Eger topun yerlestirilmesi veya tekrar yerlestirilmesi gereken eski yerindeki
konum degismis ise, Bak. Kural 20-3b.

Not 3: Topun hangi noktaya yerlestirilmesi veya tekrar yerlestirimesi gerektigi
saptanamaz ise, Bak. Kural 20-3c.
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Hareket Halindeki Top Yénlinden Saptirildi
Kural 19
veya Durduruldu

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar béliminde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

19-1. Dis Etkenler Tarafindan

Hareket halindeki top, herhangi bir dis etken tarafindan kaza ile yoninden saptirilir
veya durdurulursa, oyun disi etki olarak kabul edilir ve oyuna asagidakiler disinda
topun durdugu yerden devam edlilir.

a. Green digindan yapilan bir vurus sonucu hareket halindeki bir top, herhangi bir
hareket eden veya canli dis etkenin lzerinde veya icinde kalirsa, oyuncu topu
alarak, parkur Uzerinde veya bir engel icinde, topun durduruldugu veya dis etkenin
lzerinde veya icinde kaldigr yerin mimkiin oldugu kadar yakininda bir yere,
cukura yaklasmamak kosulu ile drop eder veya green (izerinde ise yerlestirir.

b. Green lizerinden yapilan bir vurus sonucu hareket halindeki top, solucan,
bocek ve benzeri disinda herhangi bir hareket eden veya canli dis etken tarafindan
yonlinden saptirilir, durdurulur veya dis etkenin zerinde veya icinde kalirsa, vurug
iptal edilir. Top tekrar eski yerine yerlestirilir ve vurus tekrarlanir.

Topa derhal erigilemez ise, oyuna yeni bir top sokulabilir.

Istisna: Topun bayrak direginin basinda duran veya diregi kaldiran kisiye veya o
kisinin tasidigi malzemeye carpmasi durumunda - Bak: Kural 17-3b.

Not: Bir oyuncunun topu, herhangi bir dis etken tarafindan kasten durdurulur
veya yonlnden saptirilirsa:

(a) topun green disinda herhangi bir yerden oynanmis olmasi durumunda, nerede
hareketsiz hale gelebileceginin tahmin edilmesi gerekir. Eger bu nokta:

(i) parkur Uzerinde veya bir engel icindeyse, top bu noktaya en yakin bir yere
drop edilir.

(i) sinir disinda ise, oyuncu Kural 27-1 i uygulamak zorundadir

(iii) green (zerinde ise, top bu noktaya yerlestirilir.
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(b) topun green lizerinden oynanmig olmasi durumunda, vurus gegersiz sayilir ve
tekrarlanir.

Eger dis etken bir es yarismaci veya caddie’si ise, es yarismaciya Kural 1-2 uygulanir.

Hakem veya Komite, oyuncunun topunun herhangi bir dis etken tarafindan kasten
saptirildigini veya durduruldugunu tespit ederse, oyuncuya Kural 1- 4 maddesi
uygulanir. Eger dis etken bir es yarismaci veya onun caddie’si ise, es yarismaciya
Kural 1- 2 uygulanir.

(Oyuncunun topu baska bir top tarafindan yoninden saptirildi veya durduruldu -
Bak. Kural 19-5)

19-2. Oyuncu, Ortagi, Caddie veya Oyun Malzemesi Tarafindan

Oyuncunun topu, kendisi, ortadi, caddie'leri veya oyun malzemeleri tarafindan
kaza ile yoniinden saptirilir veya durdurulursa, oyuncu bir vurus cezasi alir ve top
durdugu yerden oynanir. Ancak top, oyuncunun, ortaginin veya caddie’lerinin
elbiseleri veya oyun malzemeleri Gzerinde veya icinde kalirsa, oyuncu parkur
lizerinde veya engel icinde, topun durdugu yerin veya topun malzeme Uzerinde
kaldigi noktanin miimkiin oldugu kadar yakinina, cukura yaklasmamak kosuluyla,
topu drop eder. Green Uzerinde ise yerlestirir.

istisnalar:

1. Topun, bayrak direginin basinda duran veya diregi kaldiran kisiye veya o kisinin
tasidigi malzemeye carpmasi durumunda - Bak. Kural 17-3b.

2. Drop edilen top - Bak. Kural 20-2a.

(Top, oyuncu, ortagi veya caddie’si tarafindan kasten yéninden saptirildi veya
durduruldu - Bak. Kural 1-2)

19-3. Ma¢ Oyununda Rakip, Caddie veya Oyun Malzemesi Tarafindan

Oyuncunun topu kazaen rakibi, onun caddie’si, veya onun oyun malzemesi tarafindan
yonlnden saptirilir veya durdurulursa, hic bir ceza yoktur. Oyuncu, iki tarafin da
diger bir vurus yapmasindan dnce vurusunu iptal ederek topla son olarak oynanan
yerin miimkiin oldugu kadar yakinindan cezasiz olarak bir top oynamayi segebilir
(Kural 20-5). Ancak, eger oyuncu vurusu iptal etmemeyi secerse ve top rakibin
veya onun caddie’sinin giysileri veya oyun malzemesi icinde veya Uzerinde kalmig
ise, oyuncu parkur iizerinde veya engel icinde, topun durdugu yerin veya topun
malzeme Uzerinde kaldigi noktanin mimkin oldugu kadar yakinina, cukura
yaklasmamak kosuluyla, topu drop eder. Green Uzerinde ise yerlestirir.
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Istisna: Topun, bayrak diredinin basinda duran veya diregi kaldiran kisiye veya o
kisinin tasidigi malzemeye carpmasi durumunda - Bak. Kural 17-3b.

(Top, rakip veya onun caddie’si tarafindan kasten yoniinden saptirildi veya
durduruldu - Bak. Kural 1-2)

19-4. Vurus Sayisi Oyununda Es Yarismaci, Caddie veya Oyun Malzemesi
Tarafindan

Topun dis etkenlerce yoniinden saptiriimasi ile ilgili - Bak. Kural 19-1.

Istisna: Topun, bayrak direginin basinda duran veya diredi kaldiran kisiye veya o
kisinin tasidigl malzemeye carpmasi durumunda - Bak. Kural 17-3b.

19-5 Baska Bir Top Tarafindan
a. Duran Top

Oyuncunun vurug sonrasi hareket halindeki topu oyundaki durmus durumda olan
bir top tarafindan yoniinden saptirilir veya durdurulursa, top durdugu yerden
oynanir.

Mag¢ oyununda herhangi bir ceza yoktur. Vurus sayisi oyununda da ceza yoktur,
ancak vurus oncesi her iki topun da green lzerinde bulunmalar halinde oyuncu
iki vurus cezasi alir.

b. Hareket Halindeki Top

Oyuncunun green digindan oynamis oldugu hareket halindeki topu, vurug sonrasi
hareket halindeki diger bir top tarafindan yéninden saptirilir veya durdurulursa,
top cezasiz olarak durdugu yerden oynanir.

Eger oyuncunun green Uzerinden oynamis oldugu hareket halindeki topu, vurug
sonrasi hareket halindeki diger bir top tarafindan yéninden saptirilir veya
durdurulursa, vurus gegersiz sayilir ve cezasiz olarak tekrarlanir.

Not: Bu Kural kapsamindaki hicbir madde, Kural 10-1 (Mag Oyununda Oyun Sirasi)
ve Kural 16-1f (Diger Bir Top Hareket Halinde Iken Vurus) hikimlerini gegersiz
kilmaz.

KURALA UYMAMA CEZASI:
Macg oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus.




Kural 20 “
Kolayliklar ve Uygulama Yontemleri

Kural 20 Topu Kaldirma, Drop ve Yerlestirme; Yanlis Yerden
[O)AEINE!

Tanimlar

Tum tanimlanmis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar bdllimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35

20-1. Kaldirma ve Marke Etme

Kurallarin 6ngérmesi halinde top ancak oyuncu, ortagi veya oyuncu tarafindan
yetkilendirilmis biri tarafindan kaldinlabilir. Béyle bir durumda, herhangi bir Kuralin
ihlalinden oyuncunun kendisi sorumludur.

Bir Kural geregi tekrar yerine yerlestiriimek Uzere kaldirilan topun yeri, 6nceden
marke edilir. Top, yeri marke edilmeden kaldirilirsa oyuncu bir ceza vurusu alir ve
top kaldirldigi yere yerlestirilir. Eger kaldirldigi yere yerlestirimezse, oyuncuya
bu Kuralin ihlalinden oturli genel ceza verilir, ancak Kural 20-1'e gore ayrica
cezalandirimaz.

Top veya top markasl, topun bir Kurala uygun olarak kaldirlisi veya markalanmasi
sirasinda kazaen oynar veya yerini degistirirse, top veya marka tekrar yerlestirilir.
Topun veya markanin yerinden oynamasi dogrudan dogruya topun kaldirilis veya
markalanmasi isi ile ilgili ise, herhangi bir ceza verilmez. Aksi durumda oyuncu,
bu Kural geregi veya Kural 18-2a’ya gére bir vurus cezasi alir.

istisna: Oyuncu Kural 5-3 veya 12-2'ye uyumsuzluktan 6tiirli cezalandinimigsa,
Kural 20-1" den &tird ilave bir ceza almaz.

Not: Topun kaldirldigi yeri marke etmek icin kullanilan top markasi, bozuk para
veya her hangi kiclk bir cisim, topun tam arkasina yerlestirimelidir. Eger top
markasi diger bir oyuncunun oyununu, durusunu veya vurusunu engelliyorsa, bir
veya birkag sopa kafasi boyu yan tarafa alinir.

20-2. Drop ve Tekrari

a. Kimin Tarafindan ve Nasil

Kurallarca drop’un éngdriilmesi halinde top oyuncunun kendisi tarafindan drop
edilir. Oyuncu dik durur, kolunu omuz hizasinda gergin tutarak topu elinden birakir.
Top, baska birisi tarafindan veya baska sekilde drop edilirse ve oyuncu hatasini
Kural 20-6'da 6ngorilen sekilde dlizeltmezse bir vurus cezasi alir.
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Eger top, drop edilirken, yere diismeden veya dUstiikten sonra ve hareketsiz hale
gelmeden &nce, herhangi bir kisiye veya oyuncularin malzemelerine carparsa,
drop cezasiz olarak tekrarlanir. Bu gibi durumlarda drop’un kag kere tekrarlanacagi
hakkinda bir sinir getirilmemistir. (Topun durusunu veya hareketini etkileyecek
eylemler icin — Bak. Kural 1-2)

b. Nerede Drop Edilir

Topun belirli bir noktanin mimkin oldugu kadar yakininda drop edilmesi
gerekiyorsa, top, cukura yaklasmamak kaydiyla, o noktaya en yakin yere drop
edilir. O noktanin yeri oyuncu tarafindan tam olarak bilinemiyorsa, tahmin edilir.
Drop edilecek top ilk 6nce, sahanin, ilgili Kuralda éngorilen kismina degmek
zorundadir. Bu sekilde drop edilmezse Kural 20-6 ve 20-7 uygulanir.

c. Hangi Durumlarda Drop Tekrarlanir

Drop edilen bir top asagidaki durumlarda cezasiz olarak tekrar drop edilir:
i) engel icine yuvarlanir ve icinde kalirsa;

ii) engelden disari yuvarlanir ve disarida kalirsa;

v

(iii) bir green Uzerine yuvarlanir ve tizerinde kalirsa;
(iv) sinir disia yuvarlanir ve disarida kalirsa;

v) Kural 24-2b (sabit manialar), Kural 25-1 (anormal zemin kosullari), Kural 25-3
(yanlis green) veya bir yerel Kural (33-8a)'da ongorilen kolayliklardan
yararlanmak icin kaldinlip drop edilen top, tekrar engelleme yaratacak sekilde
eski yerine yuvarlanir ve burada kalirsa veya Kural 25-2 (gdmli top)'ye gore
kaldirilan top tekrar gémuli oldugu yere yuvarlanirsa;

(vi) sahada yere ilk vurdugu noktadan itibaren iki sopa boyundan fazla yuvarlanirsa
veya

(vii) Top asagida belirtilen noktalardan ¢ukura daha yakin bir konuma yuvarlanir
ve orada kalirsa:

(a) Topun orijinal yeri veya tahmin edilmis yeri (Bak. Kural 20-2b) ((Kurallar
aksine izin vermez ise); veya
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(b) En yakin kurtulma noktasi veya mimkin olan maksimum kurtulma
noktas! (Kural 24-2, 25-1 veya 25-3); veya

(c) Orijinal topun su engeli veya yan su engeli sinirini en son gectigi nokta
(Kural 26-1).

Dropu tekrarlanan top yukaridaki durumlardan birine yuvarlanirsa, drop’un
tekrarinda saha yiizeyine ilk ¢arptigi noktanin miimkiin oldugu kadar yakininda
bir yere yerlestirilir.

Not 1: Drop edilen veya drop'u tekrarlanan top hareketsiz kaldiktan sonra tekrar
hareket ederse (baska bir Kural hiikmii gegerli degilse) oldugu yerden oynanir.

Not 2: Belirtilen yontemle drop’u tekrarlanacak veya yerlestirilecek topa derhal
erisilemezse, yerine baska bir top oyuna sokulabilir.

(Drop bolgesinin kullanimi - Bak. Ek I; BSlim B; Kisim 8)
20-3. Yerlestirme ve Tekrari
a. Kimin Tarafindan ve Nerede

Kurallar geregi yerlestirilmesi gereken bir top, oyuncu veya ortagi tarafindan
yerlestirilir.

Yerlestirmenin tekrari, topun kaldirldigi veya oynatildigi noktaya, asagidaki kisilerden
biri tarafindan yapilir:

(i) topu kaldirmis veya oynatmis olan kisi tarafindan,
(ii) oyuncunun kendisi tarafindan veya
(iii) oyuncunun ortagi tarafindan.

Eger topun vyerlestirilmesi veya tekrari baska bir kisi tarafindan yapilirsa ve hata
Kural 20-6 da gosterildigi gibi diizeltiimezse, oyuncu bir vurus cezasi alir. Topun
yerlestirilmesi veya tekrari sonucunda gerceklesecek baska herhangi bir Kural ihlalinde
oyuncunun kendisi sorumludur.

Topun yerlestirilmesi veya yerlestirmenin tekrari sirasinda top veya marka kazaen
yerinden oynarsa, top veya marka yeniden yerlestirilir. Top veya markanin yerinden
oynamasl dogrudan dogruya topun yerlestirimesi ve yerlestirmenin tekrari ve
markanin kaldirlisi ile ilgili ise, bir ceza verilmez. Aksi durumda Kural 18-2a veya
20-1'e gore oyuncu bir vurus cezasi alir.
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Eger tekrar yerine yerlestirilecek olan top kaldirldigi nokta disinda baska bir yere
yerlestirilirse ve bu hata, Kural 20-6 da anlatildigi gibi duzeltiimezse, oyuncu
genel cezayi alir. Mag oyununda cukurun kaybedilmesi, vurus sayisi oyununda ise
iki vurus cezasi, bu Kuralin ihlali durumunda verilen cezalardir.

b. Yerlestirme ve Tekrari Sirasinda Topun Durusu Degisti
Yerlestirme ve yerlestirmenin tekrari sirasinda topun orijinal durumu degisirse;

(i) engel disinda top, cukura daha yakin olmamak ve engel icinde bulunmamak
kosuluyla bulundugu yerin en fazla bir sopa boyu cevresinde, orijinal durusuna
en benzer sekilde yerlestirilir;

(i) su engelinin icinde, tekrar su engelinin icinde kalmak kosuluyla top (i)'deki
yontem dogrultusunda yerlestirilir;

(iiiy kum engeli icinde top, bulundugu yerin mimkin oldugu kadar yakininda,
orijinal durusuna benzer bir yer hazirlanarak oraya yerlestirilir.

Not: Topun yerlestirilecegi yerin saptanamamasi durumunda, eger orijinal topun
yeri biliniyorsa Kural 20-3b, bilinmiyorsa Kural 20-3c uygulanir.

Istisna: Eger oyuncu, kumla értiili bir topu ariyor veya teshis etmek istiyorsa —
Bak. Kural 12-1a

c. Yerlestirilecek Yerin Saptanamamasi
Topun nereye yerlestirilmesi gerektiginin saptanmasi miimkiin olamiyorsa, top:

(i) parkur Gzerinde - bir engel icinde veya green (izerinde olmamak kosuluyla —
onceden bulundugu yerin miimkiin oldugu kadar yakininda drop edilir;

(i) engel icinde, dnceden bulundugu yerin mimkin oldugu kadar yakininda ve
engel icinde drop edilir,

(iii) green Uzerinde, bir engel icinde olmamak kosuluyla, énceden bulundugu
yerin mimkin oldugu kadar yakinina yerlestirilir.

Istisna: Oyuna tekrar baslarken (Kural 6-8d), eger topun yerlestirilecegi yerin
saptanmasi imkansizsa, top tahmini bir noktaya yerlestirilir.



Kural 20

d. Topun Yerlestirildigi Yerde Durmamasi

Yerlestirilen bir top yerlestirildigi yerde durmuyorsa, yerlestirme cezasiz olarak
tekrarlanir. Top, tekrar yerlestirildigi yerden kayarsa:

(i) engel disinda, cukura daha yakin olmamak ve bir engel icinde olmamak
kosuluyla, durabilecegi en yakin noktaya yerlestirilir.

(ii) engel icinde, cukura daha yakin olmamak kosuluyla, engel icinde durabilecegi
en yakin noktaya yerlestirilir.

Yerlestirilen ve hareketsiz halde kalan bir top, sonradan yerinden oynarsa, bir ceza
verilmez ve top, baska her hangi bir Kuralin 6ngordiigi kosul yok ise, oldugu
yerden oynanir.

*20-1, 20-2 veya 20-3 KURALLARINA UYMAMA CEZASI:

Macg oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug

*Eger oyuncu, bu Kurallardan herhangi biri kapsaminda, Kurallarca izin verilmemis
bir sekilde oyuna sokulan baska bir topa vurus yaparsa, kendisine s6z konusu
Kural kapsamindaki genel ceza verilir, ancak ilave bir ceza almaz. Eger oyuncu,
Kurallarca uygun olmayan bir sekilde drop yapar ve topunu yanlis yerden oynarsa
veya top Kurallarca izin verilmeyen bir kisi tarafindan oyuna sokulur ve yanlis
yerden oynanirsa - Bak. Kural 20-7¢, Not 3.

20-4. Drop Edilen veya Yerlestirilen Topun Oyundaki Top Sayilmasi

Oyuncunun oyundaki topu kaldirildiktan sonra, drop edilince veya yerlestirilince
tekrardan oyundaki top sayilir. Oyundaki topun yerine oyuna sokulan baska bir
top, drop edilince veya yerlestirilince oyundaki top olur.

(Top yanlis sekilde oyuna sokuldu - Bak. Kural 15-2.)

(Yanlis sekilde oyuna sokulan, drop edilen veya yerlestirilen topun kaldirimasi -
Bak. Kural 20-6)

20-5. Bir Sonraki Vurusun Son Vurusun Yapildigi Yerden Oynanmasi

Kurallar geregi oyuncu bir sonraki vurusunu son olarak oynadigi yerden yapmak
ister veya buna zorunlu kalirsa asagidaki gibi hareket eder:

(a) Baslama Yeri Uzerinde: Vurus baslama yerinin herhangi bir noktasindan yapilir
ve top, tee Uzerine yerlestirilebilir;
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(b) Parkur Uzerinde: Vurus yapilacak olan top drop edilir ve drop edildiginde ilk
once sahanin parkur Uzerindeki bir kismina ¢arpmak zorundadir.

(c) Engel Iginde: Vurus yapilacak olan top drop edilir ve drop edildiginde ilk dnce
sahanin engel icindeki bir kismina ¢arpmak zorundadir.

(d) Green Uzerinde: Vurus yapilacak olan top green iizerine yerlestirilir.

20-5 KURALINA UYMAMA CEZASI:
Macg oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus

20-6. Yanhs Olarak Oyuna Sokulan, Drop Edilen veya Yerlestirilen Topun
Kaldirlmasi

Yanlis olarak oyuna sokulan, drop edilen veya yanlis yere yerlestirilen veya diger
nedenlerden Kurallara uymayan, fakat henliz oynanmamis top cezasiz olarak
kaldirilabilir ve oyuncu Kurallara uygun yéntemi uygular.

20-7. Yanlis Yerden Oynama
a. Genel

Oyuncu, oyundaki topunu asagida belirtilen yerlerden oynarsa, yanlis yerden
oynamis sayilir:

(i) Kurallarin, sahada vurus yapilmasina, topun drop edilmesine veya
yerletirilmesine izin vermedigi bir boliminde; veya

(i) Kurallarin, drop edilmis bir topun tekrar drop edilmesini veya yerinden
oynatilmis bir topun tekrar yerine yerlestirilmesini gerektirdigi durumlarda.

Not: Baslama yerinin digindan veya yanlis baslama yerinden oynanan top igin -
Bak. Kural 11- 4.

b. Ma¢ Oyunu
Eger oyuncu topunu yanlis bir yerden oynarsa, cukuru kaybeder.
¢. Vurug Sayisi Oyunu

Eger yarismaci topunu yanlis bir yerden oynarsa, ilgili Kural kapsaminda iki vurus
cezasl alir. Ciddi bir Kural ihlali olmamasi halinde, yarismaci qukuru yanlis yerden
oynadigi topla tamamlar. (Bak. Not 1)
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Eger yarismaci yanlis yerden vurus yaptiginin farkina varir ve ciddi bir Kural ihlalinde
bulundugunu distndrse, bir sonraki baglama yerinden vurusunu yapmadan once,
o cukuru ikinci bir topla Kurallara uygun sekilde tekrar oynar. Eger oynanan cukur
oyunun son cukuruysa, yarismaci green'i terk etmeden once, o cukuru Kurallara
uygun olarak ikinci bir topla tamamlamak istedigini bildirir.

Eger yarismaci ikinci bir top oynamis ise, skor kartini teslim etmeden 6nce bu
durumu Komiteye bildirmek zorundadrr, aksi taktirde diskalifiye olur. Oyun Komitesi,
6nemli bir Kural ihlalinin s6z konusu olup olmadigini inceler. Varsa yarismacinin
ikinci topla yaptigi skor gecerli sayilir ve yarismaci skoruna iki vurus cezasi ekler.

Ciddi bir Kural ihlali s6z konusu olmussa ve yarismaci yukarida agiklanan sekilde
hatasini dlizeltmediyse diskalifiye olur.

Not 1: Eger Komite, yarismacinin yanlis yerden oynayarak 6nemli bir avantaj elde
ettigine kanaat getirirse, yarismaci ciddi bir Kural ihlali yapmig sayilir.

Not 2: Yarismaci Kural 20-7c kapsaminda ikinci topu oyuna sokarsa, gegersiz
sayllan topun oynanmasi ile dogrudan baglantili olarak alinan cezalar ve bu top
ile yapilan takip eden vuruslar dikkate alinmaz.

Not 3: Eger bir yanismaci, topu yanlis yerden oynamaktan ceza almis ise, ilave
olarak:

(a) izin verilmedigi halde baska bir topu oyuna sokmaktan,

(b) Kurallarca drop edilmesi gereken topu yerlestirmekten veya yerlestirilmesi
gereken topu drop etmekten,

(c) topu uygun olmayan bir sekilde drop etmekten veya
(d) topun Kurallarca izin verilmeyen biri tarafindan oyuna sokulmasindan

dolayr ceza almaz.
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Kural 21 Topu Temizleme

Tanimlar

TUm tanimlanmis terimler jtalik olarak yazilmig ve Tanimlar bélimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

Green Uzerindeki, Kural 16-1b geregi kaldirilan top temizlenebilir. Baska yerlerde
kaldirilan top, asagida belirtilen kaldirma nedenleri disinda, temizlenebilir:

a  Oynamaya uygun olup olmadigini saptamak icin (Kural 5-3)

b. Topun teshisi icin (Kural 12-2), bu durumda top ancak teshisin yapiimasina
olanak saglayacak oranda temizlenebilir.

c.  Oyunu engelledigi veya destekledigi icin (Kural 22).

Eger oyuncu, bir cukurun oynanisi sirasinda, bu Kuralda dngorilenler disinda
topunu temizlerse, bir vurus cezas alir. Top kaldinlmigsa, yeniden yerine yerlestirilir.
Oyuncu topunu eski yerine yerlestirmesi gerektigi halde bunu yapmazsa, ilgili
Kurala gore genel cezayi alir, ancak ayrica Kural 21'de 6ngoriilen ceza verilmez.

Istisna: Oyuncu, Kural 5-3, 12-2 veya 22'nin ihlalinden &tiirii cezalandirimissa,
ayrica Kural 21'e gore ceza veriimez.

Kural 22 Oyunu Destekleyen veya Engelleyen Top

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar béliminde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

22-1. Oyunu Destekleyen Top

Bagka bir topun hareket halinde olmasi haricinde, oyuncu bir topun diger bir
oyuncuya destek olabilecegi kanisinda ise :

a. kendi topu ise, topunu kaldirabilir, veya

b. herhangi bir top ise kaldirtabilir.
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Bu Kurala gore kaldirilan top eski yerine yerlestirilir (Bak. Kural 20-3). Bu Kural geregi
kaldirlan top - green Uzerinden kaldirllanlar disinda - temizlenemez (Bak. Kural 21).

Vurug sayisi oyununda topunu kaldirmak istemeyen oyuncu, topunu kaldirma
yerine ilk olarak oynamayi tercih edebilir.

Vurug sayisi oyununda, Komite, yarismacilarin aralarinda anlasarak herhangi bir
yarismacinin oyununu destekleyen bir topu kaldirmamaya karar verdiklerini tespit
ederse, yarismacilar diskalifiye edilirler.

Not: Baska bir top hareket halindeyken, bu topun hareketini etkileyebilecek
konumda olan bir top kaldirlamaz.

22-2. Oyunu Engelleyen Top

Baska bir topun hareket halinde olmasi haricinde, oyuncu bir topun kendi oyununa
engel olacagi kanisinda ise o topu kaldirtabilir.

Bu Kurala gore kaldirilan top eski yerine yerlestirilir (Bak. Kural 20-3). Bu Kural geregi
kaldirilan top - green (izerinden kaldirilanlar diginda - temizlenemez (Bak. Kural 21).

Vurug sayisi oyununda topunu kaldirmak istemeyen oyuncu, topunu kaldirma
yerine ilk olarak oynamayi tercih edebilir.

Not 1: Green haricinde, oyuncu kendi topunun baskasinin oyununa engel
olacagini varsayarak topunu kaldiramaz. Topunun kaldiriimasi istenmemesine
ragmen topunu kaldirmasi halinde Kural 18-2a’yi ihlalden bir vurus cezasi alir, ancak
Kural 22'yi ihlalden dolayi ilave ceza almaz.

Not 2: Baska bir top hareket halindeyken, bu topun hareketini etkileyebilecek
konumda olan bir top kaldirlamaz.

KURALA UYMAMA CEZASI:
Mag oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus.

Kural 23 Kokstiz Cisimler

Tanimlar

TUm tanimlanmis terimler jtalik olarak yazilmis ve Tanimlar bélimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.
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23-1. Kolayhk

Kéksuz cisimler, topla birlikte ayni engel icinde veya ayni engelin sinirna deger
vaziyette bulunmalari diginda, sahanin her yerinde cezasiz olarak kaldirilabilir.

Green haricinde herhangi bir yerde, oyuncunun bu islem sirasinda topu yerinden
oynatmasi halinde Kural 18-2a maddesi uygulanir.

Green (izerinde oyuncunun kdksiiz bir cismi kaldirmas sirasinda topun veya markanin
yanlislikla yerinden oynatilmasi halinde top veya marka eski yerine yerlestirilir.
Topun veya markanin oynatiimasina dogrudan kokslz cismin kaldinimasi sebep
olmus ise, herhangi bir ceza uygulanmaz. Aksi takdirde topun oynatiimasi
nedeniyle oyuncu Kural 18-2a maddesine gdre bir vurus cezasi alir.

Top hareket halinde iken, topun hareketini etkileyebilecek olan kéksiz bir cisim
kaldirlamaz.

Not: Oyuncu, topu engel icinde bulunuyor ise, ayni engel icinde olan veya engele
deger vaziyette bulunan koksiz cisimlere dokunamaz veya kaldiramaz. - Bak.
Kural 13-4c.

KURALA UYMAMA CEZASI:

Mac oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurus.
(Topun engel icinde aranmasi - Bak. Kural 12-1)

(Pata hattina dokunma - Bak. Kural 16-1a)

Tanimlar

TUm tanimlanmis terimler jtalik olarak yazilmig ve Tanimlar bélimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

24-1. Sabit Olmayan Manialar
Sabit olmayan manialar kargisinda oyuncu asagidaki kolayliklardan yararlanabilir:

a. Top manianin icinde veya Ustinde degilse, mania kaldirlabilir. Bu arada top
yerinden oynarsa tekrar yerine yerlegtirilir. Topun yerinden oynamasi dogrudan
dogruya manianin kaldiriimasi ile ilgili ise herhangi bir ceza verilmez, aksi
durumda Kural 18-2a gegerlidir.
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b. Top manianin icinde veya Ustlinde ise, top kaldirilip, mania cekilebilir. Top,
cukura daha yakin olmamak kosuluyla manianin icinde veya (stlinde bulundugu
noktanin tam altinda ve mimkin oldugu kadar yakininda, parkur lzerinde
veya engel icinde drop edilir, green'de ise yerlestirilir. Bu Kurala gore kaldirilan
top temizlenebilir.

Top hareket halinde iken, basinda biri bulunan, kaldirlmis veya cukurdan gikartiimig
bulunan bayrak diregi veya oyuncularin oyun malzemeleri disinda, topun hareketini
etkileyebilecek hicbir mania kaldirlamaz. (Topa miidahale - Bak. Kural 1-2)

Not: Bu Kurala gore drop edilecek veya yerlestirilecek topa derhal erisilemezse,
yerine baska bir top oyuna sokulabilir.

24-2. Sabit Manialar
a. Engelleme

Top, sabit bir manianin iginde veya Ustiinde bulunuyorsa veya mania, oyuncunun
durusunu almasini veya tasarlanan swingini yapmasini engelliyorsa, manianin oyunu
engellemesi séz konusudur. Top green Uzerinde ise, sabit manianin pata hatt
lizerinde bulunmasi da engelleme sayilir. Ancak bir manianin oyun hatt Gzerinde
bulunmasi tek basina bu Kural geregi engelleme sayilmaz.

b. Kolaylik

Oyuncu, topun su engeli veya yan su engeli icinde bulunmasi disinda, sabit bir
manianin engellenmesinde asagidaki kolayliklardan yararlanabilir:

(i) Parkur Uzerinde: Top parkur {izerinde ise oyuncu topunu kaldirarak, en yakin
kurtulma noktasindan bir sopa boyu mesafesi icinde, cukura bu noktadan
daha yakin olmayan bir yere cezasiz olarak drop eder. Tespit edilen en yakin
kurtulma noktasi bir engel icinde veya green lizerinde olamaz.

En yakin kurtulma noktasindan bir sopa boyu mesafesi icine drop edilen top
ilk olarak, sabit manianin engellemesini ortadan kaldiran ve bir engel icinde
veya green Uizerinde bulunmayan, saha icinde bir noktaya diismek zorundadir.
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(i) Kum Engeli icinde: Topun kum engeli iginde bulunmasi durumunda, oyuncu
topunu kaldirir ve asagidaki sekillerde drop eder:

(a) Cezasiz olarak ve (i) maddesindeki kosullara uygun olarak, ancak en yakin
kurtulma noktasi ayni engel icinde olmak kaydiyla ve kum engeli i¢inde
drop eder veya,

(b) Bir vurus cezas alarak, kum engeli diginda, topun durdugu yer ile cukur
dogrultusunda istedigi kadar geriye giderek bu cizgi Gizerindeki bir yere
drop eder.

(iii) Green Uzerinde: Topun green (izerinde bulunmasi durumunda, oyuncu
topunu kaldinr ve ¢ukura daha yakin olmayan ve bir engel icinde bulunmayan
en yakin kurtulma noktasina yerlestirir. En yakin kurtulma noktasi green
disinda olabilir.

(iv) Baslama Yerinde: Topun baslama yeri tzerinde bulunmasi durumunda top
cezasiz kaldinlip Ustteki (i) maddesindeki kosullara uygun olarak drop edilir.

Bu Kurala gére kaldirilan top temizlenebilir.
(Top kolayliktan 6nceki durumuna yuvarlaniyor - Bak. Kural 20-2¢(v)).
Istisna: Oyuncu asagidaki durumlarda Kural 24-2b kolayliklarindan yararlanamaz.:

(a) Sabit mania disinda herhangi baska bir nedenden dolayi vurus yapmasinin
acikca uygulanamaz oldugu durumlarda veya (b) Sabit manianin engellemesinin,
ancak agikca anlamsiz bir vurus veya gereksiz, anormal bir durus, swing veya
yonde israr edilmesi halinde s6z konusu olacagi durumlarda.

Not 1: Top su engeli icinde ise (yan su engeli dahil), oyuncu sabit bir mania icin
6ngorilen kolayliklardan cezasiz olarak yararlanamaz. Oyuncu topunu durdugu
yerden veya Kural 26-1'deki kosullara uyarak oynar.

Not 2: Bu Kurala gére drop edilecek veya yerlestirilecek topa derhal erisilemezse,
yerine baska bir top oyuna sokulabilir.

Not 3: Komite bir Yerel Kural ile, en yakin kurtulma noktasinin tespitinde manianin
Uizerinden, icinden veya altindan gecilmesini yasaklayabilir.
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24-3. Mania icinde Bulunamayan Top

Bir manianin bulundugu yéne dogru vurularak kaybolan bir topun, bu mania
icinde kayboldugunu varsayabilmek icin inandirici, makul ve yeterli gerekce ve
deliller olmalidir. Bu delillerin olmadigi durumlarda top kayip varsayilarak, Kural
27-1 uygulanir.

a. Sabit Olmayan Mania Iicinde Bulunamayan Top

Kaybolan bir topun sabit olmayan bir mania icinde kayboldugu hakkinda yeterli
ve inandirici gerekgeler varsa, oyuncu bu Kurala gore cezasiz olarak baska bir
topu oyuna sokabilir. Bu sekilde oyuna devam etmeyi tercih eden oyuncu, maniayi
kaldirarak topunu, icinde kayboldugu manianin dig kenarinin altinda bulunan en
yakin noktaya, cukura yaklasmamak sartiyla, parkur (zerinde veya engel icinde
ise drop eder veya green Uzerinde ise yerlestirir.

b. Sabit Mania icinde Bulunamayan Top

Kaybolan bir topun sabit bir mania icinde kayboldugu hakkinda yeterli ve inandirici
gerekceler varsa, oyuncu bu Kurala gore kolayliktan faydalanabilir. Bu durumda
topun mania icine en son girdigi dis kenar nokta tespit edilir ve topun bu noktada
durdugu varsayilarak:

(i) Parkur Uzerinde: Top son olarak parkur iizerindeki bir noktadan sabit mania
icine girmis ise oyuncu, yerine baska bir topu oyuna sokarak, cezasiz olarak
Kural 24-2b (i)'deki kolayliktan yararlanabilir.

(i) Kum Engeli icinde: Top son olarak kum engeli icindeki bir noktadan sabit
mania icine girmis ise oyuncu, yerine baska bir top oyuna sokarak, cezasiz
olarak Kural 24-2b (ii)'deki kolayliktan yararlanabilir.

(iii) Su Engeli icinde (Yan Su Engeli Dahil): Top son olarak su engeli icindeki
bir noktadan sabit mania icine girmis ise oyuncu cezasiz olarak herhangi bir
kolayliktan yararlanamaz ve Kural 26-1 uygulanir.
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(iv) Green Uzerinde: Top son olarak green icindeki bir noktadan sabit mania
icine girmig ise oyuncu, yerine baska bir top oyuna sokarak, cezasiz olarak
Kural 24-2b (i)' deki kolayliktan yararlanabilir.

KURALA UYMAMA CEZASI:
Macg oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug

Kural 25 Anormal Zemin Kogullari, Gémli Top ve Yanlis
Green

Tanimlar

TUm tanimlanmis terimler jtalik olarak yazilmig ve Tanimlar bélimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

25-1. Anormal Zemin Kosullari
a. Engelleme

Topun bir anormal zemin kosulu bdlgesinin icinde olmasi veya buna degmesi
veya sahadaki bu gibi kosullarin oyuncunun durusu ile tasarladigi swing icin gerekli
serbestiye mani olmalari halinde engelleme séz konusudur.

Oyuncunun topu green (zerinde ise yukaridaki olgularin pata hatti Gzerinde
bulunmalari da engelleme kapsamina girer. Bunun disinda engellemenin oyun
hatti Gizerinde olmasl, tek bagina bir engelleme sayilmaz.

Not: Komite, bir Yerel Kural koyarak anormal zemin kosulunun oyuncunun sadece
durusunu engellemesi durumunda ilgili kolayliklardan yararlanmasini men edebilir.

b. Kolaylklar

Topun bir su engeli veya yan su engeli icinde olmamasi kosulu ile, oyuncu anormal
zemin kogulunun engellemesinden kurtulmak icin, kolayliklardan asagida belirtildigi
sekilde yaralanabilir:

(i) Parkur Uzerinde: Top parkur iizerinde ise oyuncu topunu kaldirarak en yakin
kurtulma noktasindan bir sopa boyu mesafesi icinde, cukura bu noktadan daha
yakin olmayan bir yere cezasiz olarak drop eder.Tespit edilen en yakin
kurtulma noktasi bir engel icinde veya green Uzerinde olamaz.

En yakin kurtulma noktasindan bir sopa boyu mesafesi icine drop edilen top

ilk olarak, sabit manianin engellemesini ortadan kaldiran ve bir engel icinde
veya green Uzerinde bulunmayan, saha icinde bir noktaya dismek zorundadir.
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(i) Kum Engeli icinde: Topun kum engeli icinde bulunmasi halinde oyuncu topunu
kaldirr ve:

(a) Ceza almadan, yukaridaki (i) sikkina uygun olarak, ancak en yakin
kurtulma noktasi kum engeli icinde olmak ve top kum engeli icinde
drop edilmek sartiyla veya tam bir kurtulma mimkin degilse topun
bulundugu yere en yakin olup, gukura daha yakin olmayan ve anormal
zemin kosulundan mimkiin olan azami kurtulmayi saglayan noktaya
drop eder veya,

(b) Bir vurus cezasi alarak, kum engeli diginda, topun durdugu yer ile cukur
dogrultusunda istedigi kadar geriye giderek bu ¢izgi tzerindeki bir yere
drop eder.

(iii) Green Uzerinde: Topun green {zerinde bulunmasi halinde, oyuncu topunu
cezasiz olarak kaldirir ve bir engel icinde olmayan en yakin kurtulma noktasina
yerlestirir. Eger tam bir kurtulma mimkin degilse oyuncu topunu eskiden
bulundugu yere en yakin olup, cukura daha yakin olmayan, bir engel icinde
bulunmayan ve anormal zemin kosulundan mimkin olan azami kurtulmay
saglayan noktaya yerlestirir. En yakin kurtulma noktasi veya "azami kurtulma
noktasi" green disinda olabilir.

(iv) Baslama Yerinde: Topun baslama yeri izerinde bulunmasi durumunda top
cezasiz kaldinlip Gstteki (i) maddesindeki kosullara uygun olarak drop edilir.

Kural 25-1b geregi kaldirilan top temizlenebilir.
Top tekrar eski yerine yuvarlaniyor: Bak. Kural 20-2¢(v).

istisna: Oyuncu asagidaki durumlarda Kural 25-1b'nin kolayliklarindan yararlanamaz:
(a) Anormal zemin kosulu diginda herhangi baska bir engelleme nedeniyle vurug
yapmanin anlamsiz oldugu durumlar, (b) 25-1b kapsamindaki engellemenin
ancak gereksiz ve anormal bir durus, swing veya vurus yonlnde israr edilmesi
halinde gecerli olabilecegi durumlar.

Not 1: Topun bir su engeli veya yan su engeli icinde bulunmasi durumunda
oyuncu anormal zemin kosulu kolayligindan cezasiz olarak yararlanamaz. Bu
durumda oyuncu topu bulundugu yerden oynar (eder Yerel bir Kural ile
yasaklanmamissa) veya Kural 26-1'e gdre hareket eder.
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Not 2: Bu Kurala gore drop edilecek veya yerlestirilecek topa derhal erisimezse,
yerine baska bir top oyuna sokulabilir.

¢. Anormal Zemin Kosulu icinde Bulunamayan Top

Anormal zemin kosulu yoniine vurulararak kaybolan bir topun bu kosullar icinde
kayboldugunu varsayabilmek icin, inandirici, makul ve yeterli gerekce ve deliller
olmalidir. Bu delillerin olmadigi durumlarda top kayip sayilarak, Kural 27-1
uygulanir. Eger top anormal zemin kosulu icinde kaybolmus ise, topun buraya en
son girdigi nokta tespit edilir ve topun bu noktada durdugu varsayilarak:

(i) Parkur Uzerinde: Topun anormal zemin kosulu icine girdigi en son nokta
parkur Uzerinde ise, oyuncu cezasiz olarak diger bir topu oyuna sokabilir ve
Kural 25-1h(i) kolayligindan yararlanabilir.

(i) Kum Engeli icinde: Topun anormal zemin kosulu icine girdigi en son nokta
bir kum engeli iginde ise, oyuncu cezasiz olarak diger bir topu oyuna sokabilir
ve Kural 25-1b(ii) kolayligindan yararlanabilir.

Su Engeli Icinde (Yan Su Engeli Dahil): Topun anormal zemin kosulu igine

en son girdigi nokta bir su engeli icinde ise, oyuncu cezasiz olarak kolayliktan
yararlanamaz ve Kural 26-1'e gore hareket eder.

(i

Green Uzerinde: Topun anormal zemin kosulu icine en son girdigi nokta bir
green Uzerinde ise, oyuncu cezasiz olarak diger bir topu oyuna sokabilir ve
Kural 25-1b(iii) kolayligindan yararlanabilir.

(iv

Istisna: Oyuncu agagidaki durumlarda Kural 25-1 kolayliklarindan yararlanamaz:

(a) Anormal zemin kosulu disinda herhangi baska bir nedenden dolayr vurus
yapmasinin acik¢a uygulanamaz oldugu durumlarda veya (b) Anormal zemin
kosulunun engellemesinin, ancak agik¢a anlamsiz bir vurus veya gereksiz, anormal
bir durus, swing veya yonde israr edilmesi halinde s6z konusu olacagi durumlarda.

25-2. Gomiili Top

Parkur Uzerindeki ince bicilmis yerlerde, kendi carpma izi icinde gémulu kalan
top, cezasiz olarak kaldirilip, temizlenebilir ve cukura daha yakin olmamak kosuluyla
kaldirildigr yerin miimkiin oldugu kadar yakininda drop edilir.
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Drop edilen top, ilk 6nce sahanin parkur (zerindeki bir kismina carpmak
zorundadir."ince bicilmis yerler'” deyimi saha Gzerinde kaba otlu yerler icinden
gecen ve fairway diizeyinde veya daha ince bicilmis patikalari da kapsar.

25-3. Yanlis Green

a. Engelleme: Oyuncunun topu eger yanlis green Uzerinde bulunuyorsa engelleme
s6z konusudur. Bu Kural kapsaminda oyuncunun durusunun veya planladigi
swing'in engellenmesi kendi bagina engelleme degildir.

b. Kolaylik: Eger oyuncunun topu yanlis green Uzerinde bulunuyorsa topu
bulundugu yerden oynayamaz. Cezasiz olarak asagidaki kolayliktan yararlanmak
zorundadir:

Bir engel icinde veya green Uzerinde olmayan en yakin kurtulma noktasi tespit
edilir. Oyuncu topunu kaldirr ve cezasiz olarak saha Uzerinde ve en yakin kurtulma
noktasindan bir sopa boyu mesafesi icinde, fakat ¢cukura bu noktadan daha
yakin olmayan, yukarida tarif edilen yanlis green engellemesinden kurtulmayi
saglayan ve bir engel veya green Uzerinde olmayan bir noktaya drop eder. Bu
sekilde kaldirilan top temizlenebilir.

KURALA UYMAMA CEZASI:
Mac oyunu - Gukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug

Kural 26 Su Engelleri (Yan Su Engelleri Dahil)

Tanimlar

TUm tanimlanmis terimler jtalik olarak yazilmis ve Tanimlar bélimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

26-1. Su Engeli icindeki Top icin Kolaylik

Su engeli ydniine vurulararak kaybolan bir topun bu engel icinde kayboldugunu
varsayabilmek icin, topun su engeline girdiginin kesin olarak bilinmesi veya yeterli
ve inandirici delillerin bulunmasi gereklidir. Bu sartlarin séz konusu olmadigi
durumlarda top kayip sayilarak, Kural 27-1 uygulanir.
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Topun su engeline girdiginin kesin olarak bilinmesi veya yeterli ve inandirici delillerin
bulunmasi sarti ile engel icinde kaybolmasi durumunda (top su icinde olsun veya
olmasin) oyuncu bir vurus cezasi alarak:

a. Kural 27-1'in vurus ve mesafe cezasini uygulayarak, orijinal topunu son olarak
oynadigi yerin mimkiin oldugu kadar yakinindan bir top oynayabilir (Bak
Kural 20-5) veya

b. Topun su engeline diserken son olarak kesistigi sinir noktasi ile ¢ukur
dogrultusunda, su engelinin arkasinda istedigi kadar geriye giderek topunu
bu cizgi Uzerindeki bir yere drop edebilir, veya

c. Topun yan su engelinin icine dismesi halinde ek bir secenek olarak ¢ukura
daha yakin olmamak kosuluyla topunu engel disinda (i) topun son olarak
yan su engelinin sinirlarini gectigi noktadan veya (i) engelin karsi tarafinda
cukura esit uzakliktaki bir noktadan iki sopa boyu mesafesi icinde drop edebilir.

Bu Kural geregi kaldirilan top temizlenebilir veya yeni bir top oyuna sokulabilir.
(Top engel icinde, Yasaklanmis eylemler - Bak. Kural 13-4)

(Top, su engeli icindeki suda hareket ediyor - Bak. Kural 14-6)

26-2. Su Engeli icinden Oynanan Top

a. Ayni Engel veya Baska Bir Su Engeli icinde Kalan Top

Su Engeli iginden oynanan top yine ayni engelfin veya baska bir su engelinin icinde
kalirsa,oyuncu:

(i) Kural 26-1a kosullarina gére hareket edebilir. Bunun sonucunda eger engel
icine drop ettigi topu oynamak istemez ise :

(a) llave bir vurus cezasi alarak Kural 26-1b, veya uygulama imkani varsa
Kural 26-1c kosullarina gére hareket eder. Bu durumda orijinal topun
icinde bulundugu engele son girdigi sinir noktasi referans olarak alinir;
veya
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(b) lave bir vurus cezasi alarak topun su engeli digindan son oynandigi
noktaya mimkiin oldugu kadar yakin bir yerden oynayabilir (Bak. Kural
20-5); veya

(i) Kural 26-1b, veya uygulama imkani varsa Kural 26-1c kosullarina gore hareket
eder ;

veya

(iii) Bir vurus cezasl alarak topun su engeli disindan son oynandigi noktaya
miimkiin oldugu kadar yakin bir yerden oynayabilir (Bak. Kural 20-5).

b. Top Kayip veya Engel Disinda Oynanamaz Durumda veya Sinir Disinda

Su engeli icinden oynanan bir topun kaybolmasi, engel disinda oynanamaz
olarak ilani veya sinir digina ¢ikmasi durumunda oyuncu bir vurus cezasi alarak
Kural 27-1 veya 28a'ya gore:

(i) orijinal topla engel icinden oynandigi yerin miimkin oldugu kadar yakinindan,
engel icinden bir top oynayabilir (Bak. Kural 20-5); veya

(i) Kural 26-1b veya uygulama olanagi varsa Kural 26-1c’ye gére ilave bir vurus
cezas! alarak orijinal topun engel icindeki yerine girerken kesistigi son sinir
noktasini referans kabul ederek oynayabilir; veya

(iii) Ilave bir vurus cezasi alarak topun engel digindan son olarak oynandigi yerin
mimkin oldugu kadar yakinindan bir top oynayabilir (Bak. Kural 20-5).

Not 1: Oyuncu Kural 26-2b’ye gére hareket ederse, Kural 27-1 veya 28a’ya gére
topunu drop etmesi gerekmez. Bir top drop ederse de, onu oynamak zorunda
degildir. Alternatif olarak Kural 26-2b(ii) veya (iii)'ye gére hareket edebilir.

Not 2: Su engeli icinden oynanan bir topun engel diginda oynanamaz olarak ilan
edilmesi halinde Kural 26-2b’deki hicbir kosul oyuncunun Kural 28b veya ¢’ ye
gore hareket etmesini kisitlamaz.

KURALA UYMAMA CEZASI:

Mag oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug
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Kural 27 Top Kayip veya Sinir Disl; Gegici Top

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar béliminde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

27-1. Vurus ve Mesafe Cezast; Sinir Disi Top; Bes Dakika icinde Bulunamayan
Top

a. Vurus ve Mesafe Cezasina Gore Hareket Etme

Oyuncuy, istedigi zaman bir vurus cezasi alarak bir sonraki vurusunu orijinal topuyla
son olarak oynadigi noktanin miimkin oldugu kadar yakinindaki bir yerden yapabilir
(Bak. Kural 20-5), baska bir deyis ile vurus ve mesafe cezasini uygulayabilir.

Kurallarda aksine bir durum soz konusu degilse, oyuncunun orijinal topunu oynadigi
noktadan yeni bir vurus yapmasi vurus ve mesafe cezasi alarak hareket ettigi
anlamina gelir.

b. Sinir Disi Top

Bir topun sinir disinda olmasi halinde, oyuncu bir vurus cezasi alarak orijinal
topuyla son olarak oynadigi noktanin miimkiin oldugu kadar yakinindaki bir yerden
tekrar oynar(Bak. Kural 20-5).

¢. Topun Bes Dakika I¢inde Bulunamamasi

Topun oyuncu veya kendi taraf veya caddie'leri tarafindan aranmaya bagladiktan
itibaren bes dakika icinde bulunamamasi veya topun oyuncu tarafindan kendi topu
oldugunun tespit edilememesi nedeniyle kayip olmasi halinde, oyuncu bir vurus
cezas! alarak orijinal topuyla son olarak oynadigi noktanin mimkin oldugu kadar
yakinindaki bir yerden tekrar oynar (Bak. Kural 20-5).

Istisna: Bulunamayan orijinal topun bir dis etken tarafindan yerinden oynatildiginin
(Kural 18-1), bir sabit mania icinde oldugunun (Kural 24-3), bir anormal zemin
kosulu icinde oldugunun (Kural 25-1) veya su engeli icinde oldugunun (Kural 26-1)
kesin olarak bilinmesi veya yeterli ve inandirici delillerin bulunmasi durumunda,
oyuncu ilgili Kurala gore hareket eder.

27-1 KURALINA UYMAMA CEZASI:

Mac oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug
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27-2. Gegici Top
a. Yontem

Oyuncu topunun su engeli disinda bir yerde kaybolma veya sinir disina ¢ikma
olasiligr karsisinda, zaman kazanmak amaciyla Kural 27-1'e uygun olarak gegici
bir top oynayabilir. Oyuncu ma¢ oyununda rakibine ve vurug sayisi oyununda
markdr veya es yarismacilara gecici top oynayacagini bildirir. Vurusunu, kendisinin
veya ortaginin orijinal topu aramak izere ilerlemeye baglamasindan 6nce yapar.
Bu yonteme uymaksizin vurusunu yaparsa, bu top gegici top sayllmayip oynanan
top yerine geger ve oyuncu vurus ve mesafe cezasi alarak oynamis olur (Kural 27-1);
orijinal top kaybolmus sayilir.

(Baglama yerinde oyun sirasi - Bak. Kural 10-3)

Not: Kural 27-2 ‘ye g6re oynanmis bir gegici topun su engeli veya sinir disi haricinde
yine kaybolmasi ihtimaline karsi oyuncu yeniden bir gecici top oynayabilir. ikinci
oynanan gegici topun birinci gecici topla olan durumu, ilk oynanan gecici topun
orijinal top ile olan iliskisinin aynisidir.

b. Gecici Topun Oynanan Top Sayilmasi

Oyuncu gegici topla, orijinal topun bulunmasi olasi olan yere kadar oynayabilir.
Oyuncu orijinal topun bulunmasi olasi yerden veya cukura buradan daha yakin
bir noktadan gegici topla vurus yaparsa, orijinal top kaybolmus varsayilarak gegici
top vurus ve mesafe cezasl alarak oynanan top yerine gecer. (Kural 27-1)

Orijinal topun su engeli disinda bir yerde kaybolmasi veya sinir disima ¢lkmasi halinde,
gegici top vurus ve mesafe cezasi alarak oynanan top durumuna geger (Kural 27-1).

Topun su engeli icinde oldugunun kesin olarak bilinmesi veya yeterli ve inandirici
delillerin bulunmasi durumunda Kural 26-1 uygulanir.

Istisna: Bulunamayan orijinal topun bir dis etken tarafindan yerinden oynatildiginin
(Kural 18-1), bir sabit mania icinde oldugunun (Kural 24-3), bir anormal zemin
kosulu icinde oldugunun (Kural 25-1c) kesin olarak bilinmesi veya yeterli ve inandirici
delillerin bulunmasi durumunda, oyuncu ilgili Kurala gére hareket eder.

¢. Gegici Topun Terk Edilmesi

Orijinal top kaybolmamis veya sinir disina ¢lkmamissa, oyuncu gegici topu terk
ederek orijinal topla oyuna devam etmek zorundadir. Orijinal topun su engeli
icinde oldugunun kesin olarak bilinmesi veya yeterli ve inandirici delillerin bulunmasi
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durumunda Kural 26-1 uygulanir. Oyuncu her iki durumda da gecici topla vuruslarina
devam ederse, yanlis topla oynamis sayilir ve Kural 15-3 kosullari uygulanir.

Not: Kural 27-2a'ya gore sonradan oyun disi kalan gecici top ile yapilan vuruslar
ve bu topun oynanmasindan dolayi alinan cezalar dikkate alinmaz.

Kural 28 Top Oynanamaz

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler italik olarak yaziimis ve Tanimlar béliminde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

Oyuncu topunun su engelinin icinde olmasi disinda, sahanin herhangi bir yerinde,
topunu oynanamaz olarak ilan edebilir. Bir topun oynanamaz olusu hakkinda tek
yargi sahibi oyuncunun kendisidir.

Oyuncu topunu oynanamaz olarak ilan ederse, bir vurus cezasi alarak:

a. Kural 27-1"in vurug ve mesafe cezasini uygulayarak orijinal topla son oynadigi
yerin mimkin oldugu kadar yakinindan bir top oynar (Bak. Kural 20-5) veya

b. Topun bulundugu yerle cukur dogrultusunda istedigi kadar geriye giderek
bu ¢izgi Uzerinde bir top drop eder , veya

c.  Topun bulundugu yerin, cukura daha yakin olmamak kosuluyla, iki sopa boyu
cevresine bir top drop eder.

Oynanamaz olarak ilan edilen top kum engelinin icinde ise, oyuncu a, b veya ¢
siklarindan birini secebilir; b veya ¢ sikkini secerse, top kum engeli icinde drop
edilir. Bu Kurala gore kaldirilan top temizlenebilir veya degistirilebilir.

KURALA UYMAMA CEZASI:
Mag oyunu - Cukur kaybr; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug
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Diger Oyun Tiirleri

Kural 29 | Uglii ve Dortli

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler italik olarak yaziimig ve Tanimlar béliminde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir - Bak. sayfa 22-35.

29-1. Genel

Ucli veya dértlii oyunlarda ortaklar éngérilen tur siiresince gerek baslama
yerinden ve gerekse sahada herhangi bir cukurun oynanisinda topa miinavebe ile
vururlar. Ceza vuruslari oyun sirasini etkilemez.

29-2. Mac¢ Oyunu

Oyuncu oynama sirasi ortaginda iken sira disi oynarsa tarafi cukuru kaybeder.
29-3. Vurus Sayisi Oyunu

Ortaklar sira disi vurus veya vuruglar yaparlarsa, bu vurus veya vuruslar gegersiz
sayilir ve ayrica tarafa iki vurus cezasi verilir. Taraf, sira digi vurusun yapildigi yere
mimkin oldugu kadar yakin bir noktadan siraya uygun olarak vurusu tekrarlayarak
hatasini diizeltir (Bak. Kural 20-5). Sira digi vurug yapan taraf hatasini bir sonraki
baslama yerinden vurug yapmadan once veya turun son cukurunda bulunmasi
halinde green'i terk etmeden once dlizeltmezse, taraf diskalifiye olur.

Kural 30 Ug-Top, En lyi Top ve Dért-Top Mag Oyunu

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler ftalik olarak yazilmig ve Tanimlar béliminde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir - Bak. sayfa 22-35.

30-1. Genel

Golf Kurallar asagidaki ézel Kurallarla celismedikleri siirece, Ug-Top, En iyi Top ve
DOrt-Top mag oyunlarinda da gegerlidir.
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30-2. U¢-Top Mag Oyunu
a. Duran Top Rakip Tarafindan Oynatildi veya Topa Kasten Dokunuldu

Eger oyuncunun rakibi, Kural 18-3b" den &tlrl bir vurug cezasi alirsa, bu ceza
sadece topunu oynattigi veya dokundugu oyuncuya karsi gerceklesir. Ancak aldigi
bu ceza diger rakiple arasindaki magi etkilemez.

b. Top Kaza ile Bir Rakip Tarafindan Yoniinden Saptirildi veya Durduruldu

Oyuncunun topu kazaen bir rakip, onun caddie’si veya oyun malzemesi tarafindan
yoniinden saptirilir veya durdurulursa, hic bir ceza veriimez. Oyuncu topuyla
durdugu yerden oynar veya taraflarca hichir vurug yapiimadan énce vurusunu
gegersiz sayarak cezasiz olarak orijinal topun bulundugu yerin miimkin oldugu
kadar yakinindan ikinci bir top oynar (Bak. Kural 20-5). Ancak diger rakiple olan
maginda, top durdugu yerden oynanir.

Istisna: Top bayrak direginin basinda duran veya diregi kaldiran kisiye veya onun
tasidigr herhangi bir seye carpti - Bak. Kural 17-3b.

(Top rakip tarafindan kasten yontnden saptirildi veya durduruldu - Bak. Kural 1-2.)
30-3. En iyi Top ve Dort Top Mag Oyunu
a. Taraflarin Temsili

Bir taraf magin tamaminda veya bir kisminda ortaklardan biri tarafindan temsil
edilebilir; ortaklarin hepsinin hazir olmasina gerek yoktur. Eksik oyuncu iki ¢ukur
arasinda maca katilabilir, ancak bir cukurun oynanigi sirasinda katilamaz.

b. Oyun Sirasi
Ortaklar, kendi toplarini aralarinda uygun gordiikleri siralamaya gore oynarlar.
c. Yanhs Top

Bir oyuncu Kural 15-3a ‘ya gore yanlis topla oynamaktan dolayi cukur kaybi
cezasl alirsa, o cukur icin diskalifiye olur, ancak yanlis olarak oynanan top ortaginin
topu olsa dahi, aldigi ceza ortagini etkilemez. Yanlis top diger bir oyuncuya ait
ise, sahibi yanlis topun ilk oynandigi yere bir top yerlestirir.

(Yerlestirme ve Tekrari - Bak. Kural 20-3)
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d. Bir Tarafin Cezalandiriimasi

Bir taraf, asagidakilerden herhangi birinin herhangi bir oyuncu tarafindan ihlali
durumunda cezalandirilir.

+ Kural 4 Sopalar

+ Kural 6-4 Caddie

+ Magin skorunu etkileyecek herhangi bir Yerel Kural veya Yarisma Kosulu
e. Bir Tarafin Diskalifiye Olmasi

(i) Asagidaki Kurallardan herhangi biri ortaklardan biri tarafindan ihlal edilirse,
o taraf diskalifiye edilir:

« Kural 1-3 Kurallara uymama anlasmasi

« Kural 4 Sopalar

« Kural 5-1 veya 5-2 Top

« Kural 6-2a Handikap

+ Kural 6-4 Caddie

« Kural 6-7 Gereksiz gecikmeler; yavas oyun

« Kural 11-1 Topu yerlestirme

« Kural 14-3 Yapay cihazlar, anormal malzemeler ve malzemelerin

anormal kullanimi
« Kural 33-7 Komite tarafindan verilen diskalifikasyon cezalari
(i) Asagidaki Kurallardan herhangi biri butlin ortaklarca ihlal edilirse, o taraf
diskalifiye edilir:
« Kural 6-3 Baglama zamani ve gruplari
« Kural 6-8 Oyun kesintileri
(iii) Bunlarin haricindeki diskalifikasyon gerektiren tim Kural ihlallerinde, oyuncu
sadece o cukur icin diskalifiye olur.
f. Baska Cezalarin Etkileri

Bir oyuncunun bir Kurah ihlal etmesi ortaginin oyununu destekliyor veya aksine
rakibin oyununu bozuyorsa, ortagi oyuncunun aldigi herhangi bir cezaya ilaveten
ilgili cezaya captirilir.
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Diger herhangi bir durumda bir oyuncuya verilen ceza ortagina uygulanmaz.
Verilen ceza cukur kaybi ise, o oyuncu oynanan cukur icin fiilen diskalifiye edilmis
olur.

Kural 31 Dért-Top Vurus Sayisi Oyunu

Tanimlar

Tum tanimlanmis terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar bollimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir - Bak. sayfa 22-35.

31-1. Genel

Golf Kurallar asagidaki 6zel Kurallarla ¢elismedikge Dért-Top vurus sayisi oyununda
da gegerlidir.

31-2. Taraflarin Temsili

Bir taraf 6ngdrdlen turun tamaminda veya bir kisminda ortaklardan biri tarafindan
temsil edilebilir. Ortaklarin hepsinin hazir olmasina gerek yoktur. Eksik olan yarismaci
iki cukur arasinda ortagina katilabilir, ancak bir cukurun oynanisi sirasinda oyuna
katilamaz.

31-3. Vurus Sayisi Kaydi

Her oynanan gukur sonunda markdr ortaklardan hangisinin skor'u gegerli
sayllacaksa, onu gross olarak kaydeder. Her skorun kaydinda ilgili yarismaci
belirtiimelidir, aksi halde taraf diskalifiye olur. Kural 6-6b'nin uygulanmasindan
ortaklardan birinin sorumlulugu yeterlidir.

(Yanlis skor - Bak. Kural 31-7 a)

31-4. Oyun Sirasi

Ortaklar kendi aralarinda toplarini uygun gordiikleri siraya gére oynarlar.
31-5. Yanlis Top

Bir yarismaci yanlis topla vurus yaparak Kural 15-3b" ihlali yaparsa iki vurus cezasi
alir ve Kurala uygun olarak dogru topla oyuna devam eder. Yanlis olarak oynanan
top ortaginin topu olsa dahi aldigi ceza ortagini etkilemez.
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Yanlis top diger bir yarismaciya aitse, sahibi yanlis topun ilk oynandigi yere bir
top yerlestirir.

(Yerlestirme ve Tekrari - Bak. Kural 20-3)
31-6. Bir Tarafin Cezalandiriimasi

Bir taraf, asagidakilerden herhangi birinin herhangi bir oyuncu tarafindan ihlali
durumunda cezalandirilir.

+ Kural 4 Sopalar
+ Kural 6-4 Caddie

+ Her hangi bir yerel Kural veya turnuva sartinin ihlali nedeniyle bir tur icin
éngdrilen maximum ceza

31-7. Diskalifikasyon Cezalari
a. Kuralin Ortaklardan Biri Tarafindan ihlali

Asagidaki Kurallarin herhangi birinin ortaklardan biri tarafindan ihlali halinde,
o taraf yarismadan diskalifiye olur:

+ Kural 1-3 Kurallara uymama anlasmasi
+ Kural 3-4 Bir Kurala itiraz
+ Kural 4 Sopalar

« Kural 5-1 veya 5-2 Top

+ Kural 6-2b Handikap

+ Kural 64 Caddie

+ Kural 6-6b Skor kartinin imzalanmasi ve teslimi

+ Kural 6-6d Gukur icin yanlig skor bildirme

+ Kural 6-7 Gereksiz gecikmeler; Yavas Oyun

+ Kural 7-1 Tur 6ncesi veya tur arasi talim vuruglari

+ Kural 10-2¢ Taraflarin sira disi oynama konusunda anlasmalari

« Kural 11-1 Topu Yerlestirme

« Kural 14-3 Yapay cihazlar, Anormal malzemeler ve malzemelerin

anormal kullanimi

+ Kural 22-1 Oyunu destekleyen Top
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+ Kural 31-3 Vurug sayisi kaydi

« Kural 33-7 Diskalifikasyon Cezasi; Komitenin Yetkisi
b. Kurallarin Her iki Ortak Tarafindan ihlali

Asagidaki durumlarda o taraf diskalifiye olur:

(i) Her iki ortagin da Kural 6-3 (baglama zamani ve gruplar) veya Kural 6-8
(oyun kesintileri) ihlali nedeniyle diskalifikasyon cezasi almasi, veya

(ii) Ayni cukurda her iki ortagin o cukurdan veya yarismanin tiimiinden diskalifiye
cezasl almalari.

c. Yalniz Bir ukur icin Gegerli

Bunlarin haricindeki diskalifikasyon gerektiren tim Kural ihlallerinde oyuncu sadece
o cukur igin diskalifiye olur.

31-8. Baska Cezalarin Etkileri

Yarismacinin bir Kurah ihlali ortagmin oyununu destekliyorsa, ortagi yarismacinin
aldigi cezaya ilaveten ilgili Kuralin cezasina carptirilir.

Diger her tlirli durumlarda yarismacinin aldigi ceza ortagina uygulanmaz.

Kural 32 Bogey, Par ve Stableford Yarismalari

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar béliminde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir - Bak. sayfa 22-35.

32-1. Kosullar

Bogey, par ve Stableford yarismalari, her gukurda belirli bir vurus sayisina karsi
oynanan bir tlr vurus sayisi oyunlardir. Vurus sayisi oyunlari Kurallari, asagidaki
oOzel Kurallarla celismiyorlarsa, bu yarisma tirleri icin de gegerlidir.
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Bogey, par ve Stableford yarismalarinin handikapli olarak oynanmasi halinde, cukuru
en dlstk net skor ile bitiren oyuncu, sonraki baslama yerinde ilk vurusu yapma
onuruna sahip olur.

a. Bogey ve Par Yarismalari

Bogey ve Par yarismalarinda degerlendirme mag oyunlarinda oldugu gibi yapilir.
Skoru kaydedilmeyen cukur kaybedilmis sayilir. En cok cukurda basarili olan yarismaci
yarismanin galibi sayilir.

Markor yalnizca, yarismacinin her cukur icin belirlenmis vurus sayisina esit veya
daha diigik net skorunun gross degerini kaydetmekle yikimludur.

Not 1: Alttaki Kurallarla ilgili, diskalifikasyon haricinde bir ceza verilmesi halinde,
skorundan bir veya daha fazla cukur distilerek yarismacinin skoru belirlenir:

+ Kural 4 Sopalar
+ Kural 6-4 Caddie

« Her hangi bir yerel Kural veya turnuva sartinin ihlali nedeniyle bir tur icin
6ngorilen maksimum ceza

Yarismaci, kartini teslim etmeden 6nce, yaptigi Kural ihlallerini Komiteye bildirmekle
sorumludur, aksi halde diskalifiye olur.

Not 2: Yarismacinin Kural 6-3a (Baglama Zamani) ihlali yapmasi, ancak baglama
zamanini asan beg dakikalik bir stire icinde oyuna hazir durumda baslama yerine
yetismesi veya Kural 6-7 (Gereksiz Gecikme; Yavag Oyun) ihlali yapmasi halinde
yarismacinin toplam cukur sayisindan bir cukur eksiltilir. Kural 6-7 ihlalinin
tekrarlanmis olmasi durumunda Bak. Kural 32-2a.
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b. Stableford Yarismalari

Stableford yarismalarinda degerlendirme her ¢ukurun deger sayisina (par) gore
yapilan skor'a asagidaki sistem icinde verilen puanlara gére yapilir:

Cukur skoru Puan
Par (izeri birden ¢ok veya skor kaydedilmemis ......... 0
ParUzeribir ... ... . 1
Par o 2
Pareksibir ... . 3
Pareksiiki. ... 4
Pareksilic ....... ... . 5
Pareksidort ....... ... i 6

En ¢ok puan toplayan yarismaci yarismanin galibidir. Markér yalnizca, yarismacinin
net skor'unun, bir veya daha fazla puan aldigi cukurlardaki gross skor'unu
kaydetmekle yikimluddr.

Not 1: Tur basina maximum ceza uygulamasi olan Kurallarla ilgili bir ihlalde bulunan
oyuncu, kartini teslim etmeden 6nce Komiteyi bilgilendirmelidir, aksi halde
diskalifiye olur. Komite, oyuncunun toplam skorundan, ihlalin yapildigi her cukur
icin iki puan, fakat toplamda maksimum 4 puan olmak uzere, ihlal edilen her
Kural icin diisim yapar.

Not 2: Yarismacinin Kural 6-3a (Baslama Zamani) ihlali yapmasi, ancak baglama
zamanini asan bes dakikalik bir stire icinde oyuna hazir durumda baslama yerine
yetismesi veya Kural 6-7 (Gereksiz Gecikme; Yavas Oyun) ihlali yapmasi halinde
yarismacinin toplam puanindan iki puan eksiltilir. Kural 6-7 ihlalinin tekrarlanmis
olmasi durumunda Bak. Kural 32-2a.

Not 3: Yavas oyunu dnlemek icin Komite, yarisma kosullarinda (Kural 33-1) oyun
hizini belirlemek amaciyla, 6ngériilen tur, bir cukur veya bir vurus icin azami
sureler saptayabilir.
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Komite, bu gibi kosullarda, isbu Kurala uymama cezasini asagidaki sekilde
degistirebilir.

Birinci ihlal - O tur icin kazanilmis toplam puandan bir puan eksiltme

Ikinci ihlal - O tur icin kazanilmig toplam puandan ilave iki puan daha eksiltme
Sonraki ihlalde - Diskalifikasyon

32-2. Diskalifikasyon Cezalari

a-Yarisma icin

Bir yarismaci asagidaki Kurallarin herhangi birini ihlal ederse yarismadan diskalifiye
olur:

« Kural 1-3 Kurallara Uymama Anlasmasi

« Kural 3-4 Kurallara Uymayi Reddetme

« Kural 4 Sopalar

+ Kural 5-1 veya 5-2 Top

« Kural 6-2b Handikap

« Kural 6-3 Baglama Zamani ve Gruplar

+ Kural 6-4 Caddie

« Kural 6-6b Skor Kartinin imzas ve Teslimi

« Kural 6-6d Bir Cukur icin Yanlig Skor. Ancak bu

Kurala uymama gukurun sonucunu

degistirmiyorsa bir ceza verilmez.

« Kural 6-7 Gereksiz Gecikmeler; Yavas Oyun

+ Kural 6-8 Oyun Kesintileri

« Kural 7-1 Tur Oncesi veya Tur Arasi Talim Vuruslari

« Kural 11-1 Baglama Noktasinda Topu Yerlestirme

« Kural 14-3 Yapay Cihazlar, Anormal Malzemeler ve Malzemelerin

anormal kullanimi
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« Kural 22-1 Oyunu Destekleyen Top
+ Kural 33-7 Komite Tarafindan Verilen Diskalifikasyon Cezalari
b. Bir Cukur igin

Diskalifikasyonu gerektiren diger Kural ihlallerinde yarismaci ancak ihlalin islendigi
cukur icin diskalifiye olur.

Yonetim
Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar béliminde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

33-1. Kosullar; Kurallari Gecersiz Sayma
Komite, bir yarismanin hangi kosullar altinda yapilacagini saptar.
Komitenin bir Golf Kuralini gecersiz sayma yetkisi yoktur.

Mag ve vurus sayisi oyunlarinda bazi 6zel Kurallar birbirlerinden temelde o derece
farklidir ki, iki degisik tlr oyunun birlikte oynanmasi dogru olmadigi gibi, izin de
verilmez. Bu kosullar icinde oynanan mag sonuglari gegersizdir ve vurus sayisi
oyunundan da yarismacilar diskalifiye edilirler.

Vurug sayisi oyunlarinda, Komite hakemin gérevlerini sinirlayabilir.
33-2. Saha

a. Sinirlarin Belirlenmesi

Komite tarafindan saha tizerinde agikca belirlenmesi gereken yerler:
(i) Oyun sahasi ve sinir dist ,

(i) Suengeli ve yan su engeli sinirlari,
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(iii) Onarim bolgeleri,
(iv) Manialar ve sahanin ayrilmaz pargalari.
b. Yeni Cukurlar

Vurug sayisi yarismasi yapilacagr glinde ve Komitenin uygun gorecegi diger
zamanlarda yeni cukurlar agilir, ancak bir tek tur boyunca bitin yarismacilarin
ayni cukurlarda oynamalari zorunludur.

istisna: Bozulan bir cukurun onarimi, tanimlarda aciklanan ézelliklere uygun
olarak yapilmasi mimkin olamiyorsa, Komite bozulan cukurun yakininda benzer
Ozellikte yeni bir cukur acabilir.

Not: Herhangi bir yarisma bir glinden fazla siirede oynanacaksa, Komite yarisma
kosullarinda, cukurlarin ve baslama yerferinin her yarisma gliniinde degisik olarak
yerlestirilebilecegini ilan eder. Ancak her bir glinde bltin yarismacilar ayni
pozisyondaki cukur ve baglama yerlerinden oynamak zorundadirlar.

c. Talim Bolgesi

Yarisma sahasinin diginda bir talim bolgesi yoksa, Komite gerekli gordugi takdirde,
yarismanin her giinlinde yarismacilara talim yapabilmeleri igin saha Uzerinde
bir yer gosterebilir. Ancak vurus sayisi yarismalarinin, normal olarak hig bir
glinlinde saha Uzerindeki green'lere veya green’ lerde veya engellerden talim
vuruslari yapilmasina miisaade etmemelidir.

d. Saha Oynanamaz

Komite veya onun gérevlendirdigi bir temsilci herhangi bir nedenden 6tiirli sahanin
oyuna uygun kosullarda olmadigi veya diizglin bir oyunu imkansiz kilan kosullarin
mevcudiyeti kanisina varirsa, Komite mag ve vurus sayisi oyunlarinda gegici
olarak oyunu askiya alabilir veya vurus sayisi oyununda yarismay! iptal ederek ilgili
turdaki butiin oynanmis sayilar gegersiz sayabilir. Gegici olarak durdurulmug oyunun
yeniden baslatiimasinda, devami ertesi gline birakilmis olsa dahi, oyuna kesintiye
ugradigi yerden devam edilir. Bir turun iptali halinde, o tur icinde verilen cezalarin
timu gecersiz sayilir.

(Oyun kesintilerinde yontem - Bak. Kural 6-8).
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33-3. Baslama Zamani ve Gruplar

Komite yarismanin baslama zamanini saptar ve vurus sayisi oyunlarinda
yarismacilarin oynayacaklari gruplari diizenler.

Bir mag oyunu yarismasi uzunca bir stireye yayilmissa, Komite her basamak icin
belirli bir zaman sinirlamasi koyar. Oyuncular aralarinda anlasarak mag gtinlerini
bu sinirlar icinde ayarlayabilirler. Oyuncular daha Onceki bir tarihte oynamaya karar
vermemislerse, oyun Komitesi magin oynanmasi gereken son giini ve saatini
ilan etmelidir.

33-4. Handikap Tablosu

Komite ukurlara gore alinacak veya verilecek handikap vuruslarini belirleyen bir
tabloyu ilan eder.

33-5. Skor Karti

Vurus sayisi oyunu yarismalarinda oyun Komitesi yarisma gliniind, yarismacinin
ismini veya Dortlii ve Dort-Top vurus sayisi oyunlarinda, yarismacilarin isimlerini
bildiren skor kartlarini hazirlar.

Vurug sayisi oyunlarinda  Komite yapilan skorlarin toplanmasindan ve kartlarda
yazil handikaplarin uygulanmasindan sorumludur.

Dért-Top vurus sayisi oyunlarinda Komite skor kartlari Gzerinde her cukur icin ‘en
iyi top” skorlarinin saptanmasindan ve kartta yazil handikaplarin uygulanmasindan
sorumludur.

Bogey, Par ve Stableford yarismalarinda Komite kartlar tizerinde kayitl handikaplarin
dogru olarak uygulanmasindan, her cukur icin sonuglarin saptanmasindan ve genel
sonug veya toplam puanlarin tespitinden sorumludur.

Not: Komite her yarismacinin skor karti izerine ismini ve tarihi yazmasini isteyebilir.
33-6. Esitliklerde Karar Alinmasi

Komite, ister handikapli veya handikapsiz olsun, esitlikle sonuglanan yarismalarin
ne sekilde sonuglandirilacaginin ydntemini, glinlinG ve saatini ilan eder.

Esitlikle biten mag oyunlarinin sonuglandinimasi vurus sayisi oyunu ile alinamayacagi
gibi, vurus sayisi oyunlari esitligi de mag oyunu ile neticelendirilemez.



Kural 33 / 34

33-7. Diskalifikasyon Cezasi; Komitenin Yetkisi

Bir diskalifikasyon cezasl istisnai bazi 6zel durumlarda, Komitece uygun goriilmesi
halinde kaldirilabilir, degistirilebilir veya uygulanabilir.

Diskalifikasyon disindaki cezalar kaldirlmaz veya degistirilmez.

Komite bir oyuncunun Etiket Kurallarini ciddi sekilde ihlal ettigi géristindeyse, bu
madde kapsaminda diskalifikasyon cezas verebilir.

33-8. Yerel Kurallar
a. Yontem

Komite yerel ilgili otoritelerin gérUsleri dogrultusunda Ek.1'de éngdriilen kosullar
cercevesinde anormal zemin kosullari icin Yerel Kurallar saptayarak ilan edebilir.

b. Kurallarin Uygulanmamasi veya Degistirilmesi

Bir golf Kurali, bir Yerel Kuralla uygulamadan kaldinimaz. Ancak, Komite, yerel
anormal saha sartlarinin oyunun diizgiin bir sekilde oynanmasina imkan
vermeyecek kadar bozuk oldugunu ve bu yizden golf Kurallarinda degisiklik
gerektiren bir Yerel Kural konulmasi gerektigini diisiiniyorsa, bu Yerel Kural icin
R&A'dan izin alinmasi gerekir.

Kural 34 Tartismalar ve Kararlar

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler ftalik olarak yazilmig ve Tanimlar bolimiinde alfabetik
siraya gore dizilmislerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

34-1. itirazlar ve Cezalar
a. Ma¢ Oyunu

Komiteye Kural 2-5 geregi intikal eden bir itiraz, gereginde oyunun skorunu
degistirebileceginden, mimkiin oldugu kadar cabuk sonuglandiriimalidir. Kural
2-5'e uygun olarak yapilmayan itirazlar Komite tarafindan dikkate alinmaz.
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Kural 1-3'Gn ihlalinden kaynaklanan diskalifikasyon cezalari basvurusu icin bir
zaman sinirlamasi yoktur.

b. Vurus Sayisi Oyunu

Vurus sayisi oyununda, asagida belirtilen istisnalar disinda, yarisma tamamlandiktan
sonra hicbir ceza verilmez, degistirimez ve kaldirlmaz. Yarigmanin tamamlanmis
olmasi demek, sonuclarin resmen ilan edilmis olmasi veya vurus sayisi oyununu
takiben mag oyunu yarismasi yapiliyorsa, oyuncunun mag oyununda ilk vurusunu
yapmis olmasi demektir.

Istisnalar: Bir yarismaci asagida sayllan ihlallerden herhangi birini yapmissa, yarisma
tamamlanmis olsa dahi diskalifiye edilir:

(i) Kural 1-3 (Kurallara uymama anlagmasi) veya,

(i) teslim ettigi skor kartinda yazili handikapinin hak ettiginden yiksek bulunmasi
ve bu durumun aldigi vurug sayilarini etkiler olmasi (Kural 6-2b) veya,

(iii) teslim ettigi skor kartinda, yarisma tamamlanmadan 6nce bir ceza aldiginin
farkinda olmamasi disinda, herhangi bir nedenden otiri fiilen yaptigindan
daha dustik bir skor bildirmesi (Kural 6-6d) veya,

(iv) yarisma tamamlanmadan once diskalifikasyon cezasi gerektiren herhangi bir
Kural ihlali yaptigini biliyor olmasi durumunda.

34-2. Hakemin Karari
Komitece atanan hakemin karari kesindir.
34-3. Komitenin Karan

Bir hakemin yoklugunda her turlu tartismalar ve Kurallarin yorumundaki stipheli
durumlar Komiteye intikal eder. Bu durumda Komite son karari verir.

Komite bir karara varamazsa, tartisma mevzulari ile Kurallarin yorumundaki
stpheli durumlar R&A ‘nin Golf Kurallari Komitesi'ne aktarilir. Bu Komitenin
karari kesindir.
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Tartismali durum veya itiraz mevzuu R&A Golf Kurallari Komitesine bildirilmemisse,
oyuncu veya oyuncular ortak bir dilekce ile Komite tarafindan gorevlendirilen bir
temsilci araciligiyla verilen kararin dogrulugu konusunda géris almak Uzere Golf
Kurallari Komitesine basvurulmasini isteyebilirler. Yanit dogrudan ilgili temsilciye
gonderilir.

Yarisma Golf Kurallarina gére yonetiimemisse, Golf Kurallari Komitesi hicbir
soruya yanit vermez.
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Ek-I - Yerel Kurallar; Yarisma Kosullari
Yerel Kurallar

Tanimlar

Tanimlanmig olan tim terimler italik harflerle yazilmis ve alfabetik olarak Tanimlar
Bolimiinde listelenmistir. - Bak. sayfa. 22-35

Kural 33-8a'da belirtildigi Uzere Komite, saha Uzerindeki anormal kosullari dikkate
alarak bu Ek-1 ‘de belirtilen yontemlere uygun Yerel Kurallar saptayip ilan edebilir.
Uygulanabilir veya uygulanmasi yasak olan Yerel Kurallarla ilgili daha detayli bilgi
"GOLF KURALLARI ILE ILGILI KARARLAR" kitabinin Kural 33-8 maddesi altinda
ve "YARISMA YURUTME KILAVUZU" adli kitap icinde bulunabilir.

Eger yerel anormal saha kosullari oyunun dogru ve uygun sekilde oynanmasini
engelliyor ve Komite tarafindan bir golf Kuralinda degisiklik yapilmasini gerektiriyorsa,
bunun icin R&A'dan onay alinmasi gereklidir.

1. Sinirlarin Tanimlanmasi

Sinir dlisi, su ve yan su engeli sinirlari, onarim bélgeleri, manialar ve sahanin ayriimaz
parcalarinin tanimlanmasi.

(Kural 33-2a)

2. Su Engelleri

a. Yan Su Engelleri

Yan su engeli olarak tanimlanabilecek su engellerinin tespiti (Kural 26).
b. Kural 26-1'e Gore Gegici Top Oynanmasi

Su engeli (yan su engelleri dahil) icinde kaybolmus olmasi muhtemel bir top
yerine gegici bir top oynanmasina asagidaki sartlarda izin verilmesi: Orijinal top
bulunamadigi takdirde, topun su engeli icinde kaybolduguna dair yeterli kanit
varsa ve topun su engeli icinde olup olmadiginin saptanmasi pratikde mimkuin
olmayacak veya oyunu gereginden fazla geciktirecek ise.
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3. Sahanin Korunmasi Gereken Boliimleri; Cevre Acisindan Hassas Bolgeler
Saha Uzerinde yeni dikilmis bitki, cimen gibi bolimlerin ve Bakim altina alinmis
bolgelerin korunmasi amaciyla onarim bélgesi olarak ilan edilerek bu bolgelerden
oynanmasinin yasaklanmasi.

Komite, saha Uzerinde veya sahaya bitisik olan bu gibi bélgelerden oynanmasini
yasaklayacaksa, bu bolgelerde kolayliktan nasil yararlanilacagini belirten yerel
Kurallari da ilan etmelidir.

4. Saha Kosullari - Camur, Asin Islaklik, Kotii Sartlar ve Sahanin Korunmasi
a. Gomiili Topun Kaldiriimasi, Temizlenmesi

Diizglin bir oyun oynamaya engel asiri islaklik, camur gibi sartlarin bulunmasi
halinde, parkurun herhangi bir yerinde gdmdlii topun kaldirlmasi, temizlenmesi
ve yerlestiriimesine misaade edilmesi.

b. "Topun Yerinden Oynatilmasi" ve "Kis Kurallar"

Genelde kis aylarinin getirdigi olumsuz kosullar ve camurlasmalar karsisinda bir
taraftan sahayi korumak ve diger taraftan diizglin ve adil oyun olanaklarini saglamak
amaciyla, Komite Yerel Kurallarla bazi kolayliklar saptayabilir. Ancak bu kararlar
durumun normallesmesi ile derhal yururlikten kaldinimalidir.

5. Manialar
a. Genel
"Mania" tanimi kapsamina giren nesnelerin agiklanmasi (Kural 24).

Sahadaki herhangi bir yapitin sahanin ayrilmaz bir parcasi olup olmadiginin,
dolayisiyla "mania” tanimina girip girmediginin, (Omegin baslama yeri timsegi,
green ve kum engellerinin yan ylzeyleri gibi yerlerin) aciklanmasi (Kural 24 ve
33-2a).

b. Kum Engellerindeki Taslar

Kum engellerindeki taslarin "sabit olmayan mania" olarak tanimlanarak,
kaldirimalarina misaade edilmesi (Kural 24-1).
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c. Yollar ve Patikalar

(i) Yollarin yapay ylzeyleri ve yan satihlari ile patikalarin sahanin ayrilmaz bir
parcasi olarak ilani veya,

(ii) Yapay ylzeyi ve yan satihlari olmamasina ragmen, yol ve patikalarin oyunu
olumsuz olarak etkilemeleri halinde Kural 24-2b'deki kolayliklarin uygulanabilmesi.

d. Green'e Yakin Sabit Manialar

Green'de veya green'e iki sopa boyu uzaklktaki sabit manialarin oyunu
engellenmesi halinde bunlarin iki sopa boyu gevresinde bulunan top icin kolayliklardan
yararlaniimasi.

e. Yeni Dikilmis Agaclarin Korunmasi
Yeni dikilmis geng agaglarin korunmasi icin kolayliklardan yararlaniimasi.
f. Gecici Manialar

Gecici manialardan kurtulmak icin kolayliklardan yararlanimasi (Ornegin biyik
turnuvalarda televizyon sehpalari, kablolari ve ekipmanlari v.b).

6. Drop Bolgeleri

Kural 24-2b (sabit manialar), Kural 25-1b veya Kural 25-1¢ (onarim bélgesi), Kural
253 (Yanlis Green), Kural 26-1 (su engeli ve yan su engeli) veya Kural 28
(oynanamaz top)'de belirtilen kosullarin tam olarak uygulanmasina olanak ve
anlam bulunmadigi durumlarda, kullaniimasi zorunlu veya istege bagh olan 6zel
drop bélgelerinin belirlenmesi.

Yerel Kural Ornekleri

Komite, yukarida (Ek-1.A)'da aciklanan diizenlemeler dogrultusunda asagida
gosterilen Yerel Kural drneklerini, skor kartlarinda veya duvara asmak yoluyla
ilan edebilir. Ancak, gegici ve kisa sureli Yerel Kural érnekleri, skor kartlarina
gegiriimemelidir.
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1. Su Engelleri; Kural 26-1'e Gore Gecici Top Oynanmasi
Eger bir su engelinin (yan su engelleri dahil), boyutu, sekli ve konumu nedeniyle

(i) topun su engeli icinde olup olmadiginin saptanmasi pratikde mimkin
olmayacak veya oyunu gereginden fazla geciktirecek ise ve

(i) Orijinal top bulunamadig takdirde, topun su engeli icinde kaybolduguna
dair yeterli kanit varsa

Komite, topun 26-1 Kuralina gére gegici bir top oynanmasina izin veren bir Yerel
Kural ilan edebilir.

Gegici top oynandiktan sonra, orijinal top su engeli iginde bulunursa, oyuncu orijinal
topu durdugu yerden oynayabilir veya gegici top ile oyuna devam eder. Ancak
orijinal topu ile Kural 26-1" i uygulayamaz.

Bu sartlar altinda ilan edilmesi tavsiye edilen Yerel Kural asagidaki gibidir.

"Topun, su engeli icine girdigi veya su engeli icinde kayboldugu konusunda (bdlge
belirtilmeli) stipheli bir durum varsa, oyuncu Kural 26-1'in seceneklerine gore gegici
bir top oynayabilir.

Eger orijinal top, su engeli disinda bulunursa, oyuncu orijinal topu durdugu yerden
oynar.

Eger orijinal top, su engeli icinde bulunursa, oyuncu orijinal topu durdugu yerden
oynayabilir veya oynamis oldugu gecici top ile oyuna devam eder.

Eger orijinal top, bes dakikalk arama slresi icinde bulunamaz veya teshis
edilemez ise, oyuncu oynamis oldugu gegici top ile oyuna devam eder.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI:

Mac oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug"




B

2. Sahanin Korunmasi Gereken Kisimlari; Cevre Acisindan Hassas Bolgeler
a. Onarim Bolgeleri; Oyunun Yasaklanmasi

Komite saha Uzerinde herhangi bir bélimi koruma altina almak istiyorsa, bu
bolgeleri "Onarim Bolgesi" ilan edip, bu bélgeden oynamayi yasaklamalidir.

Asagidaki sekle uygun bir Yerel Kural yazilmasi tavsiye edilir :

................ ile isaretli bolgeler Onarim Bolgeleri olup buralardan oynanmasi
yasaktir. Eger oyuncunun topu, bu bdlge icinde ise veya bu bolge oyuncunun
durusunu veya yapmay! diisindigu swingini engelliyorsa, oyuncu Kural 25-1'de
belirtilen kolayliklardan yararlanir.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI:

Mac¢ oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - iki vurus"

b. Cevre Acisindan Hassas Bolgeler

Yetkili bir kurum saha (izerinde veya sahaya bitisik bir bolgeye oyuncularin girmesini
veya oynamasini cevresel nedenlerle yasaklamis ise, Komite buna uygun bir Yerel
Kural ilan ederek, bu bolgelerin sinir digi, su engeli veya onarim bélgesi olarak mi
ilan edilecegine karar verip ne sekilde kolayliklardan yararlanilacagini belirlemelidir.

Ancak su engeli tanimina uymayan bir bélgenin su engeli olarak ilan edilmesi,
sahanin gercek durumunu yansitmayacagi icin, dogru degildir.

Asagidaki sekle uygun bir Yerel Kural yazilmasi tavsiye edilir:
"I. Tanim

Yetkili bir kurum tarafindan icine girilmesi veya oynanmasi cevresel nedenlerle
yasaklanmig bolgeler, cevre agisindan hassas bolgelerdir.

Bu gibi bolgeler Komitenin tercihine gére, Onarim Bdlgesi, Su engeli, Yan Su
engeli veya Sinir Disi olarak tanimlanabilir .

Ancak, su engeli veya yan su engeli olarak tanimlanmis bolgeler su engeli tanimina
uygun bolgelerdir.
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Not: Komite, herhangi bir bolgeyi dogrudan “Cevre acisindan hassas bolge”
olarak ilan edemez.

II. Topun, Cevre Acisindan Hassas bir Bélge icinde Olmasi
a. Onarim Bolgesi

Eger top, onarim bolgesi olarak tanimlanmis, ¢evre agisindan hassas bir olan bir
yerde ise, Kural 25-1b'ye gore drop edilir.

Topun baéyle bir bolge icinde kayboldugu hakkinda yeterli kanit var ise, oyuncu
cezasiz olarak Kural 25-1c'ye uygun olarak kolayliktan yararlanir.

b. Su Engelleri ve Yan Su Engelleri

Eger top su engeli veya yan su engeli olarak tanimlanmis bir bélgede ise veya
boyle bir bolgede kaybolduguna dair yeterli kanit var ise, oyuncu 1 vurug cezasi
alarak Kural 26-1'e gore hareket eder.

Not: Kural 26'ya gore drop edilen bir top tekrar cevre agisindan hassas bolgeye
yuvarlanir, ya da bu bolge oyuncunun durusu veya vurusuna engel teskil ederse,
oyuncu bu Yerel Kuralin Ill. maddesine uygun olarak kolayliktan yararlanir.

c. Sinir Disi Bolge

Eger top sinir digi olarak tanimlanmig bir bolge icinde ise, oyuncu 1 vurus cezasl
alarak topun en son oynandigi noktadan vurusunu yapar (Kural 20-5).

Ill. Durusa veya Vurusa Engel Durum

Cevre agisindan hassas bir bolge, eger oyuncunun durusunu veya yapmayl
distindigi swingini engelliyorsa, oyuncu asagidaki sekillerde kolayliktan yararlanir:

(a) Parkur Uzerinde: Eger top parkur (zerinde ise; saha icinde topun bulundugu
yere en yakin olan nokta tespit edilir. Bu nokta, a) cukura daha yakin olmayan,
b) engellemeden kurtulan ve c) green (zerinde veya bir engel icinde olmayan
bir noktadr.

Oyuncu topunu kaldirip belirlenen bu noktaya bir sopa boyu mesafe icinde
olan ve Ustte belirtilen a), b) ve c) sartlarina uygun bir yere drop eder.
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(b) Engel icinde: Eger top bir engel icindeyse, oyuncu topunu kaldirir ve
(i) engelicinde kalmak sartiyla ve cukura yaklasmadan cezasiz olarak veya,

(ii) 1 ceza vurusu alarak, bayrak hizasinda istedigi kadar geriye gidip engel
disinda drop edebilir. llaveten oyuncu, uygulama imkani varsa, Kural 26
veya 28'e gore de hareket edebilir.

(c) Green Uzerinde: Eger top green lizerindeyse oyuncu topunu cezasiz olarak
kaldirip, cukura yaklasmamak kaydiyla, engel icinde olmayan en yakin noktaya
yerlestirir.

Bu Yerel Kurain Ill. maddesine gore kaldirimig bir top temizlenebilir.

Istisna: Oyuncu asagidaki durumlarda bu Yerel Kuralin lll. maddesine dayanilarak
belirtilen kolayliktan yararlanamaz.:

(a) Cevre Agisindan Hassas Bolge diginda herhangi baska bir nedenden dolayi
vurus yapmasinin agik¢a uygulanamaz oldugu durumlarda veya (b) Cevre Agisindan
Hassas Bolge engellemesinin, ancak agikca anlamsiz bir vurus veya gereksiz,
anormal bir durus, swing veya yonde israr edilmesi halinde séz konusu olacag
durumlarda.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :

Mac oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - iki vurug

Not: Bu Yerel Kuralin ciddi sekilde ihlal edilmesi halinde, Komite diskalifikasyon
cezas verebilir. "

3. Yeni Dikilmis Agaclarin Korunmasi

Yeni dikilmis geng agaclarin korunmasi isteniyorsa, asagidaki sekilde bir Yerel
Kural diizenlenmesi tavsiye edilir:

......................... sekilde isaretlenmis genc agaclarin korunmasi. Boyle bir agac
oyuncunun durusunu veya tasarlanan vurusunu engelliyorsa, top cezasiz olarak
kaldirilarak Kural 24-2b (sabit mania )'e gore drop edilir.
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Eger top su engeli icinde icindeyse, oyuncu topunu Kural 24-2b(i)’e gére drop eder,
ancak en yakin kurtulma noktasi su engeli icinde tespit edilir ve top su engeli
icinde drop edilir veya oyuncu Kural 26'ya gore hareket edebilir. Kaldirilan top
temizlenebilir.

istisna: Oyuncu asagidaki durumlarda bu Yerel Kurala dayanilarak belirtilen
kolayliktan yararlanamaz.:

(a) Geng bir agag disinda herhangi baska bir nedenden dolayr vurus yapmasinin
aclkca uygulanamaz oldugu durumlarda veya (b) Geng Agac engellemesinin, ancak
acikca anlamsiz bir vurus veya gereksiz, anormal bir durus, swing veya yonde israr
edilmesi halinde s6z konusu olacagi durumlarda.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :
Macg oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - ki vurug

4. Gecici Kosullar - Camur, Asiri Islaklik, Olumsuz Kosullar ve Sahanin
Korunmasi

a. Gomiilii Topu Kaldirma, Temizleme

Kural 25-2 kendi cukuruna gémdili kalan bir topun parkur Gzerinde kisa bigilmis

bolgelerde cezasiz olarak kaldirilip temizlenmesine miisaade eder. Green Uzerinde

ise top kaldirilp diistig yer dizeltilebilir (Kural 16-1b ve c).

Komite, parkurun herhangi bir yerinde de gémili bir topun kaldirlarak

temizlenmesine musaade edebilir. Bu durumda, asagidaki sekilde bir Yerel Kural

yazilmasi tavsiye edilir:

"Parkur Uzerinde, kendi cukuruna gémull kalan bir top cezasiz olarak kaldirilip

temizlenebilir ve cukura daha yakin olmamak sartiyla en yakin noktaya drop edilir.

Drop edilen bir top énce parkura degmelidir.

istisnalar:

1. Eger top, kisa bigilmis bélgeler diginda, kum icine gdmilmdus ise, oyuncu bu
Yerel Kurala gore kolayliktan yararlanamaz.

2. Vurusun, bu Yerel Kuralda tarif edilenden bagka bir nedenden dolayr acik¢a
uygulanamaz oldugu durumlarda, oyuncu bu Yerel Kurala gore kolayliktan
faydalanamaz.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :
Mac oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - iki vurus"




Cis Y

b. Topun Temizlenmesi

Camur ve agin islaklik nedeniyle, topun kaldirlip, temizlenerek tekrar yerlestirilmesi
uygun olabilir. Bu durumda, asagidaki sekilde bir Yerel Kural yazilmasi tavsiye edilir:

"(Bolge belirtilerek .....)'de top kaldirilip temizlendikten sonra cezasiz olarak tekrar
yerlestirilebilir.

Not: Bu Yerel Kurala gére kaldirlacak topun yeri, kaldinlmadan énce isaretlenir. - Bak.
Kural 20-1.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI:
Mac oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - iki vurus”

c. "Topun Yerinden Oynatilmasi” ve "Kis Kurallar"

Onarim bélgesi uygulamalari Kural 25'de belirtilmis olup, diizgin bir oyunu
engelleyen ve sahanin tamamina yayllmamis, gegici anormal kosullar altindaki
bolgeler "onarim bolgesi' olarak ilan edilmelidir.

Ancak, uzun sireli kar veya yagmur yagislarinin ardindan sahanin tamaminda
sartlar cok kotl olabilmekte ve bazen hareket halindeki agir ekipmanlarin
kullanilmasinin yasaklanmasi gerekmektedir. Bu gibi sartlarin sahanin byik bir
kismina yayilmis olmasi durumunda Komite, diizglin bir oyun oynanabilmesi ve
sahanin korunmasi amaciyla "topun yerinden oynatiimasi" veya " kis kurallart"
uygulamasini uygun gdrebilir. Bu durumda, asagidaki sekilde bir Yerel Kural yaziimas
tavsiye edilir:

"Parkur Uzerinde kisa bicilmis bir bélgede bulunan (veya daha sinirli bir bolge tarif
edilmelidir. Orn. 6. cukurda gibi) top cezasiz olarak oynatilabilir, veya kaldirlip
temizlenebilir. Oyuncu topunu kaldirmadan 6nce vyerini isaretler. Kaldirilan
top, .. mesafe icine (6rnegin 1 sopa boyu, 1 karis v.s), cukura yaklasmamak,
engel icinde veya green lzerinde olmamak sartiyla yerlestirir.

Oyuncu topunu bir defa hareket ettirdikten veya yerlestirdikten sonra top oyunda
kabul edilir, tekrar hareket ettirilemez (Kural 20-4). Yerlestirildigi noktada durmayan
top igin Kural 20-3d uygulanir. Eger top, yerlestirildigi noktada durduktan sonra
hareket ederse cezasi yoktur ve aksine bir Kural s6z konusu olmadigi taktirde, yeni
yerinden oynanir.

Eger oyuncu, topunu kaldirmadan once yerini isaretlemez veya érnegin sopasinin
ucu ile yuvarlayarak yerinden oynatirsa, bir vurus cezasi alir.
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Not: "Kisa bicilmis bolge", cimin fairway yiiksekliginde veya daha kisa kesilmis
oldugu, saha lizerindeki tiim alanlardir.

*YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :

Mac oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - iki vurus

*Eger bir oyuncu, bu Yerel Kurala uymama nedeni ile genel cezaya
carptirilirsa, Yerel Kurala gore ilave bir ceza almaz."

d. Havalandirma Delikleri

Eger saha Uzerinde havalandirma calismasi yapilmis ve top bu deliklerin (izerinde
kalmis ise, topun cezasiz olarak kaldirilip kolayliktan faydalanimasi saglanabilir.
Asagidaki sekilde bir Yerel Kural yazilmasi tavsiye edilir:

"Parkur (izerinde, havalandirma deligi tizerinde veya icinde bulunan bir top, cezasiz
olarak kaldirlip, temizlenerek bulundugu yere en yakin noktaya, cukura
yaklasmamak kaydiyla drop edilebilir. Drop edilen top Once parkur tzerine
degmelidir.

Green Uzerinde ise, top gukura yaklasmamak kaydiyla en yakin noktaya yerlestirilir.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI:
Mag oyunu - Gukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - iki vurus"

e. Yamanmis Cim Birlesme Cizgileri

Eger bir Komite, ¢cim yamalarinin birlesme cizgilerinden (yamanin kendisinden degil)
kolaylik saglanmasini isterse, asagidaki gibi bir Yerel Kural yazilmasi tavsiye edilir:

"Parkur lizerinde, yamanmig ¢im birlesme cizgileri (yamanin kendisi degil) Onarim
Bdlgesi olarak kabul edilir. Ancak, oyuncunun durusunun birlesme cizgisinin
lizerinde olmasi, Kural 25-1"e gére engelleme sayilmaz. Eger top, birlesme cizgisinin
icinde duruyor, cizgiye degiyor veya bu cizgi, oyuncunun tasarladigi swingini
engelliyorsa, Kural 25-1"e gore kolaylik saglanabilir. Yamanmis bolge icinde bulunan
tlim birlesme cizgileri icin bu Kural gecerlidir.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI :
Mac oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - Iki vurug"
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5. Kum Engeli icindeki Taslar

Taslar, Kurallar geregi "koksiiz cisim" olarak tanimlanmislardir ve top engel icinde
bulunuyorsa, engel icindeki bir tasa dokunulamaz veya oynatilamaz (Kural 13-4).
Ancak, kum engeli icindeki taslar oyuncular icin tehlike arz edebilir (Oyuncunun
vurusu sonrasinda seken bir tas oyuncuyu yaralayabilir) veya oyunun diizgin
sekilde oynanmasina engel olabilir.

Eger kum engeli icindeki bir tasin kaldirimasina miisaade edilecekse asagidaki
sekilde bir Yerel Kural yazilmasi tavsiye edilir:

"Kum engeli icindeki taslar "sabit olmayan mania" olarak tanimlanmistir. (Kural
24-1 uygulanir.)"

6. Green'e Yakin Sabit Manialar

Kural 24-2, sabit bir maniadan cezasiz olarak kolaylik saglamakla birlikte, ayni
zamanda, bir manianin, green (zerinde olmasi durumu haric, sadece oyun hatti
tizerinde olmasi nedeniyle "Sabit Mania" olarak tanimlanamayacagini bildirir.

Ancak bazi sahalarda, green cevreleri o kadar kisa bicilmistir ki, oyuncular green
disindan da pata yapmayi tercih edebilirler. Bu gibi durumlarda kenarda bulunan
sabit manialar oyuncularin oyununa engel olabilmektedir. ilave kolaylik
saglanabilmesi icin asagidaki gibi bir Yerel Kural yazilabilir.

"Kural 24-2'ye gore "Sabit Mania"lardan kolaylik saglamak mimkindr. llaveten,
top green disinda ve bir engel icinde degilken, bir sabit mania green tzerinde
veya green'e iki sopa mesafe icinde bulunuyor ve top, bu sabit maniadan iki sopa
mesafesi icinde bulunuyor ve bu mania oyuncunun topu ile cukur arasindaki
oyun hattini engelliyorsa, oyuncu asagidaki sekilde kolayliktan faydalanabilir:

Top, kaldirilarak, bulundugu yere en yakin olan ve (a) cukura daha yakin
olmayan, (b) engellemeden kurtulan (c) bir engel icinde veya green Uzerinde
olmayan bir noktaya drop edilir. Kaldirilan top temizlenebilir.

Eger oyuncunun topu green (izerinde bulunuyor ve green'e iki sopa boyu mesafe
icindeki bir sabit mania oyuncunun pata hattini engelliyorsa, bu Yerel Kurala
gore asagidaki gibi kolaylik saglanabilir:
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Top, kaldirilarak, bulundugu yere en yakin olan ve (a) cukura daha yakin
olmayan, (b) engellemeden kurtulan (c) bir engel icinde olmayan bir noktaya
yerlestirilir.

Kaldirilan top temizlenebilir.

istisna: Oyuncu, sabit mania disinda herhangi baska bir nedenden dolayi vurus
yapmasinin agikca uygulanamaz oldugu durumlarda Kural 24-2 kolayliklarindan
yararlanamaz.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI:
Mac oyunu - Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - iki vurus"

Not: Komite bu Yerel Kurali, sadece belli cukurlar, sadece ince bicilmis alanlarda
bulunan toplar, belli manialar veya green (lizerinde olmayan, ancak ince bicilmis
alanlarda bulunan manialar igin gegerli olacak sekilde kisitlayabilir. " Ince bicilmis
yerler” deyimi, saha Uzerinde kaba otlu yerler icinden gegen ve fairway dizeyinde
veya daha ince bigilmis patikalari da kapsar.

7. Gegici Manialar

Saha (zerinde veya sahaya bitisik bir yerde gecici olarak manialar konulmus ise,
bu manialar Komite tarafindan hareketli, sabit veya gecici sabit mania olarak
tanimlanmalidir.

a. Gegici Sabit Manialar

Eger bu manialar Gegici Sabit Mania olarak tanimlanacak ise, asagidaki sekilde
bir Yerel Kural yazilmasi tavsiye edilir:

l.Tanim

Gegici sabit manialar genellikle bir yarisma nedeniyle saha izerinde bulunan,
sabit veya kolaylikla kaldirilamayan, ancak kalici olmayan cadir, tuvalet, TV kulesi,
skor tabelasi, tribln ve bunlar gibi manialardir.

Destekleyici gergi telleri de, Komitenin aksine bir tanimi yoksa, gecici sabit
manialarin bir parcesi sayilir.
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1l. Engelleme

Gegici sabit bir mania tarafindan engellenme, asagida belirtilen sekillerde s6z
konusudur: (a) eger top boyle bir engelin dniinde ve oyuncunun durusunu veya
vurusunu yapmasina mani olacak kadar yakininda bulunuyorsa, veya (b) top
manianin icinde, Ustlinde altinda veya arkasinda bulunup, dogrudan oyuncunun
topu ile qukur arasinda bir mania teskil ediyorsa veya top bdyle bir engelleme
noktasindan 1 sopa boyu mesafe icinde bulunuyorsa.

Not: Topun gecici bir manianin altinda bulunma hali, manianin dis alt kenarlari
yere kadar uzaniyor olmasa dahi gecerlidir.

IlI. Kolayliktan Yararlanma

Gegici sabit bir mania sinir disi bir bolgede olsa dahi, oyuncunun oyununa engel
teskil ediyorsa, oyuncu asagidaki sekillerde kolayliktan faydalanabilir:

(a) Parkur Uzerinde: Eger top parkur Uzerinde bulunuyorsa, topun bulundugu
noktaya en yakin ve a) cukura daha yakin olmayan, b) Il. maddede belirtilen
maniadan kurtulan, c) engel veya green (zerinde olmayan nokta belirlenir.
Oyuncu topunu cezasiz olarak kaldirip, yukarda belirtilen sartlara uygun
noktadan 1 sopa boyu mesafe icindeki alana drop eder.

(b) Engel icinde: EGer top bir engel icinde bulunuyorsa:

(i) Cezasiz olarak engel icinde, Ill.a maddesindeki sartlara uygun olarak
tam bir kurtulma saglayacak sekilde; eger bu elde edilemezse, mimkiin
olan azami kurtulma saglayacak sekilde drop eder, veya

(i) Engel disindaki en yakin ve a) cukura daha yakin olmayan, b) Il. maddede
belirtilen maniadan kurtulan, c) engel icinde olmayan nokta belirlenir.
Oyuncu topunu kaldirip, bir vurus cezasi alarak yukarida belirtilen sartlara
uygun noktadan 1 sopa boyu mesafe icindeki alana drop eder.

Madde IlI. hiikiimlerine gdre kaldirilan top temizlenebilir.
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Not 1: Eger top engel icinde bulunuyorsa, bu Yerel Kural oyuncunun Kural 26
veya Kural 28 hiikiimlerine gére hareket etmesini engellemez.

Not 2: Bu Yerel Kurala uygun olarak drop edilecek topa hemen ulagilamazsa,
yerine baska bir top oyuna sokulabilir.

Not 3: Komite, kolayliktan faydalanma amaciyla a) kullanimi mecburi veya istege
tabii olan drop bolgeleri hazirlayabilir veya b) manianin karsi tarafindan da drop
edilmesine, Madde |II. sartlarina uygun olmak kosuluyla, izin verebilir.

istisnalar:

Eger oyuncunun topu gegici sabit manianin 6nlinde veya arkasinda bulunuyorsa
(icinde, Ustinde veya altinda olmasi haric), oyuncu asagidaki sartlarin mevcudi-
yeti halinde kolayliktan faydalanamaz:

1. Gegici sabit manianin engellemesi haricinde bir baska nedenle oyuncunun
vurug yapmasina engel bir durum varsa, veya

2. Engelleme durumu sadece anormal bir vurus , vurus pozisyonu veya anor-
mal bir ydne oynanmasi halinde sz konusu oluyorsa, veya

3. Engellenme durumu mevcut olmayip, mantiksiz bir vurus mesafesi icindeki
bir mania bahane ediliyorsa .

Yukaridaki istisnalar nedeniyle kolayliktan faydalanamayan bir oyuncu, topunun
parkur tzerinde veya kum engeli icinde bulunmasi durumunda, miimkiinse Kural
24-2 hikimlerini uygulayabilir. Eger top su engeli icinde bulunuyorsa, en yakin
kurtulma noktasinin su engeli icinde olmasi sart ile, topunu kaldirip temizleyerek
Kural 24-2b (i) ye gore yine su engeli icine drop edebilir veya Kural 26-1'i
uygulayabilir.

IV. Gegici Sabit Mania icindeki Kayip Top

Eger topun Gegcici Sabit Mania icinde, Ustlinde veya altinda kaybolduguna dair
yeterli kanit mevcut ise, oyuncu Madde . veya Madde V. hikimlerine gore
drop yapabilir. Madde III. ve Madde V. hikimlerinin uygulanmasi amaciyla topun
maniaya girerken kesistigi son sinir noktasi, topun bulundugu nokta kabul edilir
(Kural 24-3).
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V. Drop Bolgeleri

Eger oyuncu, Gegici Sabit Mania tarafindan engelleniyorsa, Komite drop
bélgelerinin kullanimina izin verebilir veya zorunlu tutabilir. Oyuncu kolayliktan
faydalanmak amaciyla drop boélgesini kullanacaksa, topunun bulundugu veya
Madde V. deki gibi bulundugu varsayilan noktaya en yakin olan drop bélgesini
kullanmak zorundadir. (En yakin drop bélgesi, cukura daha yakin bir yerde de
olabilir)

Not: Komite, cukura daha yakin olan drop bolgesinin kullanimini yasaklayan bir
Yerel Kural koyabilir.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI:
Mac¢ oyunu -Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - iki vurus”

b. Gegici Kablolar

Eger saha Uzerinde gecici olarak elektrik, telefon v.b. kablolar ¢ekilmisse, asagidaki
sekilde bir Yerel Kural yazilmasi tavsiye edilir:

"Gegici elektrik, telefon vb. kablolar ile bunlarin tagiyicilari veya koruma Ortiileri
mania olarak tanimlanmistir :

1. Kolaylikla kaldirilabiliyorlar ise Kural 24-1 gegerlidir.

2. Kolaylikla kaldirlamayacak sekilde sabitlenmis ise ve top, parkur icinde veya
kum engeli icinde bulunuyorsa , oyuncu Kural 24-2b hiikiimleri uyarinca kolayliktan
faydalanabilir. Eger top su engeli icindeyse, oyuncu Kural 24-2b (i) hikidmleri
uyarinca kolayliktan faydalanabilir, ancak en yakin kurtulma noktasi su engeli
icinde tespit edilip, top su engeli icine drop edilmelidir. Veya oyuncu Kural 26.
hukdmlerini uygulayabilir.

3. Eger top havadan gecen kablolara carparsa, yapilan vurus iptal edilir ve cezasiz
olarak, orijinal topun en son oynandigi yere mimkiin olan en yakin noktaya drop
edilerek tekrarlanir (Bak. Kural 20-5).

Not: Gecici Sabit Manialara destek olan gergi telleri, Komitenin bunlari havai hat
olarak tanimlamamis olmasi durumunda, sabit manianin bir parcasi olarak kabul edilir.

Istisna: Yerdeki kablolarin, kesisme noktalarinda yerden ytikseltilmis kisimlarina
carpan top tekrar oynanmaz.
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4. Cim ile kaplanmis kablo cukurlari, isaretlenmemis olsalar dahi "Onarim Bolgesi"
olarak kabul edilir ve Kural 25-1b hikimleri gegerlidir."

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI:

Mac oyunu -Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - iki vurus"
8. Drop Bolgeleri

Eger Komite, Kurallara gore kolaylik saglanmasinin mimkin veya uygun
olmayacagina kanaat getirirse, topun, kolaylik saglanmasi icin, zorunlu veya istege
bagl olarak drop edilebilecegi drop bélgeleri tesis edebilir. Genellikle bu tip drop
bolgeleri, ilgili Kural cercevesinde kullanilacak kolaylik imkanina ilave bir secenek
olarak uygulanmalidir.

Ornek olarak, bir su engelinde kullanilacak drop bdlgesi ile ilgili Yerel Kuralin
asagidaki gibi yazilmasi tavsiye edilir:

"Eger top su engeli icinde ise veya su engeli icinde (bolge belirtimeli) kaybolduguna
dair yeterli kanit var ise, oyuncu asagidaki gibi hareket edebilir:

(i)  Kural 26'y1 uygular veya

(ii) ilave bir secenek olarak, bir vurus cezasi ile topunu drop bdlgesi icine drop
eder.

YEREL KURALA UYMAMA CEZASI:

Mac oyunu -Cukur kaybi; Vurus sayisi oyunu - iki vurus"

Not: Drop bdlgesinin kullaniimasi esnasinda, topun drop edilmesi ve dropun tekrari
ile ilgili asagidaki Kurallar gegerlidir:

(a) Oyuncu topunu drop ederken drop bélgesi icinde durmak zorunda degildir.

(b) Drop edilen topun, ilk dnce sahanin drop bdlgesi icinde bulunan kismina
degmesi gerekir.

(c) Eger drop bdlgesini sinirlari bir cizgi ile belirtilmisse, ¢izginin kendisi drop
bolgesi icindedir.

(d) Topun, drop bdlgesi icinde hareketsiz kalmasi zorunlu degildir.

(e) Kural 20-2¢(i~vi) de belirtilen durumlardan biri s6z konusu oldugunda, drop
tekrar edilir.



MEN

(f) Top, (e) de belirtilen pozisyonlarin s6z konusu olmamasi durumunda ve yere
carptigi noktadan itibaren iki sopa boyundan daha fazla yuvarlanmadig
taktirde, bu noktadan cukura daha yakin bir yere yuvarlanabilir.

(9) (e) ve (f) de soz konusu olan sartlara bagl olarak, drop edilen top, cukura
asagidakilerden daha yakin bir noktaya yuvarlanarak, hareketsiz kalabilir:

Orijinal pozisyonundan veya tahmin edilen pozisyonundan (Kural 20-2b)

En yakin kurtulma noktasindan veya en fazla kolaylik saglanabilecek
noktadan (Kural 24-2, 25-1 veya 25-3) veya

Orijinal topun, su engeline veya yan su engeline girerken kesistigi en
son sinir noktasindan (Kural 26-1)

9. Mesafe Ol¢me Cihazlari

Eger Komite, Kural 14-3'deki Not kisminda bahsedilenleri uygulamak isterse,
asagidaki gibi bir Yerel Kural yazilmasi tavsiye edilir:

"Bir oyuncu, (uygun bir sekilde "Bu yarismada" veya "bu sahadaki oyunlarda"
seklinde belirtilmelidir) sadece mesafe dlcen bir cihazdan mesafe hakkinda bilgi
alabilir. Eger éngortlen bir tur esnasinda oyuncu, mesafeden daha baska 6lctimler
yapabilen (agi, riizgar hizi, hava sicakligi gibi) ve kendine avantaj saglayabilecek
bir cihaz kullanirsa, Kural 14-3"U ihlal etmis sayilir. Kural ihlali cezasi, séz konusu
bilginin gercekten kullanilip kullaniimadigina bakilmaksizin, diskalifikasyondur."
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Yarisma Kosullari

Kural 33-1 gdre Komite, yarismanin hangi kosullar altinda oynanacagini saptar.
Bu kosullar, katilim sartlan, yeterlilik, oynanacak tur sayisi vs gibi, golf Kurallarinda
veya bu ekte ele alinmasi gereksiz olan mevzulardir. Bu kosullar hakkinda genis
aciklamalar "Golf Kurallari Hakkinda Kararlar" kitabinda, Kural 33-1 altinda ve
"Yarisma Diizenleme Kilavuzu" iginde mevcuttur.

Ancak Komitenin, bu bélimde ozellikle dikkate almasi gereken bazi konular
asagida belirtilmistir:

1. Toplarin ve Sopalarin Ozellikleri

Asagidaki konularin sadece cok usta oyuncularin katildigi turnuvalarda uygulanmasi
tavsiye edilir.

a. Standartlara Uygun Driver Kafalari Listesi

R&A nin web sayfasinda (www.randa.org) diizenli olarak, golf Kurallarina gore
standartlara uygun bulunmus olan driver kafalarinin listesi yayinlanmaktadir. Eger
Komite, bu listeye uygun sopalarin kullanimini sart kosmak isterse, s6z konusu
listeyi ve asagidaki gibi bir Kurali ilan etmelidir.

"Oyuncunun tasiyacagi her driver sopasinin kafasi, model ve vurus agisi olarak,
R&A tarafindan ilan edilmis olan en son "Standartlara Uygun Driver Kafalar"
listesinde yer almalidir.

istisna: 1999 yilindan 6nce imal edilmis olan driver sopalari icin bu Kural gecerli
degildir.

*SOPA VEYA SOPALARI TASIMA, ANCAK VURUS YAPMAMA DURUMUNDA
KOSULA UYMAMA CEZASI:

Mac oyunu - ihlalin saptandigi cukurun tamamlanmasinda, ihlalin yapildig
her cukur icin o cukurun kaybi, ancak bir turda en fazla iki cukur.

Vurus sayisi oyunu - ihlalin yapildigi her cukur icin iki vurus, ancak bir turda
en fazla dort vurus. (Aykin kosullarda oynanmis olan cukurlardan ilk ikisi
icin).
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Mac veya vurus sayisi oyunu - Kural ihlali iki cukur arasinda meydana gelirse,
ihlalin bir sonraki cukurun oynanmasi sirasinda meydana geldigi varsayilir
ve ceza bir sonraki cukur skoruna uygulanir.

Bogey ve par yarismalari - Bak. Kural 32-1a altindaki Not 1
Stableford yarismalar - Bak. Kural 32-1b altindaki Not 1

*Kurallara aykin oldugu tespit edilen sopa veya sopalar, oyuncu tarafindan,
mac¢ oyununda rakibine, vurus sayisi oyununda ise markériine veya es
yarismacisina bildirilmek suretiyle, derhal oyun disi ilan edilmelidir. Aksi
taktirde oyuncu diskalifiye edilir.

SOPA iLE VURUS YAPMA DURUMUNDA KOSULA UYMAMA CEZASI:
Diskalifikasyon"

b. Standartlara Uygun Golf Toplari Listesi

R&A 'nin web sayfasinda (www.randa.org) diizenli olarak, golf Kurallarina gére
testleri yapilmis ve standartlara uygun bulunmus olan golf toplarinin listesi
yayinlanmaktadir. Eger Komite, bu listeye uygun toplarin kullanimini sart kosmak
isterse, s6z konusu listeyi ve asagidaki gibi bir kogulu ilan etmelidir.

"Oyuncunun kullanacagi top, R&A tarafindan ilan edilmis olan en son "Standartlara
Uygun Golf Toplari" listesinde yer almalidir.

KOSULA UYMAMA CEZASI:

Diskalifikasyon"

c. Tek Top Kosulu

Ongoriilen bir tur icinde golf toplarinin marka ve tiplerinin degisimi yasaklanmak
isteniyorsa, asagidaki kosul dnerilir:

"Tur icinde kullanilan toplarin sinirlanmasi (Kural 5-1 Notu)
(i)"Tek Top" kosulu

Ongérilen bir tur stiresince, oyuncunun kullandigi top, gecerli olan "Standartlara
Uygun Golf Toplar" listesinde yer almali ve oyunun basinda bildirdigi marka ve
tip ile ayni olmalidir.
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Not: Oyuncu tarafindan, drop edilerek veya yerlestirilerek oyuna sokulan degisik
marka ve/veya tipteki top, cezasiz olarak kaldirilabilir. Oyuncu daha sonra uygun
topunu drop ederek veya yerlestirerek oyuna devam etmelidir. (Kural 20-6)

KOSULA UYMAMA CEZASI

Mag oyunu - ihlalin saptandigi cukurun tamamlanmasinda, ihlalin yapildig
her cukur icin o cukurun kaybi, ancak bir turda en fazla iki cukur.

Vurus sayisi oyunu - ihlalin yapildigi her cukur icin iki vurus, ancak bir turda
en fazla dort vurus. (Aykin kosullarda oynanmis olan cukurlardan ilk ikisi icin).

Bogey ve par yarismalari - Bak. Kural 32-1a altindaki Not 1
Stableford yarismalari - Bak. Kural 32-1b altindaki Not 1
(i) Ihlalinin Saptandigi Anda Uygulanacak Yéntem

Bir oyuncu s6z konusu kosulu ihlal ederek bir top oynadigini fark ederse, bir sonraki
baslama yerinden vurusunu yapmadan 6nce bu topu terk ederek turu uygun
topla tamamlamak zorundadir, aksi taktirde diskalifiye olur. Ihlalin saptanmasi bir
cukurun oynanmasi esnasinda meydana gelir ve oyuncu yanlis topu degistirmek
isterse, yanlis topun bulundugu noktaya uygun bir top yerlestirerek ¢ukuru
tamamlar.

2. Caddie (Kural 6-4 Notu)

Kural 6-4, bir oyuncunun caddie kullanabilecegini, ama ayni anda birden fazla
caddie kullanamayacagini belirtir. Ancak bazi durumlarda Komite, caddie kullanimini
yasaklayabilir veya oyuncunun caddie secimini kisitlayabilir (Profesyonel golfcg,
kardes, ebeveyn, yarismadaki baska bir oyuncu v.s. gibi). Bu gibi durumlarda
asagidaki gibi bir metin onerilir:

Caddie Kullaniminin Yasaklanmasi
"Oyuncunun, 6ngortlen tur icinde caddie kullanmasi yasaktir."
Caddie Olarak Hizmet Verecek Kisilerin Kisitlanmasi

"Oyuncunun, 6ngortilen turicinde.................... kisileri, caddie’si olarak kullanmasi
yasaktir."
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*KOSULA UYMAMA CEZASI:

Mac oyunu - Ihlalin saptandigi cukurun tamamlanmasinda, ihlalin yapildigi
her cukur icin o cukurun kaybi, ancak bir turda en fazla iki cukur.

Vurus sayisi oyunu - ihlalin yapildigi her cukur icin iki vurus, ancak bir turda
en fazla dort vurus. (Aykin kosullarda oynanmis olan cukurlardan ilk ikisi icin).

Mac veya vurus sayisi oyunu - Kural ihlali iki cukur arasinda meydana gelirse,
ihlalin bir sonraki cukurun oynanmasi sirasinda meydana geldigi varsayilir
ve ceza bir sonraki cukur skoruna uygulanir.

Bogey ve par yarismalari - Bak. Kural 32-1a altindaki Not 1
Stableford yarismalari - Bak. Kural 32-1b altindaki Not 1

Caddie kullanan bir oyuncu, isbu Kural ihlalinin saptanmasi ile birlikte derhal
hatasini diizeltmeli ve 6ngiiriilen turun geri kalan kismini uygun kosullarda
oynamalidir. Aksi taktirde oyuncu diskalifiye edilir."

3. Oyun Hizi (Kural 6-7" de Not 2)

Komite, yavag oyuna mani olmak icin Kural 6-7 / Not 2" ye gore oyun kistaslari
koyabilir.

4. Tehlikeli Bir Durum Halinde Oyunun Kesilmesi (Kural 6-8b Notu)

Golf sahalarinda yildinm diigmesi sonucunda bir¢ok yaralanma ve 6lim vakalari
meydana geldiginden tiim kulGpler ve yarisma sponsorlari, dikkatli olmak ve yildirm
dlsmesine karsi oyuncularin can guvenliklerini saglamak icin dnlemler almak
zorundadirlar. Ozellikle Kural 6-8b ve 33-2d" ye dikkat edilmelidir.

Komite, Kural 6-8b Notuna gore hareket etmek istiyorsa, agagidaki metin 6nerilir:

"Komite tarafindan tehlikeli durumlarda oyunun kesilmesi halinde, oyuncular veya
gruplar bir mag sirasinda iki cukur arasinda bulunuyor veya bir ukuru oynuyorlar
ise, derhal oyunu birakmak zorundadirlar ve Komite tarafindan oyuna tekrar
baglama talimati gelmeden oyuna devam edemezler. Kural 33-7 istisnalari disinda,
derhal oyunu birakmayan oyuncu diskalifiye edilir.
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Tehlikeli durumlarda oyunu kesme sinyali tek sefer devamli calan siren sesidir "

Tam Komitelerin ayni sekilde ve genellikle kullanilan, asagida belirtilen ikaz sinyallerini
esas almalari 6nerilir:

Oyunu Derhal Birak : Tek uzun siren sesi.

Oyunu Birak : Tekrarlayan g kisa siren sesi.
Oyuna Tekrar Bagla : Tekrarlayan iki kisa siren sesi.
5. Talim Vuruslan

a. Genel

Komite, Kural 7-1 Notu' na, Kural 7-2, Istisna (c) 'ye, Kural 7, Not 2" ye ve Kural
33-2¢’ ye gore talim vuruslar icin gecerli Kurallar koyabilir.

b. Cukurlar Arasinda Talim Vurusu Yapilmasi

Eger Komite, Kural 7-2, Not 2" ye gore hareket etmek isterse asagidaki metin
onerilir:

"Oyuncu, iki cukur arasinda, son oynanan green lzerinde veya cevresinde deneme
vuruglarl yapamaz ve son oynanan green Uzerinde, topu yuvarlamak suretiyle
green yizeyini test edemez.

KOSULA UYMAMA CEZASI:
Mac oyunu - Bir sonraki cukur kaybi.
Vurus sayisi oyunu - Bir sonraki cukurda iki vurus.

Mac oyunu veya vurus sayisi oyunu - ihlal, éngériilen turun son cukurunda
meydana gelmis ise, cezasi son cukur icin uygulanir.”

6. Takim Yarismalarinda Danisma ve Tavsiye (Kural 8 Notu)
Eger Komite, Kural 8. Notuna gore hareket etmek isterse, asagidaki metin onerilir:

"Golf Kurallarinin Kural 8. Notu geregince, her takim, oyuncularina danismanlik
yapacak (Kural geregi danisilabilen kisiler disinda) ve tavsiyede bulunacak bir kisiyi
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atar. Bu gibi kisiler (istenirse atanacak kisiler hakkinda kisitlamalar buraya konulur)
danismanliga baslamadan dnce Komiteye bildirilmelidirler."

7. Yeni Cukurlar (Kural 33-2b Notu)

Komite, Kural 33-2b Notu geredince, bir yarigmanin, bir glinden fazla sirmesi
halinde, her tur icin cukurlarin ve baslama yerlerinin her glin degisik pozisyonlara
yerlestirilebilecegini bildirebilir.

8. Vasita Kullanimi

Oyuncularin bir turnuvay! yiriiyerek oynamalari isteniyorsa, asagidaki kosul tavsiye
edilir:

"Komite tarafindan izin verilmig olmasi disinda oyuncular, éngérilen tur boyunca
herhangi bir nakil vasitasina binemezler.

*KOSULA UYMAMA CEZASI:

Mac oyunu - Kosula uymamanin tespitinde, uyulmamis olan her cukur
icin bir cukur kaybi; bir tur oyun icinde en fazla iki cukur.

Vurus sayisi oyunu - ihlalin yapildigi her cukur icin iki vurus, ancak bir turda
en fazla dort vurus. (Aykin kosullarda oynanmis olan cukurlardan ilk ikisi icin).

Mac veya vurus sayisi oyunu - Kural ihlali iki cukur arasinda meydana
gelirse, ihlalin bir sonraki cukurun oynanmasi sirasinda meydana geldigi
varsayllir ve ceza bir sonraki cukur skoruna uygulanir.

Bogey ve par yarismalari - Bak. Kural 32-1a altindaki Not 1
Stableford yarismalar - Bak. Kural 32-1b altindaki Not 1

* [sbu Kural ihlalinin saptanmasi ile birlikte Kurallara uygun olmayan
vasita kullanimina derhal son verilir. Aksi taktirde oyuncu diskalifiye edilir."

9. Anti Doping

Komite, bir yarisma esnasinda oyunculardan Anti-Doping kosullarina uymalarini
isteyebilir.
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10. Beraberlik Durumunda Karar Yontemleri

Mag oyunu ve vurug sayisi oyununun her ikisinde de, beraberlik kabul edilen bir
sonug sayllabilir. Ancak, sadece tek bir kazananin olmasinin istenmesi durumunda,
Kural 33-6 Komiteye ne zaman ve ne sekilde karar verileceginin yetkisini vermistir.
Yapilacak uygulama 6nceden ilan edilmelidir.

R&A'nin tavsiyesi asagidaki gibidir:
Mac Oyunu

Berabere biten bir mag¢ oyununa, oyunun basladigi ilk cukurdan tekrar baslayarak,
bir oyuncu galip gelinceye kadar devam edilir. Handikapli maglarda, handikap
uygulamasi, aynen éngorilen turda oldugu gibi devam eder.

Vurus Sayisi Oyunu

(a) Handikapsiz bir oyun (scratch) oynanmis ise, bir oyuncu galip gelinceye
kadar play-off oynatiimasi tavsiye edilir. Play-off uygulamasi, 18 cukur veya
Komitenin tespit edecedi daha az cukur sayisi tizerinden yapilir. Bu yontemin
uygulanamamasi veya esitlik durumunun devami halinde, cukurlarin teker
teker oynanmasi tavsiye edilir.

(b) Handikapli bir oyun oynanmis ise, handikaplarin gegerli oldugu bir play-off
uygulanmasi tavsiye edilir. Play-off uygulamasi, 18 cukur Gzerinden olabilecegi
gibi, Komite tarafindan tespit edilecek daha az sayida cukur Uzerinden de
olabilir, ancak 3 qukurdan az olmamasi tavsiye edilir. Eger 18" den az cukur
oynatilmasi ve bir handikap alma tablosunun bulunmamasi durumunda,
oynanacak cukur sayisinin 18 cukura orani, oyuncularin handikaplarina
uygulanarak, play-off handikaplari belirlenir. Yarim ve Ustu cikan yizdeler
yukari, yarimin altinda kalan ylizdeler asagi yuvarlanir.

Handikap alma tablosunun mevcut oldugu, dort top vurus sayisi oyunu,
par, bogey ve Stableford yarismalarinda handikaplar, ilan edilmis tablolarda
belirtildigi sekilde uygulanir.
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(c) Herhangi sekilde bir play-off uygulamasi imkani yoksa veya uygun degilse,
skor kartlarina bakilarak sonuca gidilmesi tavsiye edilir. Ancak uygulamanin
ne sekilde yapilacagi dnceden ilan edilmelidir. Genel kabul gérmiis sistem,
son dokuz cukurun skorlarina gore kazananin tespit edilmesidir. Buna ragmen
beraberlik durumunda son alti, son ti¢ ve nihayet 18.inci cukur skoru dikkate
alinarak kazanan taraf tespit edilir. Cikislarin farkli cukurlardan yapildigi
yarismalarda (shot gun), son dokuz gukuun, 10-18 ‘inci; son alti cukurun,
13-18'inci vb. cukurlar olarak kabul edilmesi tavsiye edilir.

Handikapli oynanan bir vurus sayisi oyununda bu sekilde bir uygulama yapiliyorsa,
handikap dlstmleri de yarim, Ucte bir, altida bir v.s gibi uygulanmali, ancak
kiisurat ylzdeleri de dikkate alinmalidir.

Handikap alma tablosunun mevcut oldugu, dort top vurug sayisi oyunu,
par, bogey ve Stableford yarismalarinda handikaplar, ilan edilmis tablolarda
belirtildigi sekilde uygulanir.

11. Mag Oyunu Eslestirme Kur‘alar

Mag oyunu eglestirmeleri, genelde kur'a yontemi ile veya bazi oyuncularin seri basi
olarak dagrtilmalari seklinde yapiliyor olsa da, sayet bir 6n eleme turu sonrasinda
bir eslestirme yapiimasi s6z konusu ise Genel Sayisal Kur'a yontemi uygulanmasi
tavsiye edilir.
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Genel Sayisal Kur'a

Bu sekil kur'a yénteminde, cekiliste verilecek numaralar, én eleme turundan
gelen sonuglarin gelis sirasina gore, ilk gelen sonuca en diisiik sayi verilerek tespit
edilir. Sonuglarin gelis sirasinin tespitine imkan olmayan durumlarda, verilecek
sayllar kura yontemi ile tespit edilir. Verilmis numaralara gore asagidaki sekilde
bir eslesme yapilir:

UST YARIM ALT YARIM UST YARIM ALT YARIM
64 OYUNCU 32 OYUNCU
1-64 2-63 1-32 2-31
3233 31-34 16-17 15-18
16-49 15-50 8-25 7-26
17-48 18-47 9-24 10-23
8-57 7-58 4-29 3-30
25-40 26-39 13-20 14-19
9-56 10-55 528 6-27
24-41 23-42 12-21 11-22
4-61 3-62 16 OYUNCU
2936 3035 1-16 2-15
13-52 14-51 89 7-10
20-45 19-46 413 3-14
560 6-59 512 6-11
2837 27-38 8 OYUNCU
12-53 11-54 1-8 2-7

21-44 2243 45 36
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Ekler 11, 1l ve IV

Tanimlar

TUm tanimlanmig terimler italik olarak yazilmis ve Tanimlar béliminde alfabetik
siraya gore dizilmiglerdir. - Bak. Sayfa 22-35.

R&A, sopalar, toplar, cihazlar ve diger malzemelerle ilgili Kurallari ve bu Kurallar
ile ilgili yorumlari, her an degistirme hakkini elinde tutar. Giincel bilgi icin litfen
R&A ile temas kurun veya www.randa.org/equipmentrules adresine basvurun.

Kurallara uymayan veya oyunun karakteristigini ciddi olarak degistiren herhangi
sopa, top, cihaz veya diger malzemelerin yapisi hakkindaki kararlar R&A verir.

EK 11, 111 ve IV' de kullanilan 6lcler ingiliz élgileri olup, bilgi icin ayni zamanda
metrik karsiliklari da belirtilmistir ve 1 inch = 25,4 mm olarak ¢evrilmistir.

Ek Il - Sopalarin Yapisi

Bir oyuncu, herhangi bir sopanin Kurallara uygunlugu hakkinda tereddiite diiserse,
R&A" ye danismalidir.

Uretici, Gretimini yapmay diisiindigt sopanin Kurallara uygunlugu hakkinda
yorum alabilmek icin, sopanin bir émegini R&A'ya iletmelidir. lletilen numuneler
R&A'nIN mali kabul edilir. imalatg, Gretim ve pazarlamadan 6nce bir numune
gondermeyi ihmal ederse veya numune vermis olmasina ragmen onay almayi
beklemezse, bu cihazin kullaniminin Kurallara uymama riskini de Gstlenmis olur.

Asagida, sopalarin yapisi ile ilgili genel Kurallar ve agiklamalar verilmistir. Detayli
agiklamalar "Sopalar ve Toplarla Ilgili Kurallar Kilavuzu" kitabr icinde mevcuttur.

Bir sopa veya onun bir parcasindan bazi spesifik 6zellikler bekleniyorsa, o sopa
veya parcanin da bu ozellikleri verecek tarzda toleranslar icinde ve malzeme ile imal
edilmesi gerekmektedir.
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1. Sopalar
a. Genel

Sopalar, topa vurus amaciyla dizayn edilmis olup, kullanim amaci ve sekline gore
genellikle t¢ degisik formda, tahta, demir ve pata olarak yapilimiglardir. Pata, esas
itibariyle green Uzerinde kullanilmak amaciyla yapilmis, yizey agisi 10 dereceyi
gecmeyen bir sopadir.

Bir sopa, geleneksel form ve yapilis tarzindan ciddi sekilde farkli olamaz. Sopalar,
saft ve kafa kismindan olusurlar ve saft kisminin ucuna, oyuncunun tutusunu
kolaylastirmak amacli bir malzeme uygulanabilir (Bakiniz asagida 3). Bir sopa,
tm kisimlari birbirine sabitlenmis ve golf Kurallarinin misaade ettiginin disinda,
herhangi bir ilave yapilamayacak sekilde, yekpare olmak zorundadir.

b. Ayarlanabilme

Biitlin sopalarin agirliklari ayarlanabilir olabilir. Bagka konulardaki ayarlanabilirlik
6zelligi, ancak R&A tarafindan izin verildigi taktirde miimkdn olabilir. Uygulanabilecek
tlm ayarlanabilme 6zellikleri asagidaki sartlara uygun olmalidir:

(i) ayarlar kolayca yapilamamalidir;

(i) tlm ayar yapilabilecek kisimlari iyice sikistirlmis bulunmali ve oyun sirasinda
¢6zUlme olasiligr bulunmamalidir;

(iii) ayarla ilgili tim aksam Kurallara uygun olmalidir.

Ongériilen bir tur icinde, bir sopanin oyun karakteristigi, ayarlanmak veya baska
bir sekilde degistirilemez (Bakiniz Kural 4-2a).

¢. Boy

Sopanin tim boyu, en az 18 inch (0,457m) olmalidir ve patalar istisna olmak
lzere 48 inch'i (1,219m) gecemez.
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Sekil | Sopa boyu

Tahta ve demir sopalar, boylarinin 6lctimi icin, Sekil. 1" de gorildiigi gibi yatay
bir sekilde yatirilir. Sopanin taban ylizeyi, zemin ile 60 derecelik bir aci olusturmalidir.
Sopanin boyu, taban ylizey ¢izgisinin zemin cizgisi ile kesistigi nokta ile sopa sapinin
ug noktasl arasinda kalan uzunluktur.

o " d. Agilar; Hizalama
i Sopa ile normal vurus pozisyonu
alindiginda:
Saft (i) Saftin, sopanin ucu ve topuk kismi
ekseni arasindaki zemin cizgisine dik olan

cizgi ile arasindaki agl, en az 10
derece olmak zorundadir (Bak.
Sekil. 11). Eger sopanin genel dizayni,
oyuncunun onu tamamen dik veya
dike yakin  bir  pozisyonda
kullanmasina imkan veriyorsa, bu
acl 25 derece kadar olabilir.

. Tab
Sekil I ™™™
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Sekil Il 10| 2

y (ii) Saftin, tasarlanan vurus hattina
\ [Max Max / . L .
\— / dik olan cizgi ile arasindaki agi,
\ /’ 6ne dogru 20 derece, arkaya
‘\‘ 7 dogru 10 dereceden fazla olamaz.
! i (Bak. Sekil. 111).
\ it
i /
! /
A/
/
')
/

Arka —>

On yiiz

. aft ’,
Sekil IV ol
Patalar disinda, bitlin sopalarin topuk

kismindan gegen, sopanin saftina
paralal cizgi ile saft arasinda kalan
aralik, 0.625 inch (15,88 mm) icinde
kalacaktir. (Bak. Sekil IV).

0.625"Max
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2. Saft
a. Duzliik

Saft, sapinin ucundan, kafaya giris kisminin
5 inch (127 mm) yukarisina kadar diiz
olacaktir. Bu noktanin asagisinda aksin
dizligu kaybolup, saft sopanin kafa kis-
mina girer (Bak Sekil V).

b. Egilme ve Burulma Ozellikleri.

Saftin tim0 boyunca herhangi bir
noktasinda:

(i) aks ekseni etrafindaki rotasyona
bakilmaksizin her yonde ayni egilme
degerlerini gostermesi ve

(ii) her iki yonde de ayni burulma
degerlerini gostermesi gerekir.

Sekil V {

Saft duzlugi
burada sona erer

Egri saft ekseni
5" Max

Sekil VI , c. Sopa Kafasi Baglantisi
4
! Noktali gizgi = H
Nipel veya ; fipel veya Saft, sopa kafaa?a okgesmdeh
soket dlciim soketin ya dogrudan dogruya veya bir
buradan baglar tabana

mesafesini Nipel ve/veya soket ile baglanir.

gsterr Saftin baglanti yerinden sopa
. kafasinin tabanina olan mesafe

:" 5inch’i (127 mm) gecemez
Nipel veya ! (Bak Sekil V1).
soket ekseni g
5” Max : 5" Max

]

I

|

v

Taban Taban
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Patalar icin istisna: Saft kafaya, kafanin herhangi bir yerinden tespit edilebilir.
3. Kavrama Sapi (Bak. Sekil VII)

Sap, oyuncunun sopay! rahat bir sekilde kavrayabilmesi icin saftin (izerine uygun
malzeme ilave edilmis bolimUdir. Sap bélimu, diz ve sade bir formda olup saftin
bitimine kadar gider. Sapa, ele uyum saglayacak herhangi bir sekil verilemez.
Saft Uizerine herhangi bir malzeme ilave edilmemis ise, saftin, oyuncunun kavramasi
icin diistintlen kismi, kavrama sapi olarak kabul edilir.

(i) Patalar disinda bitin sopalarin Sekil VI
kavrama yerleri, kesitte yuvarlak
olacaktir. Ancak hafif bir kabartma
spiral seklinde sapin etrafina
dolanabilir.

Yuvarlak kesit
Yuvarlak olmayan
kesit (sadece
patalar igin)
Patalarin  kesitleri  yuvarlak
olmayabilir, ancak hicbir konkavitesi
bulunamaz ve kavrama sapi
boyunca simetrik ve tek dizen
olmak zorundadir (Bak. asagida
Madde (v)).

(i

=

(iii) Kavrama sapi konik olabilir,
ancak bir bogazi ya da siskinligi
olamaz. Kesiti, her hangi bir
yerinde 1.75 inch'i (44.45 mm)

(izin verilmez)

gegemez.

Siskinlik

(izin verilmez)
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(iv) Pata digindaki sopalarda, kavrama sapinin ekseni saftin ekseni ile ayni diizeyde
olacaktr.

(v) Patalarin iki kavrama sapi olabilir. Ancak her ikisinin de kesitleri yuvarlak;
eksenleri saftla ayni (izeyde ve aralarinda en az 1.5 inch (38.1 mm) mesafe
olacaktir.

4. Sopa Kafasi
a. Diizgiin Yapi

Sopa kafasl, diizglin bir yapida olup, tim parcalari saglamca monte edilmis,
sabit ve fonksiyonel olmak zorundadir.

Diizglin yapinin tarifi tam ve anlagilir olarak zor oldugundan, kafaya takilmamasi
gereken ilavelerin saptanmasi daha anlamli olacaktir. Bdylece yapilmamasi
gerekenler, sadece belirtilenlerle sinirl olmamakla birlikte asagidaki gibi siralanabilir:

(1) Biitiin Sopalar
kafanin vurus yizeyi Uzerindeki cukurlar;

+ kafanin icindeki cukurlar (bazi patalar ve ézel demirler istisna olabilir)
Olcleri tutturmak icin yapilan ilaveler;

+vurug ylzeyinin icinde veya dnlnde yapilmis ilaveler;
kafanin en Ust seviyesinin belirli sekilde Gzerinde olan ilaveler;

+ kafanin Uzerinde, vurus ylizeyinin Ustiine uzanan ¢izgi veya kanallar (patalar
icin istisnalar olabilir);

optik veya elektronik malzemeler.
(ii) Tahtalar ve Demirler
+ (i) paragrafi icinde belirtilen tim konular;

+ kafanin ug ve/veya topuk kisimlarinda bulunan ve dstten bakildiginda gorulebilen
oyuklar;

+ kafanin arka kisminda bulunan ve stten bakildiginda goriilebilen ciddi ve
cok sayida oyuklar;

+ standartlara uygunluk saglamak amaciyla kafaya ilave edilen seffaf malzeme;
ve
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Ustten bakildiginda gérilen ve kafanin dis kenarlari digina tasan malzemeler.
b. Boyutlar, Hacim ve Atalet Momenti
(i) Tahtalar

Sopanin boyutlarinin, safti ile zemin arasinda 60 derecelik bir agi olacak sekilde
durdugu zaman, asagidaki gibi olmasi gerekir:

kafanin ug kismi ile topuk kismi arasindaki mesafe, vurus yizeyi ile arkas
arasindaki mesafeden daha fazla;

kafanin ug kismi ile topuk kismi arasindaki mesafe, 5 inch’ den (127 mm)
daha fazla degil;

kafanin tabani ile Gst kismi arasindaki mesafe 2.8 inch’ den (71.12 mm) daha
fazla degil.

Bu boyutlar, kafanin ug¢ kismi ve topuk kismi, vurug yiizeyi ve arka kismi, tabani
ve Ust kisminin dis kenarlarindan gecen paralel ¢izgiler arasinda ol¢ulmustar
(Bak. Sekil VIII). Eger topuk kisminin dis kenari agika belirtiimemis ise, kafanin
Uzerinde durdugu zeminden 0.875 inch (22.23 mm) daha yukarida oldugu
varsayilir.

Sekil VIl A

B

On yiiz —|

Ust kisim
60°
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Kafanin hacmi, 460 cm’® (28.06 inch®) + 10 cm’ (0.61 inch?®) tolerans’ dan fazla
olamaz.

Sopa, safti ile zemin arasinda 60 derecelik bir aci olacak sekilde durdugu zaman,
kafanin agirlik merkezinden gegen dikey aks etrafindaki atalet momenti 5900 g
cm’ (32.259 oz in’) + 100 g cm’ (0.547 oz in*) test tolransindan fazla olamaz.

(ii) Demirler

Sopanin kafasi normal adres pozisyonunda iken, kafanin ug kismi ile topuk
kismi arasindaki mesafe, vurug ylzeyi ile arkasi arasindaki mesafeden daha fazla
olmak zorundadrr.

(iii) Patalar (Bak. Sekil 1X)
Sopanin kafasi normal adres pozisyonunda iken, kafanin boyutlari asagidaki
gibidir:

kafanin ug¢ kismi ile topuk kismi arasindaki mesafe, vurug ylzeyi ile arkasi

arasindaki mesafeden daha fazla;

kafanin ug kismi ile topuk kismi arasindaki mesafe, 7 inch (177.8 mm) veya
daha az;

vurug ylzeyinin uc kismi ile topuk kismi arasindaki mesafe, vurus yiizeyinin
on ile arkasi arasindaki mesafenin 2/3 Une esit veya daha fazla;

vurus yizeyinin ug kismi ile topuk kismi arasindaki mesafe, kafanin ug kismi
ile topuk kismi arasindaki mesafenin yarisina esit veya daha fazla;

kafanin tabani ile Ust kismi arasindaki mesafe, bitlin izin verilen ilaveleri ile
birlikte, 2.5 inch (63.5 mm) veya daha az;

Sekll IX Ustten Onden A<T"
goriintg goriintg =
B>2/3C

B>1/2 A
A>C
Arka D<2.5"

On yiz

le— =—>|
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Geleneksel formlu kafalar icin bu boyutlar, kafanin ug kismi ve topuk kismi, vurug
ylizeyinin ug kismi ve topuk kismi ve kafanin vurug ylzeyi ile arka kismindan
gecen yatay paralel cizgiler ile kafanin tabani ve Ust kisminin dis kenarlarindan
gecen dikey paralel cizgiler arasinda 6l¢limustur.

Geleneksel olmayan kafalarda, topuk ve ug kisim arasindaki mesafe, vurus ylizeyi
lizerinde Olcilebilir.

¢. Yaylanma Efekti ve Dinamik Ozellikler

Sopa kafalarinin (vurus yizeyleri dahil) tasarimi, malzemesi ve/veya yapisi asagidaki
ozelliklerde olamaz:

() R&A tarafindan, Sarkag Test Protokoll ile tespit edilmis olan yaylanma efekti
limitlerini asmis olmak veya

(i) kafanin yaylanma &zelligine asiri derecede tesir edecek bir malzeme veya
teknoloji ile biitlinlesmis olmak veya

(iii) topun hareketine asir derecede ve gereksiz yere tesir etmek
Not: Yukaridaki (i) maddesi patalari kapsamaz.
d. Vurus Yiizeyleri

Sopa kafasinin sadece tek bir vurus ylzeyi olur. Sadece patalarda, birbirine zit
yonde ve her iki yizdeki 6zellikler ayni olmak  sartiyla, iki vurus ylzeyi olabilir.

5. Sopa Yiizu
a. Genel

Sopanin vurus yiizeyi sert ve sabit malzemeden yapllir ve topa, normal celikten fazla
bir spin veremez (patalarda bazi istisnalar olabilir).

Asagida belirtilen isaretlemeler haricinde sopanin diz bir vurus ylzeyi olur ve
herhangi bir konkavitesi olamaz.
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b. Vurus Yiizeyi Piriizleri ve Malzemesi

lleride s6z konusu olacak islemeler disinda
vurus ylzeyi, dekoratif bir kum piskirme veya
ince bir preslemeden Gteye gegmeyecektir (Bak.
Sekil X).

TUm vurus yiizeyi ayni malzemeden imal edilmis
olacaktir (tahta sopalarda istisnalar olabilir).

c. Vurus Yiizeyi islemeleri

Sopalarin vurus ylizeyinde islemeler, kanallar ve/veya zimba markalari bulunuyorsa,
bunlar asagidaki 6zellikleri tasimak zorundadir.

(i) Kanallar

Kanallar diiz ve birbirine paraleldir.
Kanallarin kesiti simetrik ve yiizeye dogru genisler sekildedir (Bak.Sekil XI).

Vurus agisi 25 derece veya daha biyik olan sopalar icin kanal kesiti
dlzdir.

Simetri Kanal genisligi Kanal derinligi
Ekseni (max 0.035”) (max 0.020")

Yaklrl1la§an Asimetrik
Standartlara uygun degil Sekﬂ Xl

Standartlara uygun

Kanallarin genisligi ve kesitleri tim yiizey boyunca aynidir (Tahta sopalar
icin bazi istisnalar yapilabilir).

Kanallarin genisligi (W), R&A tarafindan kullanilan 30 C derece metodu
ile yapilan 6lcimde 0.035 inch'i (0.9 mm) gecemez.

lki kanal arasi mesafesi (S), kanal genigliginin ¢ mislinden fazla ve 0.075
inch’den (1.905 mm) az olamaz.
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Kanallarin derinligi 0.020 inch’i (0.508 mm) gecemez.

*Driver sopalarin haricindeki sopalarda bir kanalin kesit alani (A) béli kanallar
arasi mesafe (W+S), bir inch icin 0,0030 inch kare'yi (0,0762 mm?/mm)
gecemez (Bak. Sekil XII).

Sekil XII <0.0030in’/in

W S

1
s | [ 30

L, Al

Kanallarin keskin kenarlari ve ¢ikintilari olamaz.

.Y

*Vurug agisi 25 derece veya daha blylk olan sopalar icin kanal kdselerinin
yuvarlak yaricapi, Sekil XIII de gosterildigi gibi, 0,010 inch'den (0,254 mm)
az, 0.020 inch'den (0,508 mm) fazla olamaz (Yaricap 6lcistinde 0,001 inch’e
(0,0254 mm) kadar sapmalar olabilir).

Sekil Xill

Uygun Uygun Degil

(ii) ZImba Markalari
Zimba markalamanin alani 0.0044 inch” yi (2.84 mm?) gegmeyecektir.

Herhangi bir zmba markasinin maksimum 6lctisti 0,075 inch’den (1,905 mm)
fazla olamaz.
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Yanyana iki marka arasi veya marka ile kanal arasi merkezden merkeze mesafe,
0.168 inch (4.27 mm)’den az olmayacaktir .

Zimba markasinin derinligi 0.040 inch (1.02 mm)'i gecemez.
Zimba markalarinin keskin veya ¢ikintili kenarlari olamaz.

*Vurus agisi 25 derece veya daha blylk olan sopalar icin zimba markalarinin
yuvarlak yaricapi, Sekil Xl de gdsterildigi gibi, 0,010 inch'den (0,254 mm)
az, 0.020 inch'den (0,508 mm) fazla olamaz (Yaricap 6lclstinde 0,001 inch'e
(0,0254 mm) kadar sapmalar olabilir).

Not 1: Yukarida (*) ile belirtilen kanal ve zimba markasi 6lctileri 01 Ocak 2010
tarihinden sonra Uretilmis olan sopa modelleri ve vurus yiizeyi sonradan kasten
degistirilmis sopalar icin gecerlidir (Om.: Yeniden acilmis kanallar). 01 Ocak 2010
tarihden 6nce (retilmis sopa modelleri ile ilgili daha detayli bilgi icin www.randa.org
sitesindeki “Malzeme Arama” bélimine bakiniz.

Not 2: Komite, yarisma kosullarinda oyuncu tarafindan taginan sopalarin (*) ile
belirtiimis kanal ve zimba markasi élciilerine uygun olmasini isteyebilir. Bu sartin
sadece ileri dlzeydeki oyuncularin katildigi yarismalarda uygulanmasi tavsiye edilir.
Daha detayl bilgi igin “Kurallarla llgili Kararlar Kitabi"ndaki Karar 4-1/1'e bakiniz.

d. Dekoratif Islemeler

Vurus ylzeyi, kenarlari 0.375 inch (9.53 mm) boyunda bir kare icine alinabilir. Bu
gibi bir sekillendirme topun hareketini olumsuz etkileyemez ve dekoratif islemeler
sadece bu vurus ylzeyinin disinda bulunabilir.

e. Metalik Olmayan Vurus Yiizeyi islemeleri

Yukaridaki spesifikasyonlar, vurus ylizeyi metalik olan veya benzeri sertlikte bulunan
sopalara aittir. Vurus ylizeyleri baska malzemeden yapili ve vurus agilar 24 derece
veya daha az olan sopalar icin gecerli degildir. Topun hareketini etkileyecek her
tlr islemeler yasaklanmistir.

f. Pata Yiizeylerinin islenmesi

Yukarida sézii edilen ylizeylere yapilabilecek islemler, kullanilacak malzeme ve vurug
yiizeyinin islenmesi ile ilgili spesifikasyonlar pata yizeyleri icin gecerli degildir.
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Ek Il - Top

1. Genel

Top, alisiimis ve geleneksel formu ve yapisi disinda olamaz. Topun malzemesi ve
yapllisl, amacina ve Kurallara aykiri olamaz.

2. Agirlik

Topun agirligr 1.620 ounces avoirdupois (45.93 gr.)'dan fazla olmayacaktir.
3. Boyut

Topun capi 1.680 inch'den (42.67mm) kiiclk olmayacaktir.

4, Kurresel Simetri

Topun tasarimi, Gretimi veya sonradan yapilacak degisimler, kiresel simetri
ozelliklerine aykir bulunmayacaktir.

5. ilk Hiz

Topun ilk hizi, R&A tarafindan belirlenmis olan "Golf Topu Ik Hiz Standartlan" ndan
fazla olamaz.

6. Toplam Mesafe Standardi

Topun ugus ve yuvarlanmasi dahil toplam mesafesi, R&A" nin onayladigi cihazlarla
6lclildiginde, yine golf toplari icin R&A tarafindan tespit edilmis olan, Toplam
Mesafe Standardi dosyasinda belirtilen mesafeden fazla olamaz.
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Ek IV - Cihazlar ve Diger Malzemeler

Herhangi bir cihaz veya diger malzemenin kullaniimasinin Kura/ ihlali olup olmadigi
konusunda stiphe duyan bir oyuncu R&A" ya danismalidir.

Bir cihaz veya diger malzemenin éngérilen tur esnasinda kullanilmasinin, bir
oyuncunun Kural 14-3U ihlaline neden olabileceginden siiphe duyan bir dretici
firma R&A'ya konuyla ilgili bir numune sunarak incelenmesini istemelidir. Verilen
numune referans numunesi olarak R&A'nin mali olur. Uretici firma, Gretim ve/veya
pazarlamadan énce bir numune géndermeyi ihmal ederse veya numune vermis
olmasina ragmen onay almayi beklemezse séz konusu cihaz veya diger malzemenin
Kurallara uymama riskini de Ustlenmis olur.

Asagida takip eden paragraflar, 6zel sartlari ve yorumlamalariyla birlikte, cihaz ve
diger malzemelerin dizayni ile ilgili genel diizenlemeleri belirler. Bu bolimler,
Kural 11-1 (Baglama Yeri) ve Kural 14-3 (Yapay Cihazlar, Anormal Malzemeler ve
Malzemenin Alisiimadik Sekilde Kullanilmasi) ile baglantili sekilde okunmalidir.

1. Tee'ler (Kural 11)
Tee, topu zeminden ylikseltmeya yarayan bir malzemedir ve
+ 4inch (101,6 mm) den uzun olamaz;
oyun hattini gosterir sekilde dizayn edilemez ve Uretilemez;
+ topun hareketini asiri sekilde etkileyemez;
+oyuncuya vurus sirasinda veya oyununda herhangi bir sekilde yardimci olamaz.
2. Eldivenler (Kural 14-3)

Eldivenler, oyuncuya sopayl kavramasi icin yardimci olurlar ve diiz ve normal
olmalari sarti ile kullanilabilirler.

"Diiz ve normal" bir eldiven asagidaki gibi olmak zorundadir:

basparmak ve parmaklar icin ayri bir kaplama tabakasi olan ve eli tam ve
uygun olarak kavrayan malzemeden yapilrr,

+avug icinin ve parmaklarin sopay! kavrayan ylizeyi yumusak bir malzemeden
meydana gelir.
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"Diiz ve normal" bir eldiven asagidakileri icermez:

eldivenin kavrama yiizeyinde veya icinde, ozellikle tampon gorevi gorecek
dolgu maddesi kullanilamaz. llave malzeme kullaniimayan bélgeler ile kullanilan
bolgeler arasindaki kalinlik farkinin 0,025 inch (0,635 c¢m) den daha fazla
olmasi durumunda dolgu maddesi kullaniimig sayilir;

Not: Mukavemet saglamak, rutubet gidermek veya diger amaglarla, yukaridaki
olclleri asmayan malzemeler kullanilabilir.

elleri sopaya baglamaya yarayan veya kaymayi Onleyici kayis veya bantlar;
elin parmaklarini birbirine baglamaya yarayan herhangi bir malzeme;

oyuncunun elinin, sopanin sapini belli bir pozisyonda kavramasina ve bu durumda
kalmasina yardimei olacak sekilde dizayn edilmis herhangi bir uygulama;

oyuncunun vurus yapmasina yardimei olabilecek agirliklar;
bir eklemin hareketini kisitlayici herhangi bir 6zellik; veya

oyuncuya vurug yapmasinda veya oyununda yardimc olabilecek herhangi bir
6zel uygulama

kullanilamaz.
3. Ayakkabilar (Kural 14-3)

Oyuncunun saglam ve diizgin bir sekilde durusunu almasina yardimci olacak
ayakkabilar giyilebilir. Yarismanin sartlarin auygun olarak ayakkabi tabaninda
spike’lar (civiler) kullanilabilir, ancak ayakkabilar asagidaki 6zellikleri icermez:

oyuncunun durusunu almasina ve/veya durus pozisyonu hazirlamasina yardimci
olacak herhangi dizayni;

oyuncunun hiza almasina yarayacak yardimei olacak sekilde dizayn edilmis;
veya
oyuncuya vurug yapmasinda veya oyununda yardimci olabilecek herhangi bir
ozelligi

4. Giyim (Kural 14-3)

Giyim malzemeleri asagidakileri icermez;
oyuncunun hiza almasina yarayacak yardimai olacak sekilde dizayn edilmis; veya

oyuncuya vurug yapmasinda veya oyununda yardimci olabilecek herhangi bir
ozelligi
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5. Mesafe Olciim Cihazlari (Kural 14-3)

Oyun Komitesinin bir Yerel Kural ile kullanilmasina izin vermis olmasi haricinde,
dngérilen tur icinde mesafe 6l¢lim leri kullanilmasi yasaktir. (Bak. Kural 14-3
Notu ve Ek [; Bolim B; Kisim 9)

Yerel Kuralin mevcut olmasi durumunda bile, kullanilan cihazin sadece mesafe
6lctimi ile sinirli olmasi gerekir. Kullanilmasina izin verilen cihazlarin, Yerel Kural
ihlaline neden olabilecek diger ozelliklerinden bazilar asagidaki gibidir:

+ zemin egiminin 6lcimi ve saptanmasi;

rlizgar hizi ve yoni veya sicaklik ve nem v.s. gibi, oyuna etki edebilecek diger
iklimsel bilgilerin saptanmasi ve dlctim;

+oyuncuya vurug yapmasinda veya oyununda yardimei olabilecek herhangi bir
tavsiye (sopa segimi, vurug tipine karar verme, green egiminin okunmasi v.s.
gibi); veya

egim ve yikseklik farklarinin baz alinarak iki nokta arasindaki efektif vurug
mesafenin hesaplanmasi

Bunlar gibi uygun olmayan 6zellikler, s6z konusu cihazlarin kullaniimasinin
kapanabilir veya devreden cikarilabilir; ve

+ kapali veya devreden cikariimig

olmasina bakilmaksizin Kurallara aykiri olarak nitelendirilmesine neden olur.

Akillr telefonlar ve benzeri cok fonksiyonlu cihazlar, sadece mesafe élcme 6zelligi
olmak gibi yukarida belirtilen sinirlamalara uymalari durumunda, mesafe dl¢imu
icin kullanilabilirler. Ayrica, mesafe dlgme amaciyla kullanilan cihazlarda bulunan her
tlrld ilave dzellik ve uygulama, gercekten kullaniimig olup olmadigina bakilmaksizin
Kural ihlali sayilir.
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R&A

AMATORLUK STATUSU KURALLARI

R&A Rules Limited ve Amerika Birlesik Devletleri Golf Birligi
onayi ile

1 Ocak 2012'den itibaren gegerli

Onsdz — 2012 Amatorliik Statlisti Kurallari

Spordaki amatorligiin giinimiizde, gegmis yillardan ¢ok daha az yaygiin olmasi
nedeniyle, diinyada golf oyun Kurallarinin yetkili organlari olan R&A Rules Limited
("R&A") ve Amerika Birlesik devletleri Golf Birligi ("USGA"), son dort yilin Amatorliik
Statiist Kurallarini koIt olarak gézden gegirdiler.

Amatér golf, hem handikap hem de oyun kurallari agisindan kendi kendini
dlzenledigi icin, ¢zellikle, kontrol edilmemis mali tegviklerin oyunun bu énemli
oOzellikleri Uzerinde ¢ok fazla baski olusturabilecedi ve oyun bitinligiine zarar
verebilecegi noktalarinda gérus birligine varildi.
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Yeni Kurallarin esas amaglar asagidaki gibidir:

+ Oyunun yararina yonelik uluslararasi kabul gérmis bir durug

+ Uygun durumlarda oyunun geleneklerine sadik, modern bir yonetmelik
+ Uygulanabilir ve uzun émarla bir yénetmelik ve

+ Oyunun her yoni icin gegerli bir yonetmelik (Kullp Golfli, Secilmis Amatér
Golf ve her seviyedeki Profesyonel Golf gibi)

Uygun limitler ve kisitlamalar sayesinde, bu Kurallar ile amator golfcllerin finansal
kazanglardan ziyade golf oyununun basar dd(illerine odaklanmalari amaglanmistir.

R&A ve USGA, bu yeni Yonetmelik ile amatdr golfiin geleneksel karakterinin
muhfaza edilmesi ile genc ve yetenekli golfclilerin daha fazla desteklenmesi
arasindaki dogru dengenin tam olarak saglanacagina inanmaktadirlar.

Ayni zamanda bu Yoénetmelik ile, tlkeden (lkeye degisen farkli ekonomik ve
sosyal kosullar nedeniyle, gelismekte olan (lkelerdeki golf oyununun gelisimi ve
tabana yayilmasi icin ihtiya¢c duyulacak daha esnek yapilanmalara da olanak
taninmis olacaktr. ligili belli bash degisiklikler 7. ve 8. sayfalarda 6zetlenmistir.

Yeni Amatorlik Statiisi Kurallari, R&A ve USGA tarafindan yukarida belirtilen
gortsler dogrultusunda kaleme alinmistir.

Clive Edginton Christie Austin

Baskan Baskan

Amatorliik Statiisii Komitesi Amatorliik Statiisii Komitesi
R&A Rules Ltd Amerika Birlesik Devletleri

Golf Birligi
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Giris
R&A  Amatorlik Kurallari ile ilgili olarak, herhangi bir zamanda degisiklik yapma

ve yorumlama haklarini sakli tutar. Glncel bilgiler icin R&A ile temas kurunuz veya
www.randa.org adresine bakiniz.

Amatorliik Kurallarr icinde kullanilan ifadeler her iki cinsiyet icin de gegerlidir.
Tanimlar

Tanimlar, alfabetik sirayla verilmis olup, Kurallar icinde gegen tanimlar italik olarak
yazilmiglardir.

Amator Golfcl

"Amator golfci”, ister yarismaci, ister hobi golfciisii olsun, bu sporu mesleki
olarak ve maddi kazang karsiligi oynamayan kisidir.

Basan Odiilii

"Basari Odill", yansma odliinden ayri tutulan, golf sporu adina gbsterilen
performans ve yapilan katki ile ilgili olarak verilen dzel bir ddtldir. Bu 6dul parasal
bir 6dil olmayabilir.

Ders Verme

"Ders verme", golf oynamayr 6gretmenin fiziksel yonin, golf swingi mekanigini
ve golf topuna vurus icin gerekli fiziksel hareketleri 6gretmeyi kapsar.

Not: Ders verme, golf oyunun psikolojik yonind, golf etiketi ve golf Kurallarini
Ogretmeyi kapsamaz.

Golf Becerisi veya Unii

Bir amatér golfciinln, golf becerisi veya in sahibi olup olmadiginin tespiti, ilgili
Idari Makam'in yetkisindedir.

Genel olarak bir amatdr golfcd'nun, asadidaki durumlarda golf becerisine sahip
oldugu varsayilir.

(a) bolgesel veya iilke capinda dereceler almak veya bélge/tilke golf federasyonunu
veya golf birligini temsil etmek icin secilmis olmak veya

(b) en Ust seviyede yarismalara katiimak
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Golf sporunda Un sahibi olmak sadece golf becerisine bagli olarak saglanabilir ve
bu Gnlin, oyuncunun golf becerisinin Glke Idari Makami tarafindan belirlenmis
standartlarin altina diismesinden itibaren, bes yil stireyle devam edecegi varsayilr.

idari Makam

Amatorliik Kurallarinin takipgisi olan "Idari Makam", her Ulkenin ilgili ulusal
federasyonu veya golf birligidir.

Not: Biiytk Britanya ve Kuzey Irlanda igin /dari Makam R&A' dir.
Junior Golfcii

"Junior Golf¢l", Idari Makam tarafindan tespit edilen belli bir yasi heniiz
doldurmamig bir amatér golfcl’ dir.

Komite
"Komite" idari Makam'in yetkili kildigi Komitedir.
Kural veya Kurallar

"Kural" veya "Kurallar" tabiri, "Amatorltk Kurallari Hakkinda Kararlar" boliminde
bahsi gecen Amatorliik Kurallarini ve ilgili agiklamalari kapsar.

Odiil Ceki

"Odil Ceki", bir yarisma Komitesi tarafindan diizenlenmis ve karsiliginda, golf
kultpleri, golf magazalar veya diger perakende satis yapan diikkanlardan alisverig
yapilabilecek veya servis alinabilecek bir belgedir.

Perakende Degeri

Bir 6dlillin "Perakende Degeri", o 6diltin, verilis tarihinde herhangi bir perakendeciden
satin alinabilecek fiyatidir.

R&A
"R&A", R&A Rules Limited demektir.
Sembolik Odiil

"Sembolik Odiil", altin, giimis, seramik, cam veya benzeri malzemeden yapilmis
olun ve (zeri kalici ve belirgin sekilde islenmis bir kupadir.

USGA
"USGA", Amerika Birlesik Devletleri Golf Birligi demektir.
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1-1. Genel

Bir amatdr golfci, Kurallara uygun davranarak golf oynar.
1-2. Amator Statiistii

Amator statlsi, golf yarismalarinda Amatér golfci olarak oynayabilmek icin
gerekli evrensel bir sarttir. Kurallara aykin davranan bir kisi, Amatér golf¢i statlisini
kaybedebilir ve amator golf yarismalarina katilamaz.

1-3. Kurallarin Amaci

Amatérlik Kurallarinin amaci, Profesyonel Golf ile Amator Golf arasindaki ayrimi
muhafaza edip, blyiik oranda Golf Kurallari ve Handikap Kurallari tarafindan
diizenlenmis olan amatdr oyunlar mimkiin oldugunca, maddi veya kontrol disi
sponsorluk nedeniyle ortaya ¢ikabilecek baskilardan uzak tutmaktir.

Golf Kurallarinin amaci, uygun limitler ve sinirlamalar sayesinde amatér golfcilerin
maddi kazanclardan cok bu oyunun sportif édillerine ve manevi kazanimlarina
odaklanmalarini saglamaktir.

1-4. Kurallar Hakkinda Kararsizlik

Herhangi bir kisi, herhangi bir eyleminin Kurallara uygunlugundan siiphe ediyorsa,
Idari Makam'a danigmalidir.

Amator golf yarismasi veya amator golfcilerin yer aldigi bir turnuva diizenleyen
veya sponsor olan kisi yada kuruluslar, dizenledikleri yarismanin Kurallara uygunlugu
konusunda siiphe ediyorlarsa Idari Makam'a danismalidirlar.

Profesyonellik

2-1. Genel

Bir amatdr golfcl, profesyonel golfcli olarak hareket edemez ve kendini
profesyonel golfcl olarak gdsteremez.
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Bir profesyonel golfcli asagidaki tanimlamalara uyan kisidir.
golf oyununu mesleki olarak oynamak; veya
bir profesyonel golf¢li olarak calismak; veya
bir golf yarismasina profesyonel olarak katilmak; veya

herhangi bir Profesyonel Golfciler Birligi (PGA) Gyesi olmak veya stirdirmek;
veya

sadece profesyonel golcilere ait bir Profesyonel Tur tyesi olmak veya strdirmek.

Istisna: Bir amatér golfcii, herhangi bir sekilde oyuncu olmamak ve sadece idari
amaglarla olmak sarti ile, bir PGA kategorisi (iyesi olabilir veya stirdrebilir.

Not 1: Profesyonel golfcli olmak icin bagvurmus olup, kabul edilmemis olmak
amatorligu bozmaz. Bir amatdr golfci ileride profesyonel olmayi disiinerek,
profesyonel bir golf¢iiniin yaninda caligip Gcret alabilir, ancak bunun disinda
Kurallara aykirn herhangi bir davranista bulunamaz.

Not 2: Eger bir amatdr golfcd, bir Profesyonel Tur Uyeligine hak kazanmak icin
bdyle bir turnuvada yarismak, ancak amatorlik statiisini kaybetmek istemiyorsa,
onceden yazili olarak turnuvada verilecek her turli para 6dilini almayacagini
bildirmek zorundadir.

2-2. Kontratlar ve Sozlesmeler
(a) Ulusal Golf Birlikleri veya Federasyonlari

Bir amator golfcli, amatorligu stiresince Kurallarin izin verdigi durumlar disinda,
direkt veya indirekt olarak herhangi bir 6deme almamak ve maddi kazang
saglamamak kosulu ile kendi ulusal biriligi veya federasyonu ile bir kontrat ve/veya
sozlesme yapabilir.

(b) Profesyonel Temsilciler, Sponsorlar ve Diger Uciincii Taraflar

Bir amatdr golfcd, asagidaki sartlar dahilinde, bir Gglinci taraf (profesyonel temsilci
veya sponsor) ile bir kontrat ve/veya sézlesme yapabilir.

(i) golfcl 18 yasindan kiicik olamaz,
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(i) kontrat veya sozlesmenin, sadece golcinin gelecekteki profesyonelligi ile
ilgili olmasi ve kendisinin bazi amator veya profesyonel yarismalara bir amator
golfcu olarak katilmasi kosulunu icermemesi gerekir ve

(iii) amatdr golfct, amatdrligl siresince Kurallarin izin verdigi durumlar disinda,
direkt veya indirekt olarak herhangi bir édeme alamaz ve maddi kazang
saglayamaz.

istisna: Bazi 6zel durumlarda, 18 yasindan daha kiiclk bir amatdr golfci Idari
Makam'a basvurarak, 12 aydan uzun sireli olmamak ve uzatilamaz olmak sarti
ile, boyle bir kontrat yapma talebinde bulunabilir.

Not 1: Bir amatdr golfctinin, bu gibi bir Gglincl taraf ile bir kontrat ve/veya
sozlesme imzalamadan &énce, Kurallara uygunlugunun garanti edilmesi amaciyla
Idari Makam'a bagvurmasl tavsiye olunur.

Not 2: Eger bir amatdr golfcd, bir golf egitim bursu (Bak. Kural 6-5) icin bagvuru
yapiyor veya gelecekte yapmayi planliyorsa, kendisinin konuyla ilgili egitim
kurumlarina basvurarak, tclncii taraf s6zlesmelerinin burs alma sartlarina uygun
olup olmadigini sorgulamasi tavsiye edilir.

3-1. Para Odiilii Icin Oynamak

Bir amatdr golfcu, bir yarismada, bir mag oyununda veya bir gosteride para 6dull
icin golf oynayamaz.

Ancak bir amatér golfcd, para 6duli alma hakkindan feragat ettigini 6nceden
bildirmek sarti ile para veya benzeri 6dUli olan bir bir yarismaya, bir mag oyununa
veya bir gosteriye katilabilir.

Istisna: Para &dilintin sadece tek vurusta cukura girme durumunda gegerli oldugu
golf yarismalarinda, amatér golfctntn bu hakkindan feragat ettigini dnceden
beyan etmesi gerekmez (Bak. Kural 3-2b).

(Kurallarin amacina aykirt eylemler - Bak. Kural 7-2)

(Golf Kumari - Bak. Ek)
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Kural 3-2. Odiil Limitleri
a. Genel

Bir amatér golfct, perakende degeri 500 GBP veya muadili veya Idari Makam
tarafindan belirlenecek daha az bir miktar limitlerini asan bir odul (sembolik 6dul
hari¢) veya 6dll ceki alamaz. Bu limit, bir amator golfcliniin herhangi bir yarismada
veya yarisma serisinde alabilecegi toplam 6diil veya 6diil cekleri toplamidir.

Istisna: Tek vurusta cukura girme diilleri - Bak. Kural 3-2b.

Not 1: Odiil limitleri, cukura en yakin vurug ve en uzun drive yarismalari dahil
olmak tizere, golf sahasinda, driving range’de veya golf similatoriinde yapilan
her cesit golf yarismasi icin gegerlidir.

Not 2: Belli bir 6duliin perakende satis degerini ispatlama sorumlulugu yarismanin
Oyun Komitesine aittir.

Not 3: Yarismalarda gross veya her handikap kategorisi icin verilecek toplam
odul degerinin, yukarida belirtilen azami limitlerin, 18 cukurluk yarismalarda iki
mislini; 36 cukurluk yarismalarda t¢ mislini; 54 cukurluk yarismalarda beg mislini
ve 72 cukurluk yarismalarda alti mislini gegmemesi tavsiye edilir.

b. Tek Vurusta Cukura Girme Odiilii

Bir amatdr golfcy, bir tur esnasinda tek vurusta cukura girerse, nakit para 6dulu
dahil olmak Uzere, Kural 3-2a'da belirtilen limitlerin Gzerinde bir 6dil kabul
edebilir.

Not: Tek vurusta cukura girme olayinin bir golf turu sirasinda meydana gelmis
olmasi zorunludur. Degisik yarisma tirleri, golf sahasi disinda gerceklestirilen
yarismalar (driving range veya golf simlatorii gibi) ve pata yarismalari bu
dlzenlemenin kapsami disindadir ve Kurallar 3-1 ve 3-2a'da belirtilen kisitlama ve
limitlere tabiidirler.

3-3. Basan Odiilleri
a. Genel

Bir amatér golfcd, Kural 3-2a ‘da belirtilen limitleri asan bir basari 6ddli'nu
kabul edemez.
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b. Birden Fazla Odiil

Bir amatdr golfci degisik bagiscilardan birden fazla basari éddild alabilir ve bu
odullerin toplam perakende degeri belirlenen limitleri asabilir. Ancak bunun, bir
yarisma 6dUlundn limitlerini asmak amaciyla yapilmamis olmasi gerekir .

4-1. Genel

Kurallar ile mUsaade edilenler digsinda, amatdr golfct bir yarismaya veya gosteriye
katilmasi icin masraflari karsiiginda para veya sair bir demeyi kabul edemez.

4-2. Yarisma Masraflarinin Karsilanmasi

Bir amatdr golfci makul seviyedeki, yarisma veya gosteriye katiim masraflarini,
bu Kuralin a-g maddelerinde belirtildigi sekillerde, karsilayabilir:

Eger bir amatdr golfcd, bir golf egitimi bursu (Bak. Kural 6-5) aliyorsa veya
gelecekte burs almak icin basvuru yapmayi planliyorsa, kendisinin konuyla ilgili
egitim kurumlarina basvurarak, yarisma masraflarinin karsilanmasinin burs alma
sartlarina uygun olup olmadigini sorgulamasi tavsiye edilir.

a. Aile Destegi
Bir amatdr golfciiniin masraflari ailesi veya yasal velisi tarafindan karsilanabilir.
b. Junior Golfcii

Bir junior golfct, sadece junior golfcilerin katilabildigi bir yarismaya katiliyorsa,
masraflari karsiligi 6deme kabul edebilir.

Not: Yarismaya katilimin sadece junior golfciiler icin sinirli olmadigi durumlarda bir
Junior golfci Kural 4-2¢ de tarif edilen sekilde yarisma masraflarini karsilayabilir.

c. Bireysel Yarismalar

Bireysel yarigmalara katilan bir amator golfcli, masraflarini asagidaki sartlarda
karsilayabilir.
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(i) Yarisma, oyuncunun kendi llkesinde yapilacaksa, masraflar bolgesel veya
ulusal golf birligi veya federasyonu tarafindan onaylanmali ve onlar araciigi
ile 6denmeli veya bu makamlarin onayi ile oyuncunun golf kullbu tarafindan
karsilanmalidir.

(i) Yarigma baska bir Ulkede yapilacaksa, masraflar oyuncunun kendi bolgesel
veya ulusal golf birligi veya federasyonu tarafindan onaylanmali ve onlar araciligi
ile 6denmeli veya bu makamlarin onayi ile yarismanin yapildigi bolgenin golf
ile ilgili yetkili kurumu tarafindan ddenmelidir.

Masraflarin karsilanmasi, lkedeki Idari Makam tarafindan belirlenecek bir takvim
yili icerisinde belirli yarisma gunleri ile sinirli olabilir. Amatdr golfci, belirlenmis bu
limitleri asmamalidir. Masraflarin makul bir seyahat siresi ile yarisma 6ncesi talim
gUnlerini de icerdigi kabul edilir.

istisna: Bir amatér golfcii profesyonel bir acenteden (Bak Kural 2-2) veya muadili
herhangi bir kurulustan, direkt veya indirekt olarak masraflarini karsilayamaz.

Not: Kurallarca belirtilen durumlar disinda, golf becerisi ve Gn sahibi bir amatér
golfct, hicbir sekilde masraflarini kargilayan kaynagin reklamini yapamaz. (Bak.
Kural 6-2).

d. Takim Yarismalari

Bir amatdr golfcinin masraflar, bir takim yarismasinda, antrenman esnasinda
veya bir kamp calismasinda asagidakileri temsil ettigi zaman karsilanabilir.

Ulkesini,

Ulusal veya bolge golf federasyonunu,
Golf Kulibing,

Firmasini veya ilgili sanayii,

veya benzeri bir kurulusu.

Not 1: "Benzeri kurulug" terimi, gegerli bir egitim kurumunu veya askeri bir kurumu
da kapsar.

Not 2: Aksi belirtilmedigi taktirde, masraflarin, oyuncunun temsil ettigi kurum
veya yarismanin yapildigi tlkenin golf ile ilgili yetkili kurumu tarafindan kargilanmasi
gerekir.
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e. Golf Becerisi ile ilgisi Olmayan Davet

Golf becerisi disindaki nedenlerle bir yarismaya, kutlamaya veya bir toplantiya
davet edilen bir amatdr golfcliniin masraflari karsilanabilir.

f. Gosteriler

Baska bir golf olayi ile ilgili bulunmamak kosuluyla taninmis bir hayir kurulugu
yararina diizenlenen bir gosteriye katilan amatdr golgtinin masraflar karsilanabilir.

g. Sponsorlu Handikap Yarismalari

Bir sponsor tarafindan dizenlenen handikap uygulamali yarismalara katilan
amatér golfclinin masraflari, yarismanin asagidaki sartlara uygun olmasi halinde
karsilanabilir:

(i) Yarnsmanin Ulke icinde yapilmasi halinde, sponsor tarafindan fdari Makam'in
izninin 6nceden alinmis olmasi ve

(i) Yarisma birden cok dlkeyi kapsiyor veya farkli Glkelerden golf¢iilerin katilimi
s6z konusu ise, sponsor tarafindan alinacak yillik onayin her Idari Makam’ dan
Onceden alinmis olmasi gerekir. Bagvurular, yarismanin yapilacagr tlkenin
Idari Makamina yapiimalidir.

4-3. Harcirahlar

Bir amatdr golfct, kendi ulusal golf birligi veya federasyonu tarafindan onaylanmak
ve 6denmek sarti ile, gerceklesen harcamalari asmayacak sekilde ve makul oranda,
genel ihtiyaclarini kargilamak Gizere harcirah alabilir.

Soz konusu harcrah tutarlarinin gerekliligi ve uygunlugu hakkinda, ulusal golf
birligi veya federasyonu, her tirli sosyo-ekonomik sartlari degerlendirerek karar
vermelidir.

istisna: Bir amatdr golfct, direkt veya indirekt olarak, /dari Makam tarafindan
profesyonel olarak tanimlanmig bir temsilciden (Bak. Kural 2-2) veya herhangi bir
benzeri kaynaktan harcirah alamaz.
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5-1. Genel

Bir amatdr golfci, Kurallarla belirlenen istisnalar disinda golf dersi verme karsiliginda
direkt veya indirekt olarak para veya tazminat alamaz.

5-2. Para Almaya izin Verilen Haller
a. Okullar, Kolejler, Kamplar vs.

Bir egitim kurumunda veya sisteminde, (i) calisan bir amatdr golfcd, bu kurumun veya
sistemin Ogrencilerine para veya tazminat karsiligi golf dersi verebilir, ancak yil
boyunca bu tiir derslere ayirdigi zaman toplam calisma zamaninin yiizde 50 sini
gegemez.

b. Onaylanmis Programlar
Bir amatdr golfcd, nceden Idari Makam tarafindan tasdik edilmis bir program

dahilinde olmak kaydiyla, golf dersi verme karsiligi para alabilir veya masraflarini
karsilayabilir.

5-3. Yazili Ders
ise alinmasinda, kitabinin yayinlanmasi veya satiimasinda golf becerisi ve tniniin

énemli bir rol oynamamis olmasi kosuluyla bir amatér golfcd, golf dersi kitabi
yazma karsiligi para veya tazminat alabilir.

Golf Becerisinden veya Uniinden Yararlanma

Bu Kural altinda asagida belirtilen diizenlemeler sadece golf becerisi ve {inii olan
amatdr golfciler igin gegerlidir.
6-1. Genel

Bir amatdr golfct, Kurallarla belirlenen istisnalar diginda golf becerisi veya Gniini
herhangi bir maddi kazang saglamak icin kullanamaz.

6-2. Pazarlama, Reklam ve Satis

Bir amatdr golfct golf becerisi veya Unii sayesinde dogrudan dogruya veya vasital
olarak (i) herhangi bir seyin pazarlanmasi, reklami veya satisi icin kullanamaz veya
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(ii) isminin veya benzerlerinin, herhangi bir seyin pazarlanmasi, reklami veya satisi
icin Uclincl kisiler tarafindan kullaniimasina miisaade edemez.

istisna: Golf becerisi ve (in sahibi bir amatér golfci isminin veya benzerlerinin
asagidaki durumlarda kullanilmasina izin verebilir:

(a) ulusal veya bélge golf federasyonunun tanitiminda veya
(b) kabul gérmis bir hayir organizasyonunda

(c) ulusal golf federasyonunun onayini almak sarti ile golfin gelisimine hizmet
edecek herhangi bir yarisma veya organizasyonda

Bu gibi faaliyetlerde isminin veya benzerlerinin kullaniimasindan dolayi bir amatér
golfcli, dogrudan dogruya veya vasital olarak herhangi bir para, tazminat alamaz
veya maddi kazang saglayamaz.

Not 1: Golf becerisi veya (ini olan bir amatér golfcd, reklamini yapmamak kosuluyla
oyun malzemelerini satan birinden oyun malzemesi kabul edebilir.

Not 2: Golf giysileri ve malzemeleri Ustiinde sinirli olarak isim ve logo tanitimina
izin verilebilir. Bu not ile ilgili detayl agiklamalar ve dogru uygulamalar "Amatorlik
Kurallari ile ligili Kararlar" kitapgiginda belirtilmistir.

6-3. Sahsen Hazir Bulunma

Golf becerisi veya ini olan bir amatdr golfci bir organizasyonda hazir bulunarak,
dogrudan dogruya veya vasitali olarak para ve tazminat alamaz, sahsi avantaj veya
maddi kazang saglayamaz.

istisna: Golf becerisi veya (inii olan bir amatdr golfciiniin sahsen hazir bulunmasi
ile ilgili fiili masraflar, golf yarismasi veya gosterisi ile baglantili olmama kosuluyla
karsilanabilir.

6-4. Radyo/TV Yayini veya Yazi

Bir amatdr golfcu golf becerisi veya Uni sayesinde, asagidaki durumlarda yayin
yaparak veya yazi yazarak para ve tazminat alabilir, sahsi avantaj veya maddi
kazang saglayabilir:

(@) Yayin veya yazilarin kendi isinin veya kariyerinin bir parcasi olmasi ve golf
dersleri icermemesi (Kural 5) durumunda

(b) Yayin veya yazilarin yarim glnlik calismayla yapilimasi, oyuncunun yazilari veya
kitaplari kendisinin yazmig olmasi ve golf dersleri icermemesi durumunda
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Not: Golf becerisi ve Un sahibi bir amator golfct, yorumlarinda, yazilarinda veya
kitaplarinda herhangi bir seyin reklamini yapamaz (Bak Kural 6-2).

6-5. Egitim Amach Bagislar ve Burslar

Golf becerisi ve (n sahibi bir amatdr golfgu, stresi ve sartlan ldari Makam tarafindan
tasdik edilmis olmak sarti ile egitim amacl bir bagis veya burs kabul edebilir.

Bir Idari Makam, egitim amacl bir bagis veya burs icin, ABD Ulusal Universitelerarasi
Atletizm Birligi (NCAA) veya ayni amaca hizmet eden benzer bir organizasyonun
belirledigi sartlara uygun olmak sarti ile, bir 6n onay verebilir.

Eger bir amatdr golfcy, bir golf egitimi bursu aliyorsa veya gelecekte burs almak
icin basvuru yapmayi planliyorsa, kendisinin idari Makama ve/veya konuyla ilgili
ulusal egitim kurumlarina basvurarak, tclincli bir taraf ile imzalanmis bir kontrat
ve/veya sozlesmenin (Kural 2-2b) veya yarisma masraflarinin karsilanmasinin
(Kural 4-2) burs alma sartlarina uygun olup olmadigini sorgulamasi tavsiye edilir.
6-6. Uyelik

Golf becerisi ve (in sahibi bir amatér golfc, karsiiginda ayni golf kullibii veya
sahasi adina oynamamak sarti ile, bir golf kuliibli tarafindan, tam dcret alinmadan
yapilmis bir Gyelik veya ayricalik teklifini kabul edebilir.

Amatorlikle Bagdagsmayan Diger Eylemler

7-1. Amatorliige Zarar Veren Eylemler

Bir amatdr golfct, amatdr golf oyununa zarar verici olarak yorumlanacak eylemlerde
bulunamaz.

7-2. Kurallarin Amacina Aykir Eylemler

Bir amatér golfcd, golf kumari dahil, Kurallarin amacina aykiri hicbir eylemde
bulunamaz.

(Para Ile Oynamak - Bak Ek.)
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Kurallari Uygulama Yontemleri

8-1. Kural ihlali Halinde Karar

Komite 6nline, amatdr golfct oldugunu iddia eden bir kisinin muhtemelen Kuraflar
ihlal ettigi konusu gelirse, bu ihlalin gerceklesip gerceklesmedigine Komite karar
Verir.

Her vak'a Komitenin uygun gordigu olctde incelenir ve ézelligine gore degerlendirilir.
Komite karari, Kurallarin 6ngdrdiigi itirazlar disinda kesindir.

8-2. Uygulama

Bir oyuncunun amator golf Kurallarini ihlal ettigi saptandiktan sonra, Komite
oyuncunun amatorliik statiisiinl kaldirdigini ilan edebilir veya amatérlik statlstini
devam ettirmek icin bazi belirli eylemlerden vazgegmesini veya onlardan uzak
durmasini isteyebilir. Komite, oyuncunun durumdan bilgi edinmesi icin en etkin
cabayr gostermek zorundadir ve ilgili golf federasyonuna Kural 8-2 uygulamasi
hakkinda bilgi verebilir.

8-3. Itiraz Yontemi

Her ilkedeki idari makam, kendisi hakkinda amatorlik statustinin kaldiriima
karari verilen kisilerin itiraz edebilecekleri bir yontem gelistirmelidir.

Amatorlik Statlstndn ladesi

9-1. Genel

Bir kisinin Amatdr Statiisiiniin geri iade edilmesi veya iadenin reddedilmesi karari,
Kurallarca 6ngoérilen itirazlar disinda, yalnizca Komitenin yetkisi icindedir.

9-2. iade icin Basvurma

Her iade istemi, kendi 6zelligine gore ve asagidaki prensiplere gére degerlendirilir.
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a. ladeyi Bekleme

Amator ve profesyonel golf, her iki statlideki oyunculara farkli avantajlar saglayan,
golf oyununun iki degisik tiridir ve statinin profesyonellikten amatorlige
degistiriime islemlerinin ok kolay olmasi her iki tarafa da avantaj saglamaz. Ayrica,
her tlrli Kural ihlaline karsi bir caydinciigin da bulunmasi gerekir. Bu nedenlerden
6tlrl amator statlstnln iadesi icin basvurularda, Komite tarafindan belirlenen
bir bekleme siiresinin kabul edilmesi gerekmektedir.

Genel olarak bekleme siiresi baslangici, oyuncunun son olarak amatorligi ihlal
ettigi tarih olarak belirtimesine karsin, Komite baslangic olarak (a) ihlalin kendilerine
intikalini veya (b) kendisinin belirledigi baska bir tarihi kabul edebilir.

b. iadeyi Bekleme Siiresi

(i) Profesyonellik

Bekleme stiresi genel olarak oyuncunun Kurallarin ihlalini stirdirdigi zamanla
orantilidir. Ancak yenileme icin basvuruda bulunan oyuncu, en az bir yillik bir
bekleme siiresi icinde amatdr golfcu tarifine uyumunu kanitlamadan dnce statliniin
iadesini bekleyemez.

Komitelere, bekleme surelerinin belirlenmesinde asagidaki esaslara gore hareket
etmesi tavsiye edilir:

Kural ihlal Siiresi Bekleme Siiresi
5 yildan az 1yl
5 yil veya daha fazla 2yl

Ancak basvuru sahibinin yaygin olarak para 6dili icin oynamis olmasi durumunda,
performansina Bakilmaksizin bu slre uzatilabilir. Her durumda Komite bekleme
siresini uzatma veya kisaltma yetkisine sahiptir.

(ii) Diger Kural ihlalleri

jadeyi bekleme stiresinin normalde bir yil olmasi tavsiye edilir. Ancak ihlalin ciddi
olmasi durumunda bu siire uzatilabilir.

c. lade Sayisi
Bir kisiye normalde amatorliik statist iki defadan fazla iade edilmez.
d. Ulke Capinda Taninmis Oyuncular

Ulke capinda taninmis olup, Kurallan bes yildan uzun bir siire ihlal etmis oyunculara
normalde amatorliik statlisti iade edilmez.
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e. Bekleme Siiresindeki Stat

Amatorlik statlstnln iadesi icin basvuruda bulunan oyuncu bekleme siresince
tamamen amator golfcl tanimlamasina uygun davranmalidir.

Basvuru sahibi, amatér golfcli olarak yarismalara katilamaz. Ancak Gyesi bulundugu
kulibln sadece kendi Uyeleri arasinda dlzenledigi yarismalara, kulliblin onayi
altinda katilabilir ve 6dil kazanabilir. Fakat kendi kulibind, diger kuliiplerin ve
organizasyon Komitesinin onayi olmadan, kullipler arasi yarismalarda temsil edemez.

Basvuru sahibi, iade basvurusu icin sakincali olmamasi sarti ile, katilimi amatér
golfciilerle sinirl olmayan bir yarismaya girebilir. Ancak, herhangi bir para 6dulinG
kazanma hakkindan feragat eder ve amatdr golfciler igin ayrilmig olan herhangi
6dUlu kabul edemez (Kural 3-1).

9-3. Basvuru Yontemi

Her iade bagvurusu Komitenin belirleyecegi yonteme uygun olarak ve Komitenin
isteyebilecegi bilgilerle birlikte Komiteye yapilir.

9-4, Itiraz Yontemi

Her Ulkedeki idari makam, amatorlik statsinin iadesi hakkinda karar verilen
kisilerin itiraz edebilecekleri bir yontem gelistirmelidir.

Not: /dari Makami R&A olan bir kigi, Amator Statiintn iadesi ile ilgili, R&A Amator
Stat(i Komitesi' nin kendisi hakkinda verdigi karara, R&A Itiraz Komitesi nezdinde
itiraz edebilir.

Kural 10 Komite Kararlari

10-1. Komite Kararlari

Kural 8-3 ve 9-4 uyarinca yapilan itirazlar disinda Komite kararlari kesindir.
10-2. Kurallar Hakkinda Tereddiit

R&A disindaki bir Idari Makam'in Komitesi, bir konunun tartismali oldugunu veya
Kurallarda agiklanmadigini distintrse, kararini vermeden énce R&A'in Amatér
Statii Komitesine danisabilir.
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Ek - Para ile Oynama (Kumar) Diizenlemeleri

Genel

Bir "amatdr golfcl", golf sporunu herhangi bir kazang ve kar amaci glitmeden
yapan oyuncudur. Amator golf blnyesindeki, kumar ve bahis iceren bazi oyun
sekillerinin neden oldugu para kazanma hirsi, Kurallarin kotiye kullaniimasina ve
handikaplarinda tahrifat yapilmasina yol acarak, oyunun biitlnliik ve dogruluguna
zarar verebilir.

Para 6duli icin oynamak (Kural 3-1) ve Kurallarin amacina ve ruhuna aykiri olan
kumar ve bahis iceren oyun tirleri (Kural 7-2) ile Kurallara aykiri olmayan kumar
ve bahis tirleri arasinda bir fark vardir. Bir amatdr golfcl veya amatér golfcilerin
katildigr bir yarismanin Oyun Komitesi, Kurallarin uygulanmasinda tereddit ettigi
durumlarda idari Makam'a bagvurmalidir. Danisilacak bir makamin bulunmadigi
durumlarda, Kural ihlali yapilmamasi amaciyla nakit para odiillerinin verilmemesi
tavsiye edilir.

Kumar Oyununun Kabul Edilebilir Tiirleri

Bireysel golfciler veya takimlar arasinda, kiictk bahisler ve énemsiz tutarlar iceren
kumar tiirlerinin oynanmasinda bir sakinca yoktur. Onemsiz ve resmi olmayan kumar
ve bahis tirlerinin tanimlanmasi oldukga zor olmakla birlikte, bu tir oyunlarda
genelde asagidaki sartlar aranir.

+ Genel olarak oyuncularin birbirlerini taniyor olmalari;

+ Kumar ve bahis tlrine katilimin tercihe bagli ve sadece oyuncularla sinirli olmasi;

+ Kazanilacak tiim paranin, 6nceden oyuncular tarafindan édenmis olmasi ve
S0z konusu para tutarinin asirn yiksek ve 6l¢lisiiz olmamasi.

Buna gore, temel amaci zevk ve eglence olan ve parasal kazang hedeflemeyen
kumar ve bahis trleri, kabul edilebilir oyun tirleri sayilir.
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Kumar Oyununun Kabul Edilemez Tiirleri

Oyuncularin katilmaya zorunlu olduklari (zorunlu musterek bahisler gibi) veya
hatiri sayilir para tutarlarinin sdz konusu olabilecegdi (oyuncularin veya takimlarin
aclk arttirma yoluyla satilmasi gibi) kumar ve bahis tlrleri kabul edilemez.

Bunlar haricindeki kabul edilemez kumar ve bahis tlrlerinin tanimlanmasi oldukca
zor olmakla birlikte, bu tlr oyunlarda genelde asagidakil durumlari ihtiva eder.

+ Kumar ve bahisler, golf oyunculari haricindeki kisilerin de katilimina agiktir.
Soz konusu para tutari genellikle agir yiiksektir.

Bir amatdr golfctinin, onaylanmamig olan kumar ve bahis tiirlerine istirak etmesi,
Kurallarin amacina ve ruhuna aykiri oldugu varsayilabileceginden (Kural 7-2), golf-
¢liniin Amator Statiist tehlikeye girebilir.

Ayrica, nakit para odullerini tegvik eden kumar ve bahis tiirlerinin iceren yarisma
veya faaliyetlerin diizenlenmesine izin verilmez. Bu tlr yarisma veya faaliyetlere,
para 0duli kazanma hakkindan feragat ettigini dnceden bildirmeden katilan
golfctilerin, para icin oynadigi ve Kural 3-1'i ihlal ettigi varsayilir.

Not: Amator Statii Kurallar, amatdr golfctlerin, profesyonel golfcllerin katilimiyla
sinirli veya Ozellikle profesyoneller icin diizenlenmis yarismalar Gzerinde kumar
veya bahis oynamalarini icermez.
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