YEREL KURALLAR

ANORMAL SAHA KOSULLARI

GUR alanlar1 Beyaz boya ile isaretlenmistir. Beyaz ile GUR olarak isaretlenmis alanlar, beton veya baska
bir sabit engel ile birlesiyorsa bunlarin tamami Kural 16.1’e gére kurtulma alinirken tek bir GUR alani
kabul edilir.

Sahada bulunan bunkerlarda beyaz boya ile GUR olarak isaretlenmis olan alanlarda bulunan bir top
cezasiz kurtulma alinarak ayni bunker icerisine drop edilebilir.

Sahadaki diger bunkerlar icerisinde gecici su veya camur olan bolgelerde bulunan bir top ayni bunker
icerisinde en yakin kurtulma noktasina cezasiz olarak drop edilebilir.

10. ¢cukurda greenin sag tarafinda bulunan bunker anormal saha kosulu olarak tanimlanmistir. Bu bunker
icerisinde bulunan bir top cezasiz olarak bunker disinda isaretlenmis drop alanina drop edilebilir.

YANLIS GREEN

Yanlis green’ler etrafindaki fringe alanini da kapsayacak sekilde genisletilmistir. Bir oyuncu
Kural 13.1f uyarinca, yanlis green engellemesiyle karsilasirsa, cezasiz kurtulma almak
zorundadir. Oyuncunun sadece ayaklari fringe alanina geldigi durumlarda da cezasiz kurtulma
almak zorundadir.

SINIR DISI

1. cukurda: Driver Range Alani ¢evresi saha disidir. Sol tarafta buggy yolunu takiben range
alaninin sonuna kadar sinirdir. Beyaz kaziklar sinir disini tanimlar

2. cukurda: Sag tarafta bulunan, bakim tesisleri boyunca sahanin sinirlari beyaz kaziklarla
tanimlanmistir.

3. cukurda: Sahanin sinirlar1 green arkasinda bulunan bakim tesisleri boyunca beyaz
kaziklarla tanimlanmistir.

4. cukurda: Deniz hizas1 boyunca sag taraf sinir disidir. Saha sinir1 beyaz kaziklarla
tanimlanmistir.

9. cukurda: Buggy yolu boyunca sol taraf, devaminda kultip 6niinde green arkasi sinir
disidir. Sahanin sinir1 beyaz kaziklarla tanimlanmistir.

10. ¢cukurda: Buggy yolu boyunca sag taraf sinir disidir. Sahanin sinir1 beyaz kaziklarla
tanimlanmistir.

GREEN ETRAFINDAKI SABIiT ENGELLER

Sabit engellerden kurtulma Kural 16.1 uyarinca alinabilir. Sabit engel eger green iizerinde veya
yakinindaysa ve oyuncunun oyun hatti tizerinde bulunuyorsa oyuncunun ilave bir kurtulma
secenegi vardir. Bu yerel Kural sadece hem top hem de sabit engel genel alanda ve fairway
ylksekliginde veya daha kisa kesilmis alanda bulundugunda uygulanabilir. Eger top genel
alandaysa ve sabit engel:
e Oyun hatti lizerinde ve
o Green lizerinde veya green’e 2 sopa boyu mesafedeyse ve
o Topa iki sopa boyu mesafe icerisindeyse



Oyuncu Kural 16.1b’ye gore kurtulma alabilir.

Ancak kurtulma hem fiziki ve hem de oyun hattindan kurtulma alinacak sekilde alinmalidir.
Istisna - oyuncunun belirledigi oyun hatt1 acikca anlamsizsa kurtulma alinamaz.

AYRICALIKLI KONUM DONEMI (KIS KURALI)

Oyuncunun topu genel alanda fairway yliksekliginde kesilmis bir alana temas eder durumdaysa,
oyuncu bir defaya mahsus olmak kaydiyla orijinal topunu veya baska herhangi bir topu asagida
tanimlandig gibi yerlestirerek cezasiz kurtulma alabilir:

Referans Noktasi: Orijinal topun durdugu nokta

Kurtulma Alan1 Boyu: Referans noktasindan bir skor karti mesafe, ancak top referans
noktasindan ¢ukura daha yakin bir noktaya yerlestirilemez ve top genel alanda olmak
zorundadir.

Bu Kurala gore hareket eden oyuncu, yerlestirme islemini sadece bir kez yapabilir. Top
yerlestirildikten sonra oyundadir ve topun tekrar kaldirilmasi durumunda oyuncu bir vurus
ceza ile topunu eski yerine yerlestirmek zorundadir.

Oyun Hizi (Kural 5.6): Her ¢ukur i¢in, uzunlugu ve zorlugu goéz oniine alinarak maksimum
oynama suresi belirlenmistir. 18 ¢ukur turnuva icin izin verilen maksimum siire oyunculara
bildirilir. Oyuna baslamadan 6énce oyun hizi talimatini okumus oldugunuzdan emin olmalisiniz.
Oyun hiz1 siki bir sekilde denetlenecektir. OYUN HIZI IHLALINDE CEZALAR

1 Kot Zaman: 1 Vurus Ceza

2. Kétii Zaman: {lave 2 Vurus Ceza

3. kotii Zaman: Diskalifikasyon

Ulasim: Tur esnasinda, oyuncu herhangi bir motorlu ulasim araci kullanamaz. Vurus ve mesafe
cezasl ile oynayacak olan bir oyuncu bu tip ulasim araci kullanabilir. Kural ihlali olan her ¢cukur
icin oyuncuya genel ceza verilir. iki cukur arasinda olusan ihlallerde ceza bir sonraki cukura
uygulanir. Thlalin siirdiiriilmesi durumunda oyuncu diskalifiye edilir.

Tim kategorilerde Caddie kullanilmasi yasaktir. Kural ihlali durumunda, kuralin ihlal edildigi
¢ukur basina 2 vurus ceza verilir. Bir round i¢in verilebilecek en yiiksek ceza 4 vurustur. Kural
ihlali durumu belirlendigi anda sona erdirilmelidir. ihlalin siirdiiriilmesi durumunda oyuncu
diskalifiye edilir.

Skor Kartlarinin Geri Verilmesi: Oyuncu skor karti teslim alanini terk ettigi anda, skor karti
Komiteye resmi olarak teslim edilmis sayilir.

Skorlarda Esitlik Oldugu Durumlar: Skorlarda esitlik oldugu durumlarda oyuncularin
sirasiyla son 18, 9, 6, 3, 1 cukur skorlar1 degerlendirilerek karar verilir.

Oyuncu Davranis Kurallari: Oyuncu diger oyuncularin saglik ve giivenligini tehlikeye
diisiirebilecek davranislarda bulunamaz. Sahaya veya saha malzemelerine kasith olarak zarar
veremez. Vurus (divot) izlerini ve green iizerinde topunun izini onarmak, bunkerda olusturdugu
izleri dliizeltmek zorundadir. Sahadaki diger oyunculari rahatsiz edecek veya dikkatlerini
dagitacak diizeyde davranista bulunmaz veya bu diizeyde telefon ve benzeri cihaz kullanamaz.
Yerel Kurali ihlal etme cezasi:

Birinci ihlal- Uyari

Ikinci ihlal-  Bir vurus cezasi

Uciincii ihlal- Genel Ceza

Dordiinct ihlal veya Oyuncu Davranis Kurallarinin agir ihlali- Diskalifikasyon



